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Let's save their spirit ! 

(AJartok d5ela 

( 1881- 1945) 
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c^\ fi sou ci nu fi... gamer 



Saracia ce caracterizeaza Romania la ora actuala ca si ncpasarea uoor 
pcrsoanc cu putere de decizie mare (cineva pe acolo prin Parlamcnt 
sau Guvcrn sc simtc vizat?) are ca rezultat o piata IT deplorabila 
care se chinuic litcralincntc sa supravietuiasea. Toli distribuilorii de hard- 
ware si software din Romania sc plang dc acelea<;i probleme: puterea 
extrem de mica de cumparare a utilizatorului ca si picdicile puse dezvollarii 
domcniului dc catre iubitii nostri eonducatori si asta, culmea, tocmai cand 
nc indreptam sprc un nou milcniu, unul care se presupune a fi al in format icii. 
Desi putini isi permit un calculator, iar dintre acestia si mai putini au 
un sistcm cat dc cat decent sail acccs la Internet, romanul de rand esie 
atras de aceasta masinaric ciudata, intr-atat meat la inulp se observa o 
usoara tendinta spre obsesie. Singura mctoda acccptabilS prin care romanul 
tsi poale ostoi setea de calculator, de jocuri si de Internet sunt ncnumaratclc 
cafe-uri Internet care au aparut fn ultimitani caciupereiledupaploaic. Dc 
vreme ce Romfelecom-ul este inamicul public numarul unu al amatorilor 
dc Internet, care prin tarifele praeticate mentine coneelarea la Internet tn 
mod VIS, i-cafe-urile au devenit populare tocmai posibilitatii de a-ti testa 
maiestria alaluri tie alti gameri inraiti. Micilc rivalitali mire utilizatori sau 
grupuri nu au intarziat sa apara, iar competitive ad-hoc organizate Tn 
accstc lacasuri (pc care deja 1c puteni numi „dc cult") au atras tot mai multi 
adepli. Iar de aici pana la contra versa GAMER nu a fost decat un pas. 
Cine este gamer? Cine decide aeest lucru? Sunt doar eateva dintre intrebarile 
care au legal si destramat prietenii, care au dat nastere probabil la una 
dintre cclc mai mart controvcrsc ale accstui domeniu. 

La o impar^ire brutala, am putea spune ca cxista doua catcgorii dc 
gameri. Cei inraiti, obsedaii care-si petrec cea mai mare parte a zilei in fata 
ealeulatorului, accia care nu iarta nimic din ec spare pc piata si care detin 
colcctii imprcsionantc dc CD-uri. A doua categoric este constituita din 
gameri i ocazionali care mai petrec si ei o ora, doua la un joe pentru a sc 
delecta sau sunt prinsi dc magia unui multiplaycr in cafcnclelc amintite. 
La inceput, dominanta era prima categorie in mare parte din cauza 
inaccesibilitatii ealeulatorului, dar si fricii naturale a multor pentru oricc 
este nou. Faptul a pennis acestui grup restrans sa devina un fcl de aristocratic 
a gamerilor, un elub select care s-a autoizolat si in care se intra foarte greu. 
Datorita popularitatii ercscande a calculatoarelor si jocurilor, datorate in 
mare parte tocmai acestui fenomen national reprezentat de i-cafe-uri, al 
doilea grup a ineepul sa creasca, si sa creasea, si sa creasea depasind cu 
mult m numar gameri i devotad. Si uitc asa s-a ajuns la situatii in care un 
gamer-aristocrat ce joaca Homeworid constats socat ca Deer Hunter a 
doborat recordul mondial dc vanzari. Si cu fata plinS dc uimirc sc intreba: 
Cine naiba cumpara astfel de jocuri? Raspunsu! c simplu. Cei multi si 
ncbagati in scama. Cei la care sc uita cu o unda dc dispret cand ii intalneste 
prin caic-uri. Cei carora nu le pasa de istoria lunga si bogata a unui Quake, 
cei carora nu le pasa de super-efecte 3D, cei care joaca fara rusine jocuri de 
duzina pc care un gamer „adcvaraf ' le-ar ignora. In ziua de azi, cand 
accesul la calculator si la jocuri implicit s-a deschis catre majoritatc si intr-o 
pia(a in care marketing-ul (deei vanzari le/incasarile fac legea) gamerii inraiti 
risca sa ramana fara clcmcntul sau vital: UN JOC ADEVARAT! Rise! sa 
cutreiere magazine prin care se vor lafai Deer Hunter, Golf, Cricket etc... 
Si pana la urma cine c gamer? Cei care joaca 24 dc ore din 24 tot cc 
prinde, eel care se blocheaza zilnic, ore intregi in Brood War sau Quake, 
eel care a trecut si prin epoea de aur a HC-ului, eel care a prins si jocurile- 
text, eel care de-abia se alinge vreo doua ore de unjoc? Li bine, toli suntem 
gameri, mai mult sau mai pu(in si tot asa cum istoria a incereat sa desfiinteze 
clasele sociale asa ar trebui sa distrugem si noi barierelc care separa toatc 
aceste categorii, Altfel, cei mulfi, ca intotdeauna, vor ajunge sa conduca 
clita spre ghilotina si crcd ca nimeni nu-sj dorcstc accst lucru... 
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Baldur's Gate 2: Shadows Of Amn 14 

Acela§i engine si aventuri noi in universul AD&D 

Divinity: Sword Of Lies. 16 

Un titlu a§teptat de mulfi gameri 

Might & Magic VIII: Day Of The Destroyer ... 18 

Parea-i greu s5 mai spui ceva nou despre M&M! 

Martian Gothic 19 

Aaaaa, Resident Evil pe Planeta Ro$ie - zise Claude cu juma' de gura 
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Cand pompierii nu's acas' focul decimeaza regatul 

Dogs Of War 22 

Teatru de razbel in toata regula (de trei simpla) 

Stars! Supernova 24 

Aoleo, muica, exploda?i, ma, steaua meal 

Need For Speed: Porsche 26 

Satpele incoiacit de covrigul unei ma?ini de clasa 

Legend Of The Blademasters 28 

Eroi in loata regula si nion§tri pe masura ( 1 8 cm) 

The Longest Journey 30 

Cu boccelu(a'n spate o pomiram la drum 

Ka-52 Alligator 32 

Simulator balsoi de „cariciopter" 

Thief 2 34 



Garret se intoarce, tiptil, 
Tnplinaglorie 
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Nu are nici o legatura 
cu Gin Tonic ! 



NBA Live 2000 38 

Un nou sezon de baschet pe marile arene americane 

Planescape Torment .. 40 

Black Isle Studios au rapt gura targului! 

Flanker 2.0 42 
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Earthworm Jim 3D 46 

Simpaticuml Jim revine „umflat" in 3D 

Descent 3: Mercenary 48 

Sarpele cu Talpa (e ciung) accelereaza „la greu" 

The Sims 50 

Metoda prin care po|i sa ai trei (3) neveste, far3 sa ai conflictc cu legea 

Extreme Biker 52 

Balti de noroi, hopuri si motociclete care mai si rezista 

nox 54 



Un regat pentru un NOX! 



FA Premier League Football Manager 2000 56 

Ati Intel es din titlu, nu? 

Southpark Rally 58 

Acelea$i personaje, mai mult umor! 

Virtual Pool Hall 60 

Un titlu pentru amatorii de biliard, §i nu numai! 

Poker Night with David Sklansky 61 



Nu stim daca e „pe dezbracatelea", 
dar e POKER sigur! 
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Jocul-Zeul Mileniului Trei 66 

Mai dureaza. dcci relaxa{i-va 
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Alex Builds His farm si Animaniacs: A Gigant 
Adventure 68 

D'ale In' Ghinea adunate 
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Planescape: Torment 70 
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Toy Story 2 72 

Stuart Little 74 

/jflrdware 

Overclocking, Wingman Attack, Dynamic Duo 
Pack, Guillemot Maxi Sound Fortissimo si Wingman 
Gaming Mouse 76 

Troubleshooting 

Aveti probleme? 79 

Niciuum nu putem sa seapam de Warpu' asta, dom'le! 
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Mail 

Pe masa de operate, cititorii, operati de Dr Pepper (unit fara anestezie) 
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Bust-a-Move 4 - Cyberfront 

Nebunia baloanelor revine in forta. Dcmo-ul confine ambele moduri 
- puzzle ;i lupta impotriva oponentului controlat de computer. Rcacfie 

in lant plaeuta! 

Croc 2 - Fox 

I- tinipn] s;i va luptati cu hoarde de inamici si sa v3 plimbafi' in 
vagoane de mina cu un erou care ar semana perfect cu Lara Croft daca 
n-ar fi crocodil, Totusi are acelasi fel de rucsac. 

Ea rth 2 1 50 - Topware/SSI 

Ca urmare a succesului repurtat dc Earth 2 1 40 a inceput lucrul la 
Earth 2150, care ofera mediu full 3D, misiuni pc timp de noapte, 
producerea propriilor unitafi, teren interactiv... 

Metal Fatique - Psygnosis 

Trci frati se lupta mtre ci in acest nou joe de strategic 3D. 
Ca^tigatorul sc alege cu o comoara a unci civil izatii extraterestre 
stravecbi. ATENTIE: cand veti prinii mesajul „Insert Disc 1 " va trebui 
sa reinstalati acest demo. 

Missile Command - Hasbro 

Aeum puleti deveni singurul aparator al PSmSntuM. Cu ajutorul 
propriei artilerii anti-racheta trebuic sa oprifi atacurile devastatoarc 
ale extratcrestrilor, lansate impotriva oraselor lipsite de aparare. Cu 
alte cuvinte, avem dc-a face de vechiul Invaders intr-o haina noua. 

NOX-Wesrwood/EA 

A}i murit dc plictiseala asteptand aparijia lui Diablo II? Daca mi, 
atunci nu mai pierdcp vremea si incerca{i aceasta clona produsa de 
Westwood Studios. Actiune din pi in si un strop de RPG - cam asa 
arata NOX. Dcmo-ul pcrmite jocul multiplayer, 

Rift-ThrushWave 

In acest caz discutam de strategic in spapul cosmic, cu povesle 
inspirata dc Homcworld. In demo avep la dispozipe 3 misiuni. Daca 
inregi strap dcmo-ul veti primi inca trei misiuni. 

Shadow Watch - RedStorm/Take 2 

Shadow Watch seamana mult cu vechiul si venerabilul UFO: Enemy 
Unknown. In joe aveti rolul sefului departamcntului de securitate al 
unei corporajii globalc si trebuie sa deconspirap planurile maleftce ale 

unor forte necunoscute. 

Superbike 2000 - EA 

Superbike 2000 vine insofit de licenfa oficiala World Superbike 
Championship. Asia inseamna ca putcp concura pe toale cele 13 piste 
ale campionatului §i veti avea la dispozipe toate echipele, top 

motociclistii si, desigur, toate superbike-urilc. 

Theocracy - Ubisoft 

Theocracy este o strategic de proportii impresionantc, al carei 
decor este America, cu doar capva ant inainte de venirea primilor 
europeni. Intrcg tcritoriul se afla sub comanda voastra. 

Tomb Raider Lost Artifact - Core Design/Eidos 

O cunoaste cineva pe tipa asta? O chcama Lara. Lara Croft, lar 
jocul in discutie e doar un scurt episod al avcnturilor ei fascinante, o 
noua ocazie de a va bucura de calitalile ei. 
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Combat Flight 
Simulator 2 

CFS 2 va folosi un engine 
modificat preluat din Flight 
Simulator 2000. Microsoft a 
trecut la precizic - vep putea 
zbura In zona reala de conflict 
din Oceanul Pacific. Pregatiji-va 
pentru inamici foarte duri. 

Dungeon Siege 

Dungeon Siege este uu ac- 
tion RPG Jntr-o lume full 3D. 
Grafica superba si o mulfime 
de idci intcrcsantc. 

Evil Islands 

Kvil Islands este o conibi- 
najie dintre RPG si strategie, 
complet 3D. Grafica este extra- 
ordinara - personajele sunt mo- 
delate din 30 000 dc poligoane... 

Grand Prix 3 

Pre fe rafi simulate a re le- 
gate steins de realitate sau mo- 
dul arcade? Grand Prix 3 le ofera 
ambele moduli. Trebuie doar sa 
alegeti si sa pornifi motonii. 

Martian Gothic 

Martian Gothic este un joe 
de aventura care eotnbina ge- 
nurilc horror si SF. O cchipa 
formata din irei specialist] vine 
sa investigheze ceea ce s-a 
intamplat la baza Martian Vita. 



Mechwarrior 4 

V1ai mult dc 20 de robot i ani- 
meaza acest al patrulea volum at 
lungii saga Mechwarrior. Noi arme, 
senzori, armuri si cam tot ce se 
poate astepta de la un joe ca acesta. 

Mid town Madness 2 

Chicago eel linistit nu mai e 
sufieient - acum e cazul sa produ- 
ced haos in San Francisco si in 
capitala Angliei, Londra. Nu uitaji 
sa vizitaji faimosul Hyde Park. 

O.R.B. 

O.R.B. este o strategie spa- 
tiala 3D ascmanatoarc cu Home- 
world, dar care are loc intr-un sin- 
gur sistcm solar. Doua noi nafiuni 
a earorpersonalitatc toemai a sesit 
la lumina se lupta pentru controlul 
asupra centurii de asteroizi. 

Sacrifice 

Acest nou joe din partea deja 
faimoasei Shiny (Messiah, MDK) 
este o strategie in genul Command 
& Conquer. Urmariti zeul altor na- 
tiuni si sacrilicati-l pe propriul altar. 

Wizards & Warriors 

Wizard & Warriors este un 
RPG ill eare un grup de sase vajnici 
aventurieri lupta impotriva ma- 
leiicului lord Cct. Lupta se poate 
da fie in real time, fie in mod turn 
based. 



Mech Commander 2 World is not enough 



Asemanator cu partea intai 
- monstri metalici gigantici se 
lupta intre ei in acest joe de 
strategie. Grafica s-a schimbat 
radical fa{a de predeccsor - 
Mech 2 este full 3D. 



Simte cineva o puternica 
voeajie pentru profesia de eel mai 
bun agent al Majestafii Sale? 
Primul joe din seria Bond pradus 
de EA are la baza engine-ul din 
Quake 3, modificat. 
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Resident Evil 3 
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Hypersnap 3.55 

O noua versiunc a unui 
program de eaptura de ima- 
gini, cu un suporl imbunatatit 
pentm Glide si OpenGL. 

Napster 2.0 

O aplicatic pentru cei 
care se conectcaza rapid la 
Internet. Puietj prelua fisiere 
MP3 depe ealeulaloareledin 
toata lumea. 

Power DVD 2.5 

Power DVD este reco- 
mandat celor care doresc 
cateva funcfii in plus si o ima- 
gine dc „cristal". 

Sonique 1.5 

Un nou upgrade pentru 
acest player de MP3-uri. O 
utilizare mai usoara §i posi- 
bilitatea de a asculta melodii 
dc pc Internet. 

Win Commander 4.03 

Performant, popular si 
u$or de utilizat... lata un Win 
Commander mai bun, mai 
performant... 

Win2000 

Un utilitar care va va ajuta 

sa va configurad noul sistcm 
de operare Windows 2000. 

WindowBlinds l.l 

O aplicajic care va 
schimba „fa(a" sistemului 
vostm - iconuri 3D, texturi 
noi si multe allele. 
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Dupa cateva saptamani de 
zvonuri, compania-crivat a 
antrnlai oficial en Mike 
O'Brien (directorul com- 
panies, Pat Wyatt (vicepre- 
sedinte al departamcntului 
de cercet3rl si dezvoltare) $i 
Jeff Strain (sef de echipa si 
programator-scf) au par as it 
BM/zard-ul pentru a forma 
o noua eompanie: TRI FORGE 
INC., cu scdiul in Newport 
Beach, California. Blizzard 
an u n i ;i totusi ca Warcraft III 
si Diablo II mi au avut de 
s uteri!. Totusi, se pare ca cei 
trci sunt doar primii dintrc 
cei care vor pleca din cauza 
reducerilor saiariale prac- 
ticate de Havas Interactive. 



3DO a lansat prima ver- 
siune pentru PlayStation a 
faimoasei serii Might & 
Magic. De cc taimoasi? 
Pentru ca pansi la ora ac- 
tuals au fost vandute mai 
mult de 4 milioane de pa- 
chete, versiunile fiind tra- 
duse tn nu mai pu(in de 12 
limbi. Si pe PS jucatorii 
intra in pielea unui luptator 
singuratic ce luptfl impo- 
triva teribilei Legion of the 
Fallen. 




Versiunea Dreamcast a 
excelentului Half-Life, care 
va confine >i o misiiinc cu 
Barney (gardianul crcat de 
Gearbox pentru add-on-ul 
Opposing Force), s-ar putea 
sa fie adaptat si pentru „alte 
platformc. cum ar fi PC", 
spune Randy Pitchford 
(Gearbox). Daca vestea 
aceasta supara vreun po- 
sesor de „alta platformS", 
atunei LEVEL este o re vista 
eulinara. 




Kvil Islands 

Creatorii lui Rage of Mages 
- Nival Interactive - pregatesc un 
nou RPG, orientat spre strategie, 
titlu care urmeaza sa fie lansat in 
septembric 2000 (in Europa va fi 
distribuit de eatre Ravensburger). 
Povcstea jocului inecpe cu o ca- 
tastrofX, provocate prin magic, 
care a imparjit lumea in insule (3 
la numar, fieeare cu specific euro- 
pean, sud-american san egiptcan). 
In accst univers isi face aparijia 
jueatorul, in rolul unui tanarcarc 
Tncearca sa scape de fatal itatca 
unei sorji nefavorabile legate de 
originile sale. Jocul va fi full 3D, 



cu ecrane eonjinand pana la 
30.000 de poligoanc per frame. 
Engine-ul promite sa fie ultra- 
pcrformant. Copacii si mun{ii 
vor face tun bra pamantului, 
ramie vor fi vizibile si hainele 
zdrentuite vor fall ai in vant. Evil 
[stands va oferi 120 de monstn 
si mai mult de 50 dc misiuni in 
peste 30 de zone de joe. 





Pamela Anderson Lee, 
UbiSoft§iVIP 

Fainioasa actrita americana, 
cea mai download-ata femeie de 
pe Internet, si creatorii lui Ray- 
man s-au imalnii pentru a pro- 
duce un joe de acfiune, pentru 
toatc tipurile de platform! posi- 
bile. In acest 3D action and ad- 
venture plin dc umor, inspirat din 
show-ul „VIP", difuzat in Statele 
Unite inccpand cu toamna lui 



1998, Pamela Anderson Lee 
joacj rolul lui Vallery Irons, o 
fata care se trezestc „promovata" 
Tn „func|ia" de bodyguard al 
unora dintre cele mai man staruri 
de la Hollywood. Emisiunea 
Pamclei Anderson are un succcs 
extra-ordinar in randul adoles- 
centilor §i la ora actuals este 
difuzat in nu mai pulin de 60 dc 
lari. Jocul, care are asadar o reteta 
tipica dc sucees, va fi impartit in 
misiuni. scopul fiecareia fiind de 
a proteja o mereu alta stea de 
cinema. Pentru a duce la bun sfar- 
§it aceasta aventura, UbiSoft a 
pregatit un arsenal „suparaf". dar 
mai ales ciudat. Versiunea pentru 
PC va fi lansata in octombrie, iar 
cele pentru PlayStation si 
Dreamcast in noiembrie 2000. 





Tony Hawk's Pro 
Skater 2 

Activision a anunfat 
lansarea in toamna a iui Pro 
Skater 2 pentru PlayStation, 
Nintendo 64, Game Boy 
Color, Sega Dreamcast si PC. 
Producatorul este, ca si in 
cazul primei versiuni, Never- 
soft Entertainment. Caracte- 
risticile jocului sunt intere- 
sante: un „set" complet de 
pro skaters, control faeil, 
aplicabilitate din plin a legilor 
fizicii. In plus, comparativ cu 
prima vcrsiune, vor fi mult 
mai multe scheme si combi- 




nafii de miscari. Daca nu va 
satisface ceea cc ofera jocul 
in matcrie de terenuri dc skat- 
ing, vefi putea folosi edilorul 
Skatepark, cu ajutorul cfiruia 
veti putea plasa pe ecran, in 
real-time, rampc, balustrade, 
obstacole si (cvi, dupa care 
nivelul va putea fi salvat pe 
un Memory Card (pentru 
altc platforme deeat PC) si 
impartit cu prietenii. fn fine, 
personajul ales dc jucator este 
complet configurabil, de la 
imbracamintc la setul de acro- 
batii. 
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FORMULA 1 

Intotdeanua ti-ai dorit realism, acum il ai! 

Te-au atras cursele de Formula 1 . Le-ai urmarif la televizor. «| 

Acum este timpul sa participi activ la circul Formulei 1 . 
Electronic Arts ti-a pregatit un joe unde realismul este totul. 
Facutsub licenta FIA (Federafia Internationala de 
Automobilism) jocul Hi oferacircuitele reale, inclusiv noul 
circuit malaezian de la Sepang, echipele si masinile reale si 
pilotii care au participat fn carnpionatu! 1 999. lesirea la boxe 
se poate face conform strategiei cursei sau prin comunicatie 
radio. La boxe vei auzi instructiunile 
mecanicilor. Setarile masinii sunt 
importante. Conducerea bolidului 
nu este o treaba tocmai usoara, ■ 
mai ales ca alti 20-22 de maniaci 
vor acelasi lucru: sa ctstige. Vei 
reusi prin efort fn echipa. Poti fi, 
depinde de tine, 

Schumacher sau Hakkinen 

Jocuri local izate ?n Romania 
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to be evil 



Lista jocurilor Electronic Arts 



Aliens VS Predator. Alpha Centauri. Beasts & 
Bumpkins Classic. Biggest Names Best Games 
lL(Fifa '98. RTWC. Need for Speed 3. Future 
Cop LAPD. Trespasser, Die Hard Trilogy, Tiger 
Woods '99), Blade Runner Classic, Command 
& Conquer Mega Box (Red Alert + 
Counterstrike + Aftermath), Command & 
Conquer Megabox, Cricket 2000. Croc 2, Cyper 
Tiger. Dark Omen Classic, Darklight Conflict 
Classic, Darkstone. Deer Hunt Challange. Die 
Hard Trilogy 2. Dune 2000, Dungeon Keeper 2. 
ESPN X Games Pro Boarder. F 1 2000, F-15, F- 
18. FA Premier League Manager 2000, FA 



Premier League Stars 2000, FIFA 98 RTWC 
Classic. FIFA '99. FIFA 2000. Fighter Pilot. Fleet 
Command {Battle Group), Flight Unlimited III. 
Future Cop LAPD. ICC World Cricket, Israeli Air 
Force, Lands of Lore 3. LBA 2 Classic. Madden 
NFL 2000, Moto Racer 2. Nascar Revolution, 
Nascar Road Racing. Nascar 2000, Nox, NBA 
Live 99. NBA 2000. Need for Speed 3 (Hot 
Pursuit). Need for Speed 4 (Road Challenge). 
NHL 2000, NHL '99. Populos 3, Privateer 2 
Classic. Rugby 2000. Shogun. Sid Meyers Alien 
Crossfire. Sid Meyers Gettysburg Classic. 
SimCify 3000, Sim City 2000. Sports Car GT 



Superbike World Championship. Syndicate War 
Classic, System Shock 2. Theme Hospital 
Classic, Theme Park Classic, Theme Park 
World. Tiberian Sun, Tiger Woods. Trespasser, 
Triple Play Baseball 2000, Ultima Ascension. 
Ultima Collection. Ultima Online Second Age. 
USAF Jets. Wargames. Wing Commander 4 
Classic. Wing Commander Prophecy Gold 
(Wing. Com. + Secret Ops). World Cup Cricket, 
World Rugby 2000. World War II Fighters, World 
War II Flight Combat. X Files Unrestricted 
Access, X Files The Game 
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permite concctarea jocurilor 
arcade intr-o rc(ea interna- 
tionala. Cet de la AMD nu 
stau nici ci degeaba si 
coopcreaza de zor, oferindu- 
si suportul pen tru acest pro- 
ject. Rezultatul: GamcCom 
va [ansa in curand o platfbrma 
arcade propulsala de Athlon. 



CeBlT-ul a fost mar- 
torul aparitioi oficiale a noii 
general ii de placi dotate cu 
chipset 3dfx, respectiv Voo- 
doc4 51 Voodoo5. Cclc doua 
placi au avut probleme destul 
de serioase cauzate de o gre- 
seala In prelucrarea siliconului. 



Fantasticul RPG 3D 151 
va face aparip'a si in lumea 
PC odata cu venirea iernii din 
2000 sau chiar 200 1 , Varianta 
pentru PS 2 va fi lansata in 
toamna lui 2000. Versiunea 
PC a fost amanata pentru ca 
Volition (producStorii) do- 
resc ca suportul online sa ftc 
robust si de accea pcrioada 
de teste a fost prelungitS. 



A fost doar o problems 
de limp pana cand nestavilita 
curiozitate a garner! lor de a 
afla ce se afla in spatclc pa- 
tratclor ce acoperfl trupurile 
imbaiate ale Sims-iior a fost 
satisfacuta. lata c8 tot dori- 
torul de imagini „tari" are 
acum ocazia sa tnstalcze un 
patch si sa constate ca... cei 
care l-au facut nu prea stiu 
multa anatomie. 



Da, nu mai este un zvon, 
posesorii de deck-uri de con- 
curs au posibilitatea de a le 
testa Jive" in Bucuresti, in 
ultima sambata a fiecarei luni! 
Relafii despre concurs puteti 
obfinelatel 
d-nul Dan 



Terminus 

Vicarious Visions testeaza Ter- 
minus - un posibil space-sim de ca- 
litate - pe multitudine de plat- 
forme. Jocul, pro gram at pentru 
lansare in primavara, este un simu- 
lator spatial cu storyline, cu versiuni 
pentru Windows, Macintosh si 
Linux intr-o singura cutic. Recent, 
Vicarious Visions au aratat un demo 
al versiunii Linux ajocului la Linux 
World Expo. Distribuitorul lui Ter- 



minus este Vatical En- 
tertainment, care nu 
pare sa fi facut o ale- 
gere proasta, pentru ca 
in acest space-sim 
zborul spatial este 
bazat pe fizica newto- 
niana, pentru ca ac- 
(iunea are loc intr-un 
viitor apropiat, pentru ca lumea 
jocului este dinamica si, in fine, 
pentru ca multiplayer-ul are atat 




niodul cooperative cat si deathmatch. 
Lansarea ar trebui sa aiba loc in apri lie. 





Beasts 

Jocul care face subiectul 
accstei stiri este produs dc Crea- 
ture Labs (cu sediul in Cambridge) 
- parin|ii faimosului si profita- 
bilului Creatures - si are in centru 
misteriosul monstm cunoscut sub 
numele de Yeti - the Abominable 
Snowman. Se spunc ca au fost 
descoperite untie ale lui Yeti in 
rcgiunile himalayenc ale Indiei, 
Ncpalului ?i Tibetului. Altc Ic- 



gende legate dc gigantul Sasquatch 
(sau Bigfoot) au supravtetuit timp 
de milenii in randurile amerin- 
dicnilor din zona Pacificului de 
nord-est. In aceste conditii atraga- 
toare, Beasts este conceput ca RTS 
bazat pe tehnologia Artificial-life 
Si va fi primul joe full 3D al compa- 
nies Scopul jocului este acela de a 
ghida un grup mic de Yeti, care 
trebuie sa treaca peste eriza sc- 
rioasa care 1c ameninfa insasj 






*A 






cxistenja. O mare companie mini era 
a incepul sapaiurile in apropierea 
comunitatii de Yeti si, drept ur- 
mare, lc distruge mediul. Jucatorul 
trebuie sa faca tol posibilul 
pentru a ... convinge compa- 
nia ca este mai bine sa se 
joace cu lopatica in alta parte. 
Triburile de Yeti vor avea o 
ierarhie solida, ritualuri de 
imperechere si structuri sociale 
complexe. Lansarea va avea 
loc lajumatatea lui 2001. 




Dark Age of Camelot 

Mythic Entertainment a 
anuntat ca a inceput lucrul la un joe 
ce tine de urmatoarea gencratie de 
RPG-uri online. Programat sa 
ramana in faza de constracfic timp 
dc 1 5 luni, Dark Age of Camelot ar 
trebui sa fie gata la sfarsitului 
primului sfcrt al lui 2001 (adica prin 
martie-aprilie). Actiunea jocului are 
loc in spatiu, in tinuturile Albion 
(britoni), Hibemia (celfi) si Midgard 
(scandinavici) si, in timp, imediat 
dupa moartea regelui Arthur. Este 
momentul cand toate cele trei te- 
ritorii pomesc razboaie unul impo- 
triva celuilalt, incercand sa preia 
puterea. In acest joe, player-ii tre- 
buie sa lupte atat cu monstrii 



controlati de Al cat si cu a!)i jucatori 
din celelalte tinuturi. Jucatori i 
tinand dc acelasi tinut nu se vor 
putea ataca rcciproc. Pentru ince- 
patori vor exista zone protejate de 
antrenament, Engine-ul 3D poarta 
denumirea de Netlmmerse, produs 
de Numerical Design, si se bazeaza 
pe experienta unor mari titluri ca 
EvcrQuest, Asheron's Call si Ul- 
tima Online. 
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Tombola 



Tombola LEVSLGuild Fiim Romania 

Aveti posibilitatea sa castigati 2 mouse 
pad-uri si 2 insigne „Stuart Little" daca 
raspundeti corect la Tntrebarea de mai jos: 

^Care este numele motanului familiei Little ? 

a) Snowball 

b) Snowbell 

c) Snowbag 

Raspunsul T) gasi|i Iri articolul dedicat filmului din acest numar. 



Guild Film Romania 



Raspundeti la Intrebarea alaturata, 
decupati talonul si expediati-l pe 
ad res a redact iei: O.P. 2, C.P, 4 
2200 Brasov. 



rz3 



o 
o 
o 



Nume, Prenume: 



Str. 



Nr. 



Sc. Ap. 



Cod 



J it dot 



Telefon: 



E-mail: 






Tombola 





Tombola 



Traditia concursurilor realizate de 
LEVEL si Ubi Soft se pastreaza §i 
Tn acest numar, Tn care oferim ca 
premiu jocul Pit Droids. 



Din ce serie celebra de filme este inspirat 
jocul Pit Droids? 

a) Star Trek 

b) Star Wars 

c) Star Gate 



2Pe ce planeta se desfasoara renumitele 
Pod Races ? 

a) Marie 
b)Tatooine 
c) Venus 



§1 



Raspundeti la Tntrebarile alaturate, gm 
decupati talonul si expediati-l pe I 
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov, 



2ZJ 



o 
o 
o 

CM 



Nunifi, Prpiiunw: 








Str, 


Nr. 


Bl. Se. 


Ap. 


Loc. 


Cod 


Judef 




Telsfon: 


E-mail: 
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CHAMPIONS 



Tombola 



TOM HANKS TIMAIUN 



GtOB COM IVIF.1MA 
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Puteti castiga un CD original Wait Disney cu soundtrackul 
filmului Toy Story 2 daca stiji raspunsul la urmatoarea Tntrebare: 

Cine este vocea din spatele serifului stelar Buzz? 

a) Tom Hanks 

b) Tim Allen 

c) Wayne Knight 

Raspunsul Tl gasiti Tn articolul dedicat filmului din acest numar. 




Tombola 

Raspundeti ia tntrebarile alaturate, SS L IiSg gg 

decupati talonul si expediati-l pe 

adresa redactiei; O.P. 2, C.P. 4 *f j 

2200 Brasov. * * 
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Nume, Prenume: 


b 


Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


o 

CxJ 


Loc. 


Cod 


Judof 




Telafon: 


E-mail: 
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Flash 

Majesty a fost polcit 



conform caruia Majesty, RTS- 
ul care urmeaza sa fie lansat in 
martie, a ajuns la varianta 
Gold, incaputina rabdare si \ a 
veti putea instala in fruntea 
imperiului vostni in continua 
crestere; quest-urile nu va vor 
da pace pana nu 1c veji rczolva, 
iar inamicii abia astcaptasa fie 
anihilali. 



i entru agentm \n> / 
lumea e prea mica 



ceva extraordmar: James Bond 
- The World is Not Enough, 
first-person, engine dc Quake 
III. sccnariu preluat din scria 
filmelor cu agcntul 007, nivclc 
enorme, bazate pe iocajiile din 
film, inamici $i alia(i modelati 
dupa pcrsonaje din seria .lames 
Bond. Pcntru a nu va plictisi 
prea tare si avand in \ edere 
scopul propus - o puternkS 
senzalie de film - EA promitc 
o mul}inic de animatii, asa cum 
ne-a obisnuit. 



Action Unreal 
Tournament 



ake 2 §i 
. A-Team s-a 
hotarat sa aduca ceva realism 
?i in Unreal Tournament, prin 
implementarea unor armc 
rcaliste, printr-o reprezentare 
mai plauzibiiaadamage-ului si 
print r-un grad de actiune care 
aduce aminte de filmele regi- 
zate de John Woo. RczultatuI 
esle Action UT, un proiect care 
presupnne modificarca codu- 
lui jocultii, agraficii, a sunetului 
si a allor elementc. 



Inca o portic dc 
Unreal Ton r n anient 



Bonus 

Pack la UT? Daca va surade 
ideea, atunci veti deveni bruse 
Jbarte fericili eand veti alia eii 
paehelul extra, care va a?teapta 
pe Internet, e GRATIS si in- 
clude 3 skin-urisi 1 1 harti noi. 
In plus, a fbst introdus un nou 
concent: Relies. 




StormRavers 

Acesta este numele unui joe 
action 3D online care va ft lansat de 
Teneon Technologies, companie 
care ante de nerabdare sa tacerce noul 
engine creat special pentru Storm- 
Ravers. Engine-id cupricina permite 
efecte de ceatS, tiansparenta, mip- 
mapping si interpolare bilineara eu 
perspective 3D multiple. In Storm- 
Ravers scopul este acelade a colecta 
sfere cu ajutonil unui hovercraft, 
sfere ce trcbuie duse apoi la drop 
zone, care poate ft obfinuta doat daca 
jucatorul trece primul prin ca. Odata 
cucerita, zona cu prieina va ataca 
toti oponentii care vor face impru- 
denta sa se apropie. Armele, atat 
primarele cat si secundarele, vor 



putea ft imbunatafite. Un nivel va 
lua sfarsit fie dupa ce unui dintre 
jucatori a colectat un anume numar 
de sfere, fte eand thnpul a expirat. 
Sistemul necesar pentru a rulajoeul 
este Pentium 200 MHz sau mai bun, 
cu 32 MB RAM si Voodoo 1 sau un 
accelerator grafic mai performant. 
Demo-ul jocului produs de Teneon 
Technologies trece prititr-o faz5 de 
beta testing si va aparea curand. 





Hard Truck 2 

Pana acum n-am avut nici un 
simulator de camioane serios, desi 
exista Monster Truck Madness si 
Test Drive Off-Road (cu toate ca in 
aceste jocuri nu e verba de camioane, 
ci de masini mari). E timpul ca 
situatia sa se schimbe in bine. Hard 
Truck 2, produs de firma ruseasca 
SoftLab, nu este insa doar un simplu 
simulator auto, ci si unui economic. 
Scopul este de a conduce c&t mai 



repede pentru a ajunge primul la 
cele mai apetisante incarcaturi. 
ProducStorii promit ca fiecare 
camion din joe va fi reprodus strict 
In conform itate cu realitatea. In 
Hard Truck 2 va exista o refea con- 
tinua de sosele care se Tntinde pe 
120 km, cu o muffime de cai alterna- 
tive si de scurtaruri, De asemenea, con- 
ditiile meteo vor varia, iar teritoriile 
prin care va veti plimba cu propriul 
camion vor cuprinde mlastini, pa- 
duri, lacuri, campii, canioanesi munji. 
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Castigatorul jocului 
Vegas Games 2000 ofe- 
rit de firma UbiSoft este 
Tuta Adrian din Rm. 
Vlilcea. 

Pentru informatii 
privitoare la modul de 
intrare in posesia pre- 
miului sunati la redactie 
(tel. 068/415158). 



Manual pentru 
editorul din Age of 
Empires II 

Sybex se ocupa cu editarea 
de strategy guides $i coopteaza 
mime sonore din lumea pro- 
ducatorilor de jocuri (Paul 
Schuytema, Duncan McPher- 
son, Scout McCabe, care au 
lucrat si lucreaza, printre altele, 
la Descent: Freespace, Duke 
Nukem Forever, Mechwarrior 3 
si Prey) pentru a edita carli dedi- 
cate jocurilor, edifoarelor de harti 
si nivele, solutiilor instantanee 
laproblemele ridicate de jocuri. 
Una din aceste carli este Micro- 
soft Age of Empires II: The Age 
of Kings Official Scenario De- 
sign Kit, care, pe langa CD-ul 
adiacent, plin de bunatati {tuto- 
rials, variantele de evaluare Pain 
Shop Pro 6.0 ?i WinZip 7.0, 
patch-uri etc) ofera informatii 
vitale pentru crearea unor harti 
bine structurate, de la pregatirea 
terenului si implementarea 
elementelor istorice pana la 
setarea precisa a Ai-u)ui si a 
obiectivelor. Alte asemenea 
ghiduri au ca subiect faimoasele 
Star Trek: Starfleet Cotnmand si 
Septerra Core. 




12 



r 



- npritie 



JYlM 



I 

I 
I 
I 

% 



talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, 

completati-1 si expediati-l 

Tmpreuna cu dovada platii 

pe adresa loana Badescu 

O.P. 2 C. P. 4 2200 Brasov 

Taloanele care nu suntinsofite de dovada 
plafii NU VOR Fl LUATE IN CONSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

toana Badescu. O.P. 2 C.P 4 

2200 Brasov sau prin ordin de 

plata in contul Vogel Publishing 

nr. 264 1 00060476 deschis la ABN | 

AMRO BANK, Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
Tn contul nr. 50691099507 deschis I 
la Trezoreria Brasov 



U VA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 

_l 6 luni, la pretul de 162.000 lei 
-I 1 an, la pretul de 324.000 lei 



incepand cu lima: 



Va rog sa-mi expediati revistele pe urmatoarea adresa: 



SL 
o 

(D 



fil 

3 



Nume, Pron 


Jme: 








Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 




Cod 


Judef 




Telefon: 




E-mail: 







Am platit lei Tn data de 

cu mandatul postal / ordinul de plata nr. .. 



4/00 




PlayStation Festival 2000 

Inkio a fost martorul unui 
eveniment de excepp'e: PlaySta- 
tion Festival 2000, un megaspcc- 
Lacol dedical in exclusivitate 
consolclor. Ccea cc a atras atcnjia 
a fost stcaua fcstivalului: Play- 
Station 2, can." a avut parte de 
prima pre/.cntare ofieiala, Nu mai 



putin de 9000 de oamcni au stat la 
rand si, dupa cum ne-a obisnuil buna 
traditie a cozii, au venit cat de devrcme 
posibil, atat de devreme incat multi 
au dormit prin zona in asteptarca 
deschiderii. lnsa a meritat efortul: an 
fost vi/ionate ill me prin intermedin] 
Video Player-til tii DVD incorporat 
noii general ii de PlayStation; s-a putut 



admira un munte de PS2 si an fost 
puse la vanzare cam toatc accesoriilc 
PS posibile, 
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DreamWorks Interactive 

nu mai duce I ipsa de foruri 
supcrioare. EA a cumparat si 
aceasta companie, produca- 
toarc a unor titluri destul de 
curioscute, precum Trespasser 
si momentan ocupatacu tucrul 
la Medal of Honor, inca nu se 
site nimic despre sumele (cu 
siguranta substantial e) puse in 



Renumita companie a 
confirmat in format! a referi- 
toare la titlurile care vor ft Ian- 
sate In viitorul nu foarte inde- 
partat: un relaunch al unei 
edi|ii specialede FreeSpace 2, 
numita Frees pace 2: Sim of 
the Year Edition (inccputul lui 
2000); Descent 4, la care Voli- 
tion lucrcaza de zor, in fine, 
Starfleet Command: Gold 
Edition, cu care vom avea 
fericirca dc a ne delecta inainte 
de jumatatea lui Y2K. 
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Interplay este una din pufinele 
case de jocuri care a lansat in 
mod constant titluri de succes. 
Baldur 's Gate se numara printrc 

cole mai turi jncui i ale compmiiei 
pentru 1999, suecesul plasandu-1 
printre ecle mai vandute trei jo- 
curi. Chiar si add-on-uJ lansat ul- 
terior rcusind sa surclaseze altc 
jocuri. Ac um insa, cci de la Inter- 
piny an iiiuiilUK iK'iiiru mini 2000, 
probabil prin vara sau toamna, 
lansarea lui BG 11: SOA, anun( cc 
a facut dcstul de multa valva. 

In mare... ca pe larg o 
sa vedeti la review 

Baldur s Gate a fost inifial 
crcat de o casa de jocuri canadiana 
Bio ware, si a devenil un punet 
de referinta in lumea RPG-urilor. 
Acum, in colaborarc cu cchipade 
la Black Isle - departament at 
Interplay - s-a inceput munca la 
continuarea jocului, care, in prin- 
cipiu, va fi la fel doar ca mai mare, 
mai bun ^i mai impresionant! Un 
purtatorde euvantdin cadnil com- 
paniei a dorit sa insiste asupra 
faptului ca ceva cu totul si cu totul 
special ne asteapta, data fiind 
colaborarca dintrc doua 
cchipe cu experien{a in 



domeniut jocurilor AD&D (Ad- 
vanced Dungeons and Dragons). 
Jueatori i ce se tem de schim- 
bari esentiale in modul de joe si 
stiltil sau pot sta linistili, stiind 
ca producatorii se vor concentra 
asupra graficii, ce va fi mai dela- 
liata, asupra ideii de joe si po- 
vestii. La prima vedere a materia- 
lelor demonstrative, jocul arata 
destul de slefuil, iar atenfia acor- 
data dctaliilor este evidenta. Arhi- 
tectura modelata 3D, locafiile de 
acr liber sau interior sunt lucrate 
la o rezolutie mai mare, fafa de 
cca a predecesorului, ceea ce face 
ca jocul sa arate mai bine - totul 



m 



este mai curat, mai clar, mai spa- 
tios, permi)and jucatorului sa 
vadS mai multe si dandu-i un sen- 
timent de libertatc mai mare. 

Povestea jocului este pas- 
trata secret pentru moment, dar 
ccea ce se stie este ca jocul incepe 
dupS o mare confhintare. Un ne- 
cunoscut iji ataca cchipa, iar tu 
esti lovit si lesini. Dupa ce te 
trezesti, realizezi cS te afli in niste 
catacombe intunecate si ca nu ai 
nici cea mai mica idee in ceea ce 
priveste identitatca ta, locul in 
care te afli, cum ai ajuns acolo si 
cine te tine prizonier. Un vechi 
prieten, Imoen, te ajuta sa eva- 
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dezi si sS te intalnesti cu vreo doi 
prieteni, Minsc si Jaheira, care si 
ei la randul lor sunt tinuji prizo- 
nieri. A$adar, prima misiune ar fi 
sa ajuti la eliberarea prizonierilor 
si cam tot acum ineepe si jocul sa 
eaptive/.e gamer-ul. 

O plimbare prin pare... 

Producatorii jocului si-au do- 
rit sa realizeze o adevarata opera 
de arta atunci cand s-au ocupat de 
locatiile in care se desfasoara 
acjittnea. De la pe$teri cufundate 
in bczna, de la o atmosfera apasa- 
toarc panS la orasele in toata splcn- 
doarca cu o arhitectura lucrata in 
detaliu si pana la o almosfcralejcra, 
degajata. In joe exista destule 
locatii pe care va trebui sa le explo- 
rati si credefi-ma ca pe ecle 5 CD-uri 
pe care o sa le ocupe jocul au Inca- 
put mai multe locatii decat v-a(i 
dori... Cateva dintrc cle ar fi: Cloud 
Peak Mountains, orasele Under- 
dark, cele 1 1 paduri ale Tcthir-ului, 
orase subacvatice, Planul Astral si 
regiuni ale Abisului. Va puteji da 
seama, deci, cam cSt de var'iatc vor 
fi locafiile si cat de mare va fi jocul 

Personajul pe care il va 
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controls jucatorul cste perfect 
configurabil. Aveji la dispozitie o 
gramada de tipuri dc personaje 
noi. lar la lista larga de earaete- 
ristici ale prcdeccsorului se rnai 
adauga 20. Printre rasele ce va 
stau la dispozitie se numara: Half- 
ore, Human, Elf, Half-Elf, Dwarf, 
Gnome si Halfling. 

Monstrii nu sunt nici ei mai 
prejos: Golems, Beholders, Sa- 
haugin, Djinnis, Kuo Toa, Mind 
Flayers etc. va asteapta top sS va 
faca dc pctrccanie, 

Dc-a lungul aventurii va veti 
intalni en serie de personaje pe 
care le puteti reeruta pentru a va 
ajuta in aventura voastra, Num5- 
rul maxim de personaje care te 
pot insoti este de sase. Cu toate 
accstea, in joe exist3 mult mai 
multe personaje pe care le puteti 
aga^a...infuncticdccumjucati si 
de cine aveji ncvoic. Dcplasarea 
se face la fel ca in jocul original, 
prin gruparea in format" alese de 
jueator, in schimb au aparut niste 
fonnalii mai noi, unele pentru atac 
altele pentru aparare, iar pe ma- 
sura ce va deplasati si descoperifi 
zone noi, jocul genereaza automat 
harta, cam ca la Diablo, 
La indemana juca 
lorului se mai afla 
un jurnal de 
drum in care 
sunt no 
tatc toate 



peripetiile si misiunile terminate 
precum si momentclc cruciate din 
aventura voastra. Pentru a face depia- 
sarea mai usoara pe harta puteti nota 
tot fehil dc date ca sa nu cumva sa 
uitati pc undc ati circulat si pe unde 
a(i vazut cine stie ce dracie. 

In ceea ce privestc trcburile mai 
pamantesti si anume administrarea 
mancarii, banilor si greutatea obiec- 
telor carate jucatorul nu trebuic sS-si 
faca probleme, totul se desfasoara 
automat cand vine vorba de inancare. 
Banii si mai ales greutatea pe care o 
poatc cara cincva va fi limitala pentru 
flecare personaj in parte, dar unele 
lucruri pol £i ascunse... cu toate aces- 
tea, hotii pot vedea si ftira respectivele 
obiectc, Odihna personajelor se face 
instantaneu pentni vol, dar timpul 
jocului se va dcrula, astfel ineat va 
ve(i trezi fie intr-un anume moment 
al zilei - pe care 1-ati ales - fie odihna 
va va fi intrerupta de vreun personaj 
care v-a pus gand rau, pentru o odihna 
in liniste si pace puteti merge la o 
tavema. 

In incheiere... 

Noul joe are foarte multe carac- 
teristici noi si este dificil sa spui care 
anume este cea mai importanta 
sau pur si simplu sa le 
' enumeri pe toate iara 
, a scapa vreun de- 
j . taliu. Pc scurt: 
engine-ul jo- 
cului a fost 
imbuna- 



tatit- detaiii mai multe, realism, ani- 
mafii si efecte mai reusite, interfafa 
va ramane asemenea celei originalc, 
schimbarile sunt menite sa faca 
control ul mai usor. 15 NPC suntgata 
sa va insoteasca, peste 300 dc vraji, 
sute de obiectc noi, AI imbunalatit, 
120 de ore de joe, suport 3D. 

Dat fund timpul pc care-1 mai 
avem de asteptat pana la lansarea 
jocului precum si lista de dorinte a 
gamerilor se pare ca produeatorii 
trebuie sa rcalizeze imposibilul. 
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Orice asemSnare cu altc jocuri... nu 
este pur intamplatoare!!! 
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stc vorba dcsprc un nou 
joe creat, dc data aceasta, 
_'dc o inicfl firma produca- 
toare din Bclgia. Asadar, cci dc la 
l.arian Studios, pen- 
lin.i ca aeesta cstc mi- f 
raele lor. ne pregfitesc 
un tit lu turn cu o iniriga intcrc- 
santii, care, dupit spusclc lor. 
pare sa fie o realizare dc excep- 
|ic a genului mfe-plny ing game. 
1 faidc|i sa vedem im- 
preuna ce nc pre- A 
gfltescrealizatorii 
accstui joe pentru ~ 
sfarsitul accstui I 



frica in uoi prin in fad §a rile lor. nu 
prca placutc la vedcre. sau prin 
sunetclc sinistre pe care Ic produc 
cor/ile lor voealc, ccva vrajttori 
sau vrajitoare care sa imprdstic 
vraji in stanga si drcapta folosind 
eclcbrele cuvinte magicc ..hocus- 
pocusciriboeeiribaboi si abraca- 
dabra", eativa schelctoni sau 
orci, bineintcfes un crou care sa 
infruntc loate accste ..grozavii" 
si . . . gata j oeu ' . E i ce sp une| i de 
reteta asia? Dar... ce 



folo- 

sitii de eclii- 

pa care hicreazS la Divinity: 

Sword ofiws: Sc iau calcva 
crcaturi hidoase care sa bagc 
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fi ap dcsimplu! Parca vM: Carte 
de bucatc dc jocuri - 
retetc a la Lcvi§or! 

Povestea 
Fara stiii-sii... 
for now! 

Ca ji joeul in sine, povestea 
nu sc alia inea in stadiul dual. 
Deocamdata. intriga sc jese in 
jurul unui tanar. ucenicul unui 
marc vrajitor. nuinit Zandalor. 
care cstc trimis la castelul Storm- 
fist pentru a ccrccta imprejurarile 
in care tost ucis ducele accstui 
caste I si pcntiii a- 1 dc scope ri pc 
asasin. Bineintclcs c;i 
». anumiie cveni- 
mente ncprcvi- 
zutc, produsc dc 
anumiti indivizi pusi 
pc rclc, il vor impicdiea pc 
tanarul nostru sli facli Him in a 
asupra mortii ducelui. Ccva este 
putrcd in castelul Stonnfisl iar 
eroul nostru, curios din fire, nu 



va pleca pana nu va descoperi 
adevarul sau mai bine spus pan a 
nu va descoperi asasinul. Ce 
spuncfi, il ajutam? 

Sunt convins ca acesl joe va 
parca familiar multora di litre cci 
care an o slabiciune ncniru RPG- 
uri (ina refer la Diablo si BtiUlmx 
Gutt'si la oarccare asemanarc inlre 
accste domi jocuri si eel despre care 
va serin accste randuri). dar asla 
nu inscanina ca Divinity: Stvordof 
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pe ccilalti „ososi" Impreunacucare 







talor. Lupia este grea, pc viata si 
pc moarte. Skeletonii vor ataca din 
toatc partile, Tocmai dc accca va 
Irchui sa gasiin o modalitate prin 
care sa nc pozitionam cu spatele la 
pcrclc pentru a II siguri ca nu 11c 
alacii nimeni pc la spate. Dar... panii 
band ii vom infrunla mai este ccva 
limp asa eii... Trcbuie sa actionam 
cu mare bagare de seama, penini eu 
accstc crcaturi sunt dcosebit de 
inleligcnle, astfel ineat dc fiecare 
data cand nc vorataca o vor face in 
cclc mai difcrite moduri posibil. 
Tocmai de accca 
este foarte 



Lies este o elonii. Ba mai mult, 
Swen Vinkc, fondatorul firmei 
La Han Studios si scful cchipci 
care luereaza la accst proieel de 
joe. :iii rii in ca accasta asemanarc 
nu este pur inlamplaloare *ji cfi 
cclc doua titluri meiidonalc an 
rcprezenlai pentru oi nislc mo- 
dele demne dc urmat, mai ales in 
privin(a inodului dc lupta. Pentru 
calol veni vorbadc, combat system" 
real izatorii jocuiui aiimia ca aeesta 
va li reai-time si dcstul dc fluent. 
In eazul in care nu sitnlem 
iiiul(uini|i de mndul in care 
evolueaza „oslilita(ile" putem 
opri In orice moment lupta pentru 
a adopla o alia strategic care sii ii 
faca sali-mat pe cei impotriva 
carom luptaui. In accstc momente. 
de pauzii, putem ac{iona mai i unite 
eomcnzi care ne vor ajuln sa ne 
veri Ilea m invcnlarul (asta in cazul 
in care am ad it n at foarte mil lie 
obieele) sau putem alege o vrajti 
..babaiui" cu care sit ne elimiiiam 
dusinuiiiil in „doi limpi si Irei 



intalnit in Diablii. La capitolul vraji- 
vrajitoarc-cotoroante inca sc mai 
luereaza. Pana Tn momcntul dc fata 
au fost rcalizatc aproximativ 20 de 
„vrajcli" si sespunc ca panii la aparilia 
jocuiui numarul acestora va create. 

Despre gameplay... 

C red ca a sosit momcntul sa va 
serin eiiteva vorbc despre modul m#3 
care sc joaca Divinity: Sword qf Lies, 
DHcrcntc prea mari nu cxista, in 
comparajie cu a lie joeuri alegenului. 
dar...Kroul nostra va participa la 
difcrite misiuni in care va trcbui sa 
infrunle skeleton!, zombi i sau orci 
care vor inccrca sa il oprcasca din 
drumul sau cat re allarea adcvarului. 
Dar, se pare ca sabia lui nu esie dc 
aeord cu aces I lucru si va lovi fara 
mill in „b icicle" erealuri. Tolul va 
depinde de slrategia pc care o vom 
adopts, dc intcligenla noaslra sau a 
inamieilor si nu in iiltimul rand de 
skill-ul si dolnrea pc care o an dus- 
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Am putea spune ca modul 
dc lupia din aeesl joe este, de fapl, 
o combinajie in l re eel pecare I -am 
iuiiiluil in Baldurs Gale (slili voi: 
slop-an-go) si eel cu care ne-am 



I'eiitni a alia cam ce ne asleapta, 
realizatorii jocuiui ne prczinla o scciia 
din joe in care eroul nostril ajunge 
inir-o temnila inlunccoasa nude este 
descoperit de un sehelelon care 
patrula („isi Uira oasele" ) pe aeolo. 
Binemjeles ea accsta ii va alarma si 



posibil ca atunci cand vom lupia 
cu o lioarda dc skeleton i, accst ia sa 
rcnun|c la lupta eorp la corp, sa si- 
mulczc rctragcrca si sa inceapa sa 
traga cu sagcti in eroul nostru. Ei, 
ce spuneli dc asta? Toalc accstca 
nc con due la o siiigura ooncluzie sj 
aiiumc ca A.l.-ul este until exlrein 
dc pcrformant si ea nu nc va fi 
foarte usorsa il deseoperim pc asa- 
sinul ducelui de Storm fist. 

Caput plecat... 



Produciltor: Larian Studios 
Distributor; Necunoscm 
Sistem recomandat: P 200MHz 
32 MB RAM, 3DFx, Win95 
Data lansarii: scptcmbrie 2000 






■ spun n i inic 

p dcsprc sis- 

/ tern u I pc care 

^5 _j i poalc fi jucat 

■s produsul lor. 

Nu vor lipsi ctectele 

**"-. speciale (eea|a. ploaie, 

,' utnbrc in noaple) mai 

' ' ales ca aeiiunea jocuiui ne 

va purla in medii dinlrc cclc 

mai ci ud ale. Sa spcram ca nu nc 

vom speria pica tare -ji ca vom 

rcusi sa nc I nam in i ma- n din(i. 

atunci cand aeesta rresare la apari- 

tia uni monstm. si sii continuam sa 

jucam pcnlru a alia adeviirul. 

In coiieluzie, puleni spuuc ea 
noun realizare a color dc la Larian 
Studios pare a li un Kl'ti care 
promite. fnsS este prea devreme 
pentru a nc prouun|a asupra eali- 
i i 1 1 i i accstuia. * 
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Un nou continent a$teapta sa fie 
explorat sj salvat 



In sondajul nil dc mult inchciat 
de catre revista noaslra. 
Might and Magic VI! a fost 
dcclaral, de eatrc citilorii no^iri, 
eel mai bun RPG al anului 1999. 
Accst joe s-a bucurat de un succes 
foartc mare si pe altc meleaguri, 
astfel meat ideea unei alle posibile 
continuari nu mai pare alal de sur- 
prinzatoare. Cea de a opta parte 
a seriei se afla acum in producfic, 
iar cei de la 3 DO au fost sufieient 
de amabili s5 scape cateva firi- 
mituri, pe care Ic-am adunal 



pentru a vi Ic prezenta si voua. 

O altfel de Apocalipsa 

Desi anul 2000 a venit, iar 
Apocalipsa pare sa se fi amanat, 

mitul acesleia nu a ilisparul odata 
eu pragui dintre ani. Tot un fcl dc 
sfarsit al lumii ameninta si mirifi- 
cul taram pe care-1 eunoa§tem de 
sapte generatii, Tlie Destroyer s-a 
trczit. Legendarul Escaton a tost 
vfi/ui din nou strabatand intin- 
derileeontiiicntului Jadamc. Pana 
si elernentclc naturii i-au simti 
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prezenia. in ccie patru colturi ale 
utnii s-au deschis portalele care 
due sprc taramurile Focului, 
Aemiui, Pamantului si Apei iar 
locuitorii acestora au patrons in 
Jadame. Daca acestca vor ajurige 
la Conflux Crystal pentru a se 
uni, sfarsitul celortrei eontincnte 
- Jadamc, Erathia si Enroth - va 
fi incvitabil. Din nou, va trcbui 
si conduct o inana de aventuricri 
intr-o misiunc de salvare, a ome- 
nirii, bineinteles, 

Un altfel derazboi 

Cum e si normal, doar schim- 
barca scenariului nu justifies apa- 
rijia unei continuari. Pe ianga o 
povestc noua, incadrandu-se in 
linia iraditionala, se simte nevoia 
aparitiei unor clcmente noi. 
Might and Magic VUJ: Day of the 
Destroyer ne pregateste dcstul 
de mu he surprize. Cateva dintre 
acestca au fost „scapate" catre 



intampla de obicei in fata unei 
primejdii mult mai mari. Acum vor 
lupta cot la cot cavaleri, clcrici, 
dark elfi, minotauri, zombie etc... 

Schimbariie nu vor fi majore, 
probabil se va mai lucra la grafiea si 
la efcetc, mai ales eele ale magi i lor. 
Dar in marc parte se va pSstra acccasi 
interfar.5, acelasi stil dejoc. Perso- 
najele si creaturile vor fi eele clasice 
si deja binecunoscute, atat calitap 
cat si defecte. Dar... s-ar putea sa 
avem si surprize. Ceea cc n-arprin- 
de ran. Deja se stie cum vom putea 
ataca un goblin sau nc vom feri de 
un dragon. Ceva creaturi noi, cu 
abiliiati surprinzatoare ar adauga 
un pic de sarc si piper joeului. 

In final, nu nc ramane de vazut 
decat daca toate acestc promisiuni 
si speranjc (ale noastre) vordeveni 
realitate catre sfarsitul acestui an. 
O serie care a ajuns deja la sufixul fi 
nu poate decat sa ne dea spcranje. 




presasj vi 1c vom prezenta si voua. 
Prima noutate, pc care deja am 
amintit-o, este aparitia celui de-al 
treitca continent, Jadamc. De 
altfel, se pare, pentru prima data 
in cadrul seriei, vom putea cala- 
tori intre celc trei continente. 

Probabil mutarea eu eel mai 
putemie efect va fi aparitia celui 
dc-al cincilea membra al echipei. 
Chiar mai mult decat atat, diver- 
gence dintre rasele bune si eele 
relc au cam disparut, cum se 
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Omuletii verzi sunt mai rai decat ne-am asteptat! 




auz.it de pe Vita 1,17 iunic 20 1 9 
expcdifia dc salvare formats din 
3 experti, Martin Karne (Go- 
vernment Security), Diane 
Matlock (Microbiologist) and 
Kenzo Uji (Artificial Intelligence 
Kxpert), a aterizat la randul ei pe 
Marte. Urmand indicatiilc ulti- 
mului mesaj, s-au desparpt §i au 
intrat in baza prin trci parti 
diferite. 

Dosarele X... File 
No. 10029-6619 

Ca niste veritabili Scully si 
Mulderi, jucStorii vor trebui sa 
patrundS in baza si sa incerce sa 



Take 2 Interactive, o mica 
bucatica din TalonSoft, se 
ocupa de promovarea sj 
distribuirea unui action 3D produs 
de Creative Reality, Jocu] despre 
care se poate spune ca a lansat 
genu I 3D action/adventure este 
Alone in the Dark, produs cu mul(i 
ani in urma de eatre Infogrames 
Cu anii, acest gen de joe si-a gasil 
o platforma mult mai buna pentru 
a se desfasura, PlayStation, urma- 
toarele hituri (Resident Evil si 
Tomb Rider) fund intai produsc 
pentru console si de abia apoi 
transpuse pe PC, Dc data ac casta, 
Take 2 Interactive isi doreste ca 
lansarea sa fie simultana pentru 
ambele platforme. 

Back to the future 

Povestea din spatele acestui 



joe se sprijina pe un eveniment 
real, sj anume descoperirea in 
Antarctica a unui meteorit pe care 
s-au gasit bactcrii ncpamantene 
(in seenariu, acest meteorit se 
numeste ALH 84001 si a tost 
dezgropat in 1996). De la acest 
eveniment sccnaristilor nu le-a 
fost greu sa inventeze o aterizare 
pe Marte in 2005 (un viitor foarte 
apropiat). Cum metcoritui res- 
pectiv se banuia ca ar proveni dc 
pc Plancta Rosic, dcsrul de rapid 
(2010) a fost construita prima 
baza (Vita 1) de cercetarc pc 
Marte cu scopul de a afla prove- 
nienfa bacteriilor. Totul a mers 
perfect pan a intr-o zi (8 august 
2018), cand un ullim semnal de 
avertismenl a fost primit de la 
colonic, „Stay alone - Stay alive!" 
au fost ultimele cuvinte care s-au 




dcscopcrc cc s-a intamplat aici 
sj sa salvcze daca mai au pe cine. 
Majorilatea puzzle-urilor vor 
necesita munca de echi- 
pa, cu toate ca cele 
trei personaje lu- 
crcaza scparat, Se 
poate sari usor si 
in orice moment 
aljocului delaun 
erou la altul, iar 
echipamentul se 
poate transmits printr-un 
sistem de telcportarc. To(i cci 
care iubesc acfiunca, nu vor 
avca de ce sa se j 
Vor avea de infrun- 
tat tot felul de ad- 
versary unui mai 
ciudat decat ce la la It, 
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Gen: 3D action/horror 
Producator; Creative Reality 
Distribuiliir: Take 2 Interactive 
Sistem recomandat: P I] 300MHz 
64 MB RAM, 3DFx, Wm95 
Data lansarii: vara ariului 2000 



de la bacteria extraterestrS, pana 
la colonistii transformaji in zom- 
bie sau chiar spiritul unui alien. 
Decorul in care se va duce aceasta 
lupta pentru supravicpiirc nu se 
rezuma doar la baza propriu-zisa, 
el extinzandu-se si pe suprafata 
planetei si prin lunelele sapate de 
colonisti in timpul cercctarilor 
efectuate. Martian Gothic folo- 
seste un sistem de salvari la punct 
fix, mai precis la calculatoarele 
ba/ci unde va trebui sajucali Mar- 
tian Mayhem pentru a putea 
acccsa mcniul de salvare. 

Fiti pregaliti pentru o vara de 
^iMLi/a 1 
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Regatul este in flacari! §i la Pompieri suna ocupat! 
Centralaaa! Mai formati o data numarul! 



Daca alifel nu sc poate, 
trcbuie sa intervina o 
mana hotarata care sa 
rczolve siluajia, Cu gSlefile pline, 
din mana in mana, sau mai bine 
cu imperii, sa-1 gasim pe piroma- 







nut care a indraznit sa se dea cu 
once obiect provocatorde flacari, 
dc la „cribif ' la tun. Da, asta este 
solutia! Pornim lalupta. Sapreve- 
nim alte atacuri care vor face rau 
plaiurilor pe care le stapanim. 
Adica ne imp beam mai adanc 



in proicctul Kingdom under Fire 
al celordc la Phantagram. §i daca 
ne implicam in ceva, trebuie sa 
adunam ceva date, sa stim si noi 
cam cum stau lucrurile. 

Situatia 

Situafia poate fi conturata 
prin cativa factori, care, ca intr-un 
manual aftcrnativ, pot fi grupap 
frumos si ordonat, sa Intel eaga tot 
omul. Asadar... Geografie: ne 
aflam in tinulul, mai bine zis con- 
tinental, Bersiah. Factori demo- 
graftci: civilizatiHe luminii (Races 
of Light), adica oanienii si elfi, si 
cele ale Intunericului, orci si ogrii. 
Istoric: multe conflietc intre cele 
doua paxfi conlocuitoare, dintre 
care s-au distins The War of Xok 
Knights si The War of Heroes. Se 
adauga si ceva mitologie, adica 
zeii celor doua civilizatii (Amuth 
:>i Tobicd } care din cand in cand 
se mai infrunta 51 ei. Plictiseala 
mare pc acolo pe sus! In rest, lega- 
tura intrc toate elementele pe care 
vi le-am prczentat o vep face sin- 




guri, deoarece nici macarproduca- 
torii nu au reusit sa rna faca sa in- 
(eleg ceva din press-releasc-ul lor, 
asa ca nu are rost sa inccrc eu sa 
explic voua care este tarascnia 
prin Jinutul respectiv. Ceea ce este 
limpedc este ca vom intra in piclea 
lui Rick Blood (zis si „The Ruler 
of Darkness"), un pcrsonaj care 
pe langa unele calitafi fizice deo- 



sebite, dispune si de arta magiei. 
Accsta, dupa ce a subjugat cateva 
rase reprczentante ale intuneri- 
cului, incearca sa salvczc Azillia, 
singura regiune in care oamenii 
Inca mai sunt stapani, Dar, in forul 
care hotaraste soarla acestei rc- 
giuni. Rick are mul(i dusmani eare 
nu vor sa-1 asculte. Dc aici si pana 
ia o gramada de batalii si lupte 




Live 



aprilie 







care se vor da inrr-o imhinare de 
strategii turn-based si real-time, 
in care vom gasi presarate o mul- 
time de elenienle de RPG, nu mai 
este decat un pas. To(i farm de 
Heroes III vor fi bucuroji sa afle 
ca Kingdom under Fire isi pro- 
pune sa ridicc standardele in 
aceasta categorie, si chiar sa 
detroneze liderul. 

Person ajele 

Pe parcursul rnisiunilor din 
produc|ia celorde la I'hanlagram, 
vom interactiona eu nu mai pujin 
de 70 de personaje, fiecare ca- 
racterizat de abilitafi si lipsuri 
speeifice. Lupteie se vor des- 
fasura in 7 
medii dife- 
rite (se vede 
trcaba ca 
producatorii 
au o slabi- 
ciune pcn- 
tra cifira 7). 
Fieeare ba- 
talie ne va 
dezva I u i 
cale un as- 
pect al is- 
toriei conti- 
nenlului, sji 
probabil ca 
in mo m en- 
ml in care 
vom ter- 
mina jocul 
vom rcusi 
sa ne dam 



Ki-ama cam cum slau lucrurile prin 
aeclc melcaguri. Oare va fi prea tar- 
ziu? Ceea ce estc sigur, cstc ca tanarul 
Rica Sange rxebuic sa asigure triumful 
rasei umane asupra populatiilor re- 
prezentante ale intunericului, si acest 
lucru depindc numai si numai dc nni. 
Cu toate aeestea, in anumite misiuni 
nici nu va fi prezent personajui 
nostru, sj va trebui sa ne luptam cam 
„pe intuneric" fara sa avem cunostinta 
care cine e! Lupla sa fie, ca altceva 
nu mai conteaza. Decat sa salvam 
omenirea. Dar in focul luptei chiar sj 
(elul suprem poate fi uitat. Atata timp 
cat lupta cstc de calitatc, provcnienta 
si aspectul personaje! or are mai putina 
iiTiportanta. 



Caracteristicile 

Aspectelc tehnicc aic jocului 
sunt destid de greu dc aprcciat in 
stadiul in care se afia producp'a celor 
de la Phantagram. Cu toate acestea. 
din screen -shot- uri, aspectul grafic 
pare bun. Asta chiar daca nu este 
vorba despre 3D-ul cu care majori- 
tatea produeliilor noi ne incanta 
ochii. Jocul sc va misca dcstul de 
cursiv, ne promil producatorii, in 
ciuda numarului marc dc unitati care 
se vor implica intr-o lupta. Despre 
sunete insa avem mai putine eu- 
nostinte, dar stim cu siguranta ca 
suporlul pentru multiplayer nil lip- 
seste, lucru care pc mulji dintrc eei 
care nu agreeaza Al-ul (care in King- 
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Gen: RPG-RTS 
Producator: Phantagram 
Distributor: TalonSoft 
Data ajotifiei: inceputul verii 
lui 2000 

Sistcm rccil man rial: 
Procesor: P II. 233 MHz 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Platform a: Win 95 
Network: Da 
Joystick: Nu 
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dam under Fire nu uduee nimic 
nou) i! vor aprecia cu siguranja. 
A^adar, fani dc Heroes HI, rania- 
ncji pe frecvenfa noastra pentru ca 
sc anun|a ceva destul de asema- 
natorcu produetia voastra preferata, 
>i care i§i propunc chiarsa o detro- 
neze. Deei, rail nu are turn s;l lie. 
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Sa fie acest joe etalonul care va defini 
un nou gen de joe, §i anume TA (Action 
Tactical)? 



Silicon Dreams va inccrea la 
sfarjjitul lunii aprilie sa ne 
introduce intr-o noua di- 
mensiune a strategic! 3D, actitmea 
destasurandu-se in anul 2161 
intr-o lume noua, Primus IV, Pro- 
ducatorii afinna ca genul caruia ii 
va apar|ine Dogs of War nu va fi 
nici pc departe un RTS, ci unul 
cu totul opus, si anume TA (Ac- 
tion Tactical). 

„Se facea ca era anul 
2114... si se mai facea 
caplouaalnaibii!" 

Sctca umanitalii pentru ma- 
teriale noi si necunoscute face ca 
in anul de grape 21 14 guvernul 
Pamantului sa descliida o colonie 
miniera pc Primus IV cu unicul 
se op de a extrage S L 1 8 , un deri vat 
al siliconului, ce-i drcpt foarte 



pretios pentru ci (dc cc? - nu ma 
intrebati, ca nici ei nu §tiu!!!) 
Esenfial este ca „ba§tinosilor", 
nijte crcaturici tnai ai naibii decat 
monijtrii din Alien Ressurection, 
rui pica le convinc ee vordragutii 
dc ,Arth-lingi" si tree la represalii, 
domnule! In orele care au urmat 
primului val, mulji mineri si-au 
regasit vocana de luptatorindarjit, 
nu de alta dar o faceau in primul 
rand pentru pielea lor, si in cele 
din unna atacul a fosl respins. 

Dar pamantenii o tineau pc-a 
lor si gata! SLI 8 avea un potential 
militar, de aceea au inceput sa 
ceara cantitap! tot mai mari in 
aoelasi timp livrand tot mai pu(ine 
provizii eolonistilor de pe Primus 
IV Dar nici baiejii astia nu erau 
prosti, asa ca „s-au facut" ca in 
anul 2 1 60 si-au declarat indepen- 









denta. „Sa vezi d-aci incolo, frate, 
lupte Tntre noi ji pamantcni, ca in 
Dacii si Romanii sau mai rau, ca 
in Turcii si Romanii", deelara 10 ani 
mai tarziu un veteran al razboiului 
Primus-Earth, unui cotidian inde- 
pendent de pe Pamant. Din mo- 
tive de aparare, eolonistii vor angaja 
ni$te mcrcenari, War Monkeys 
(Maimuticile Razboinice!), care 
sa-i ajute pe ici pe colo, ba un 
convoi al pamantenilor distrus, ba 
o baza operative si... tot asa! 

Tu cine e§ti, ba? 

Accasta tntrcbare iti va fi pusa 
chiar la inceputul jocului (mi-am 



rilor, daea producatorii ar face cum 
am zis Cu! 

( iidinul Imperial este eel mai 
avansat din punct dc vederc tehno- 
logic, dar Hind departe de planeta 
mama sunt pu|ini la numar, asa ca 
se vor baza mai mull pe spionaj si 
aetiuni prccaute, iardin confiicte 
sa iasa cu cat mai pupnc victime 
de partes lor. Pe de alia parte, War 
Monkeys nu poseda o tehno logic 
foarte avansata dar sunt mul|i, a§a 
ca numaml dc victime nu este mai 
important ca o victoric obtinuta 
cu ajutorul modulului logistic 
„mul[i da' prosti"! Mantai nu 
poseda nici un fcl de tehnologie, 




iuat libcrtatea de a o traduce asa 
cum se sponc pe la noi!) cand vei 
avea posibilitatea de a te alarura 
Ordinului Imperial (pamante- 
nilor) sau Maimutelor Razboinice 
(eolonistilor) §i ca supliment (ca 
nu ti-a fosl de ajuns), dupa ce vei 
termina ambele campanii cu cele 
doua factiuni, vei putea juca si cu 
Mantai, rasa de „alicnisori" si daca 
joci cu adevarat bine, la sfarsitul 
jocului va aparea Sigoumey Wea- 
ver imbracata ca pc un site XXX! ! ! 
Dcji este o gluma, cred ca ar avea 
un efect benefic a supra vanza- 



bazandu-se doarpe dinjii lor! Sunt 
o rasa insecfoida, care prefcra lupta 
corp (de alien) la corp (dc om) 
unde, datorita dimensiunilor foarte 
mari si maxilarului dezvoltat, au 
un avantaj foarte mare! 

Alte lucruri deinne de 
mentionat 

Dogs ofWarva include 25 de 
misiuni single-player, altc opt 
harti special create pentru modulul 
multiplayer, in toate acestea 
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jucatorul avand posibilitalea sa 
desfasoarc pe campul de batalie 
irai mult dc 35 dc unitati diferite, 
care pot fi infanterie, tancuri, 
APC {transportoare de trape) si 
chiar „masinarii zburatacioase". 
Pe langa control ul general al 
trupelor, jucatorul va avea posi- 
bilitatea de a comanda personal 
unitatea dorita fie ca este un tanc 
sau un lunctist, lucru ce imi aduce 
(pe cortexu-mi impanzit si asa 
dc prea mulle imagini futuristice) 
aminte de Batllezone 2. 

In batalii vor lua parte pana 
la 200 de unitafi, dar primele 
sccnari i vor avea ea prolagoniste 
doarcateva unitaji „masive" cum 
ar fi taneurile si inlanieria. Acest 
lucru va permite ca, In func^ic dc 
experienfa castigata in lupta, 
ficcarc unitate sa objina cate un 
rang; va fi capabill de mai multe 
actiuni sau va putea influenza 
irupele adiacente (un fel de co- 
mandant de pluton daca vrc(i), 
Accstc lucruri sunt importante, 
deoarece trupele se vor trece 
dintr-un scenariu in altul. 

Luptele se vor da in arii 
desertice sau inzapczitc, produ- 
ction i neignorand nici atractia 
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Gen: TA? (Action Tactical) 
Produeator: Silicon Dreams 
Distribuitor: Take 2 Games 
Data apatitiei: aprilie 2000 
Sislcni recomandat: 
Pmcestir: Pentium 166 MHz 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Platforma: Win 95 
Network: Nu 
Joystick: Nu 




gamcrului pentru misiunile „de fineje" 
care se desfasoara in aglomerari ur- 
bane. Planuirea atacului va fi pusa in 
practica de jueator dar si gandirea 
atacului va fi tacuta tot de el, gamerul 
alegand punctclc de intrare si care 
unita|i sa fie aruneate in focul luptei. 
Acest lucru va ilustra un plan bine 
gandit inaintc dc fiecare misiune. 
Dupa fiecare lupta „punctele" pri- 
mite vor putea fi folositc pentru a 
cumpara unitati noi, provizii, sau 
pentru a le repara pe cele care au avut 



de sufcrit dc pe urma „conflictului". 
Desi se vrea o „stea" pc firma- 
mentul jocurilor dc strategic, pro- 
ducatorii vor avea dc infruntat ve- 
chile idei preconcepute ale anurni- 
tor gameri care sunt „chititi" pe un 
anumit joe si nu accepla ca ceva sa 
fie schimbat, sau vor primi „nota 
bene" de la cci care sunt pentru nou 
si progres. Oricum este greu sa 
lansezi o noua caractcristica de gen 
fara ca sa ai si critics, dar ... „nu poti 
face omleta fara sa spargi cateva 
oua"! Cat despre mine, mi-a placut 
ce am vazut pana acum si sper ca 
produsul final sa fie la inaltime. 

"K'Uu. 
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A fost o vreme cand cucerirea stelelor era meseria 
maniacilor jucatori pe calculator... O fi trecut oare? 



Nil |tiu cfiji dintre noi i$i 
mai amintesc de Stars!, 
Era un joe de strategie 
siluat in spaliul cosmic, unjoculej 
simplu §i distractiv, fara multe 
farafastacuri si efecte grafice. 
Prograniatorii (aceiasj care au 
real izat Excel 'ul penlru Microsoft) 
au dec is ca este mai important cc 



Stars! era un joe de coloni- 
zarc, iar Universal, dupa cum stim, 
este decorul eel mai potrivit pen- 
tru acest gen de activitap. In timp 
cc al(i producatori se ehinuiau sa 
realizeze cea mai tare grafiea 51 
ceIemaireusiteanimatii,S/u>-.v.'a 
pus aecentul pe acfiune. Singurele 
elemente grafice intalnite erau in 
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si cum joci, decat ce sc vede pe 
ccrane. Si astfel am ajuns noi sa 
condueem imense flote stclare 
prin intermediul unor tercstre de 
Windows. Ca amiral eu puteri de- 
pline, dadeai ordinc, culegeai in- 
fonTiafii si selectai strategiile potri- 
vite indiferent de ee rasa alesesesi 
sa aparti i (Humanoid, Antetheral, 
Nucleotid sau Silicanoid). 



fereastia dc design a navelor si la 
replay-ul bataliilor. dar si acestea 
erau stalice. Cu toate acestea, atrae- 
tivitatea si jucabilitatea nuau fost 
stirbite absolut deloc. 
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Chiar si dupa ataxia ani, 
echipa care a realizat Stars! este 
inea iiitreaga, iar membrii aeesteia 
s-au hotarat sa aduca jocul lor la 
standardele actuale, lntrebat asu- 
pra motivelor care au determinat 
aceastS hotarare, Brian Walker, 
producatorul jocului a deelarat: 
„Designul jocului a fost schimbat 
pentru a atrage o audienja mai 
mare, fara insS a pierde vechii fani. 
Stars! Supernova va avea o adan- 
cime de 24 de bi(i pe cea mai mare 
rezolufic suportata de caleulaionil 
utilizatorului. De asemenea, sune- 
tele si intro-ul pot fi nnmite pe 
drept euvant opere dc arta." 

Cu degetul pe butonul 
ro$u 

Stars! Supernova sc bucura 
dc acelasi micro-management 
complex ca si strabunul sau. Se 
vor putea seta nivelele de dificul- 
tate (ca 111 vremurile bune), iar cei 
care vor juea pe Internet isi vor 
putea a lege un joe pe masura lui. 
Toate acestea combinale cu o 
intcrfaja „prietenoasa" vorprinde 
cu siguranta la publicul larg. 

In continuarea declaratiei sale, 
Brian Walker afirma: „Tutorialul, 




atat dc apreciat mStars!, va fi ncum 
eu mult mai bun si mai efieient, 
astfel ineat lurnea nu va putea 
spune despre Supernova ca este 
un joe greu. Chiar daca prioritatea 
numarul unu consta in rcalizarea 
unui joe exceptional, nu trebuie 
sa-i alungam pc accia care prind 
mai greu." 

Stars! Supernova este un joe 
de expansiune (un4X), de cucerire 
fie prin metode pasniec, fie prin 
forja armclor. Grafiea si noua 
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interfata vor face jocul ceva mai 
accesibil, msa, ca in eazul oriearei 
stralcgii, tot va trebui sa no Iblo- 
sim din plin cerebehil. Pentru cei 
care nu Jtiu, Supernova searnana 
foartc multcu Civilization, Call 
to Power si Master of Orion* desi 
la capitolu) multiplayer sts mult 
mai bine. Mttltitudinca de infor- 
mal ii cu care trebuia sa lucrezi in 
Starsl-vA eel batran eonstifuia 
punctul lui forte, iar urmasttl va 
avea si el bucafica lui de infor- 
ma}ii. desi ceva mai purine da- 
torita in primul rand graficii 
adiponale. An fost introdusc rase 
noi, alaturi de care jucatorul va 
pnlea sa-si gencrcze propriile 
crearuri (cu putina imaginable si 
o mana de ajutor). Poate, cei care 
au jucat si prima versiune vor 
avea un mic avantaj, dar foartc 
mic, fiindcarelafiilcdiplomatiee 
s-au schimbat radical, Dar, dupa 
cum Brian Walker s-a scapat: 
„Inea se mai lucreaza la rase, 
astfel incat multc idei asupra re- 
latiilordintre aeestea mai sunt dc 
preluerat." 

Sfar$itul inceput ului 

Stars! Supernova se anuria 
a fi supliment excelcnt pentru 
Master of Orion dupa care inca 
multi mai plang (apropo, se aud 
ceva zvonuri despre un evenftial 
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Master of Orion I If). Chiar daca 
producatorii au fost destul reticent) 
la a da pub)icita(ii mformajii prea 
mu lie. inca nu stim cat deeontigura- 
bile vor fi navele (elemental caruia i-am 
dus dorul eel mai tare in Birth of the 
Federation), cat de mare va fi Univer- 
sal, cum va arfita, ce surprize ne va 
rezerva. 

jntotdeauna vor exista oameni 
interesati dejocuri cerebral e, jocuri 
ce necesitfi si un pic de gandire nu 
numai reflexe, iar Empire Interactive 
si-a propus sa realizeze celc mai bune 
jocuri de acest gen. Dupa cum au 
pomit au toate sansele de reusita. 

Cele mai imbucuratoare vesti vin 
Tnsa dc la departamentul care se ocupa 
cu programarea si editarea AJ-ului. 
Fara nici un pic de modestie accstia 
ne-au lasat sa in|elegem ca au conecput 
un Ai onestsi fair-play, Adiea, indife- 
rent de ce nivei de dificultate vei alege, 
calculaton.il va juca cinslit si nu va ftira 
lehnologie si resurse cum se intampla 
in Civilization. Sunt curios cum va 
reactiona o rasa cu care esti aliat 
at unci cand e$ti atacat. Daca va mai 
aduceti aminte, in Master of Orion, 
aliapi nu ridicau nici un deget in aju- 
torul tan indiferent cat de greu o du- 
ceai sub asaltul inamic. Din nefericire 
pentru noi. Stars! Supernova este pro- 
gramat a fi lansat de abia in toamna 
aceasta, dcci vom avea destul dc astepiat. 
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Gen: TBS 

Producator; Mare Crisium 
Distrlbuitor: Empire Interactive 
Data apati(iei: toainaa 2000 
Sistem rccomandat: 
Procesor: Pentium 200 MHz 
Direct 3D; Da 
MMX: Da 
3DFx: Nu 

Platforms: Win 95 
Network: Da 
Joystick: Nu 
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La ultima decernare a 
prcmiilor Level „Best 
Games '99 Awards" am 
avut marea placere de a acorda 
prcmiul eel mare, la calegotia 
simulatoare auto, unui joe care nu 
mai avca si nu mai are nevoie de 
nici o prezentare - Need for Speed 
Road Challenge. La vremea aceea 
privcam merezator spre mallul 
cerului (uinbril de alura impresio- 
i KLiufi ;i hi ( 'laude aka redaeuiru' 
set) eu speranta ca eei dc la Elec- 
tronic Arts nu se vor opri aici si 
ca ne vor bucura „suflejelele" (in 
eel mai scurt timp} cu o alta 
provocare care sa ne aline Nevoia 
de Vitcza. Hirnn.. Se pare ca 
sperantele mcle (si... sunt eonvins 
eg si ale voastrc) nu au fost in za- 
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Din nou ma^ini puternice, din nou betia vitezei... din 
nou Need for Speed!!! 



dar pentru ca rn viitorul apropiat 
vom avea oeazia sS jucam doua 
simulatoare auto noi al cfirortitlu 
incepc cu initialele; NFS. 

Unui dintre aeestea este 
dedicat masinilor de epoca - Need 
for Speed: Motor City (vezi arti- 
eolul de preview al lui subsern- 
natii' din numarul din decembrie). 
Adevarata provocare o reprezinta 
eel de-al doilca simulator auto, 
scmnai Electronic Arts, care, de 
nil I'd, are un titlu dcosebit de su- 
gestiv: Need for Speed: Porsche. 
Aeesta ne va oferi posibilitatea 
sa „alergam" cu cele mai tari 
modelc Porsche aparute de-a 
lungul timpului. Se poate spune 
ca acest joe reprezinta o „istorie" 
a celor 50 de ani de dinastie 




Porsche, timp in care construe - 
torul german a „umpluf ' strazile 

eu adevarafi bolizi care au facut si 
mai fac legea pe ^osclc. 



Porsche, un vis devenit 
realitate virtu ala! 

Daca in verstunile anterioare 
eei dc la Electronic Arts ne ofe- 
reau posibilitatea de a conduce o 
gama foarte larga de „bolizi" 
(Lamborghini Diablo, Ferrari, 
Mercedes CLK, McLaren etc.), 
in Need for Speed: Porsche lu- 
crurile stau pujin altfel. De ce? 
Sunt eonvins ca deja „v-a(i prins" 
despre ce este vorba imediat dupa 
ce ali citit titlul acestui joe. Ei bine, 
sa stiti ca avefi dreptale, pentra 
ca In viitorul NFS vom putca 
,.alerga" cu nu mai pujin de 80 de- 
modele Porsche, incepand cu mo- 
del" I anului 1948, Porsche 356 
Roadster si terminatid cu „furia 
soselelor", binecunoscutul Porsche 
Turbo 996. 

Abia astept sa pun „saua" pc 
ealufii „putere" de sub capotele 
acestor superbe si puternice ma- 
sini. Si... sunt eonvins ca sunteti 
la fel dc nerabdalori. Foarte multi 
dintre noi au condus o masina la 
vtaja lor, dar sunt eonvins ca foarte 
pulini (aproximativ 0,1 %) au 
avut placerea de a „da la I pa" unui 
Porsche. Am spus „a da talpa" 
pentru ca nu cred ca vreunui dintre 






Level 




noi (cci care ne incadram la cate- 
goria super-vitezomani) ar putea 
sa mearga incet (ha ha ha) cu un 
Carrera 911. Eu unu) l-a^ fine 
numai in 7000 dc ture (rotafii/ 
minut), Tocmai de aceea produ- 
catorii jocului s-au ganditsa rea- 
lizczc un nou Need for Speed care 
sa ne mai domoleascfi pofta de 
vitcza §i care sa ne ofere noua, 
gameriloramatori desenzapi tari 
la vol an, sansa de a conduce o 
astfel de masinfi (din pacate doar 
virtual). 

E racheta?... E cometa?... 
E doar Porsche! 

Nu este cazul sa va speriafi 
pentru ca in Need for Speed: 
Porsche vom regasi foarte multe 
elemente cu care nc-am familia- 
rizat in versiunile anterioare. 
Astfel ca, se poate spune ca ne 
vom simji ca la noi acasa. La fel 
ca §i in ultima aparipe, NFS: 
Road Challenge, vom putea opta 
pentru o modalitate de joe Career 
Mode in care vom concura pen- 
tru inceput cu un model Porsche 
„ceva mai slabu)" (daca se poate 
spune a$a), caruia rnsa li putem 
face upgrade pe parcursul jocu- 
lui, cu condipa sa casjtigam cat 
mai multc curse 51, implicit, bani . 



Interesant este faptul cS preturile 
aeeslor bunuri (cclc nccesare pentru 
un upgrade: cauciucuri, frane, sus- 
pensii, motor) vor fi influentate de 
cerere, oferta ji inflatie. 

Pe parcursul jocului vor aparea 
si alte modele mai noi, bitieintcles 
Porsche, iar pretu] ma§iiiii aoastre va 
ereste. Exista totu$i o singura conditie 
|i anume sa avem grija dc marina, 
pentru ca altfel s-ar putca sa avem o 
surpriza atunci cand vom dori sa o vin- 
dem pentru a ne cumpara un Porsche 
mai nou si mai bun. Ma-ntclcgeti*' 
Tocmai de aceea ar fi bine ca dupa 
ffecare eursa sa trecem pc la garaj 
pentru a efectua o revizic completa a 
masinii §i pentru a remedia astfel 
eventualcle srrieaciuni care apar pc 
parcursul unei curse (dai un ban, dar 
§tii cS marina va corespunde din toate 
punctele de vederc la inccputul cursei 
urmatoare). 

Cu acceleratia la podea... 

De data aceasta, cei de la Elec- 
tronic Arts au introdus, pe langa 
modalitatilc dc joe pe care le §tim din 
Need for Speed: Road Challenge, 
cateva „misiuni" noi cum ar fi derapaje 
controlatc, intoarceri la 360 de grade 
(cu frana do mana .-.au din acccleratic) 
sau „prinsea" cu polif i§tii, Asta face 
ca actiunea jocului sa fie mult mai 



interesanta oferind .VFS-omania- 
cilor provocari noi. care le vor ridica 
nivelul sangclui din adre...ops..era 
in vers. Ce sa-i faci„,belia vitezei 
este de vina! 

Despre grafica, sunet sau fizica 
jocului nu se pot spune prea multe, 
deocamdata, insa realizatorii jo- 
cului promit ca vor exista uncle 
tmbunatatiri care se vor face sinif ite, 
lntcrfa(ajocului va fi una extrcm de 
sinipta care nu le va roadc prea multi 
nervi celor pe care li manancl talpa 
de donil pedalei de accelerate (De 
retinut: exista si o pedala pentru 
frana!!!). Daca nu dispuneti de un 
„volanas" si pedale, va recomand 
sa nu incercati sa apasati butoanele 
tastaturii cu talpa. 
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,£)nte tehnice 



Gen: Simulator auto 
Producator: Electronic Arts 
Distribuitor: Electronic Arts 
Ofertant: Best Computers 
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699 
Data apatitiei: vara 2000 
Sistem recomandat: 
Procesor: P II 300 MHz 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Platform a; Win 95/98 
Network: Da 
Joystick: Da 




Parerea mca este ca Need for 
Speed: Porsche va cunoa^tc un 
succes notabil, dar cum am mai 

inghitit noi dcstulc promisiuni la un 
pahar de apa recc, care apoi ne-au 
produs o putemica indigestie, mai 
bine sa nu nc avantam in prea multe 
laude. Sa a^teptam cum ititci (in 
cockpit-ul majinilor din versiunile 
anterioare) |i plini de optimism 
lansarea pe pia(a, macar a unei 



vcrsiuni demo sj cu siguranta ca in 
acel moment ne vom mai intalni 
pentru a discuta mai pe larg despre 
acest titlu atat dc mediatizat Pana 
cand va avca loc acest eveniment 
(ma refer la tansare si... nu la intal- 
nirca noastra), ne putem potol i Nevoia 
de Viteza cu mijloacele pc care le 
avem deja la dispozipe. Mai are rost 
sa va spun care sunt acestea'?!? Va 
dan un singur indiciu: dc la 1 la 4! 
KfiU S«*4* 
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Ronin Gaines ne pregateste o surpriza de zile mari, un 
RPG ciim n-a mai vazut nimeni! 



onin Games este o cell ipa 
fonnata din eajiva oamcni 
■jearc an „dezcrtat" de la 
Lucas Arts Entertainment si s-au 
hotariit ca pot $i singuri sa seoata 
litluri dc ealitalc. Pe parcursul 
cdor 6 ani ait au literal la Lucas 
Arts au lost implicau in mai multe 
protects, d nitre care si uncle de 
succes, allele ne in rcgi strand prea 
mil lie voturi lavorabile din partea 
ganierilor din toata lumca. Si to- 
lusi. Lucas Arts, ca sa arate ca nu 
sunt supaiati pe cei <le la Ronin 
(.'uini's. le-au acordat drepturilc 
de producfie pentra mult astepta- 
tul Farce Commander, un RTS 
inspirat din universul Star Wars, 
Si cum un RTS nu le era de ajuns. 
eci dc la Ronin Games au (intit in 
..di recti e opusa" si, drcpt urmarc, 
pc harddisk-urile lor sc afla in 




Vi, 



productie si un RPG: Legend of 
the Blademasters. 

Erik, file de poveste! 

..Odata, demult, Gelozia si 
Tradarea au distrus rcgatul, iar 
gardieni i-dragoni au fostalungati, 
lasand in urma lor doar Intune- 
ricul! Mai rau, cinci Gardieni fara 
de mils eauta pc accstc tflramuri 
Ccva. lasand in urma lor doar 
distrugere si cenusa fumegand, 
Pierdut in padure, Erik Valdemar 
gascste, ascunsS adanc in inima 
padurii, o sabie Western ata care-i 
va salva via|a. De aici tncolo Erik 
va in vita sa manuiasca accasta 
sabie si, ajutat de puterea ci fan- 
tastica, va afla sccretul distrugerii 
regatului sau de catre cei cinci 
Gardieni. Asa a inceput legenda!" 
- „Spiritul Muntelui" , 



Accasta scurta povestirc are 
menirea sa nc introduca in univer- 
sul ofcrit noua de catre cei de la 
Ronin Games, un univcrs magic 
plin de pericole, in care II vom 
ajuta pc croul nostru, Erik Valde- 
mar, sa ajunga la intalnirea cu 
propriul Jest in. 

Prin gaura cheii 
(largita nu mai cat sa 
incapa vorbele).,, 

Aflam de la Troy Dunniway, 
designerul acestui joe. faptul ca 
Legend of the Blademasters are 
foarte multe asemanari cu mai 
multe titluri aparute deja, cum ar 
fl: celcbrul joe dc la Blizzard - 
Diablo, seria Final Fanatasy sau 
shmrZetda pe Nintendo 64. Troy 
ne promite insa ca acest titlu va ti o 
cxperienta dc neuitat, oferindu-nc 





un AI pc niasura. o marc divcrsi- 
tate dc armc si magic si un cadru 
3D in care sa fim proprii nostri eroi. 

! Salvation! 

Dupa o lupta apriga intre un 
putcrnic vrajitor si un ordin de 
cavaleri. cei cinci dragon i care 
pazeau portalurilc catre cclelalle 
dimensiuni. au tost inchisi in nisie 
sabii magicc. La inccputul jocului. 
Erik Valdemar, croul nostru prin- 
cipal, va fi in posesia uncia din 
aceste cinei siibii. Misiunca estc 
cat sc poate dc simp la: recti pera- 
rea cclorlaltc pairu inaintc ca un 
vrajitor rau sa le foioscasca pemru 
a deschide portalurilc aducaioarc 
de moartc. Blademasters sc va des- 
fasura pe aproximati v 60 de nivele 
in care Erik va fl prezent in toatc 
dar dc prea pu(inc ori singur. 
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jucatorul put and contra I a puna la 
cinci personaje, iar la sfarsitul jocu- 
lui vei putea alege inca un „tovaras" 
care sa te ajute in lupta finala. Exists 
patru taramuri pe care ne vor purta 



in care incepe actiunea, Kelta, o 
junglfi, Windor, un teritoriu muntos 
plin de zapada si Vameria, un oras 
imens aflat sub pamant. 

Chiar daca majoritatea act! unit 
sc va pctrece in arii deschise, en- 
gine-ul jocului va simula si interioare 
sau arii subterane, RIDE, folosit de 
altfel si in urmatorul lor titlu Force 
Commander, este acronimul de la 
Ronin Interactive Development 
Engine, fiind o unealtS foarte pu- 
ternica care permite producatorilor 
sa modiftce jocui pe parcurs, farS a 
mai fi nevoie de un program inter- 
mediar inainte de a-si vedea ideile 
in practica. 

In + (plus) 

... in timpul fiecarei lupte juca- 
torul va lasa computerul sa preia 
majoritatea functiilor de combat ale 
personajelorcare-1 insotesc pe Erik, 
bineinr.eles dupa ce a fost setat nive- 
lul de agresiune, anna principal! si 
secundara, vrajile si pozitia fata de 
personajul controlat (daca sa-1 escor- 
ceze sau sa atace de unul singur). 

,„ interfaja va fi faci la, mai ales 
cea cu ajutorul careia jucatorul va 
..casta" vrajile. fara de care un RPG 
nu are savoarea necesara. Exists 10 
arii ale magiei: pe langa ceie patru 
elemente, Lighming, Dark, Holi- 
ness, Mind, Plant, si Time. Daca 
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stam „sa despicam firul in patru" 
vom afla ca cei de la Ronin Games 
au creat 50 de animati i ale diferitelor 
vraji pemru personaje le principale, 
ca sa nu mai vorbim de cele 30 unice 
si caracteristicc oponen{ilor. 

...cand puterca uncia din cele 
cinci sabii magice va fi invocata, un 
Dragon-Guardian intra pe campul 
de lupta, un lucru pretios pentru 
fanii seriei Final Fantasy unde poate 
fi intalnit un aspect asemanator. 

...personajele incep doar cu 
cateva vraji, pentru obfinerea altora 
noi fiind necesara gasirea unor 
cri stale care nu pot fi cumparate de 
nicaieri din joe, pentru ele trebuind 
sa ne luptam, dar, in final efortul 
luptei va merita. 

... punctele de experienja ob|i- 
nute vor fi folosite pentru a creste 
atributele principale si cele cinci re- 
zistenfe, pe masura ce fiecare perso- 
naj avanseaza in grad. Arma princi- 
pals a fiecarui persona] poate fi im- 
bunatatitS cu vraji din cinci arii ma- 
gice: Water, Wind, Earth, Fire, and 
Lighting. 

... modulul multiplayer va incu- 
raja gamerii la o expericnta de neuitat 
in care fiecare va trebui s5-si ajute 
„confratele Blademaster", numai 
prin aceasta colaborare player-ii 
reusind sa avanseze in nivelele 
superioare ale lumii 3D con copula 
special pentru cci care sunt satui 
de lupta continue intre ei si calcu- 
lator si doresc ceva inedit. 

In concluzie: ,,Cu rabdarea se 
trece marca" si, oricum, nu mai este 
mult pana in vara! 

%'Um 
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Gen: RPG 

ProducStor: Ronin Games 

Distribuitor: RipCord Games 

Data apatifici: vara 2000 

Sistcm rccomandat: 

Procesor: P II 300 MHz 

Direct 3D: Da 

MMX: Da 

3DFx: Da 

Platforms; Win 95/98 

Network: Da 

Joystick: Nu 
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§i daca ar fi doua lumi, una ca produs al tehnologiei iar alta ca produs al 
imaginatiei si spiritului, si daca tu ai fi singura persoana care poate trece 
dintr-o parte in alta, atunci...? 




Poate da buni.il Dumnezeu 
din ccruri sa mai joe $i eu 
ceva cat dc curand... nu de 
alta, dar de o vreme incoaee nil a 
mai apfirul nici un joe care sa 
reduca difcrenja de eateva ceasuri 
bune dintre rSsirit si apus la eateva 
minute sau sa faca dintr-un a(ipit, 
un cosmar menit parca sa te (ina 
departe dc jocnl iubit. Zise Claude. 
acu' eateva zile, ca ar trebui sa 
scriem ceva si despre Longest 
Journey, caci l-am avut demo pe 
CD acum eateva luni dar n-am 
apucat sa ciripim nimic despre 
el. Asadar iata ca se ivira doua 
pagini in revista pentnt un pre- 
view. 

Quest clasic 

N-aveam nici cea mai mica 
idee despre cc este vorba cand am 
auzil tillul jocului... am tntrebat 
cine-l lace. .,FunCom" rnarai 
Claude dc colo.., Parca pare a n-ani 
auzit de Sstia. Asia cste, sa vedern 
la site-ul lor despre cinc-i vorba. 
Ei si cum se incarea pagina... se 
aprinse si becul. Un quest pe care-1 

mai incercasem eu o fatuca 



prinsa in visele-i. Dar pe atunci 
cram intr-o relatie mai aparte cu 
Sanitarium, motiv pentru care am 
trecut cu vedcrca silucta apetisanl 
sport iva a personajului principal, 
April. Cine stia ea nu peste multa 
vreme aveam s-o admir iar. Pac 
CD-ul in uniiatc si un clic nerab- 
dator pc serup.exe. Gala merge. 
Cant si dau de butonul cu „slart 
journey" dupa care ma trc/esc in 
fata i ii un peisaj iniritiedcmn de-un 
Jurassic Park sau dc-un tilki de 
gcnul: „La trei minute de la supa 
primordiala" - arta naiva. Desj 
trebuie sa recunosc ca April era 



destul de reaia ca sa te imbic la o 
plimbarc aventuroasa prin joe, 

Dau eateva cl icuri si ma trczesc 
langa un copac... dracusorul din 
mine isi face si el aparitia si trosc! 
o creanga in minus pentru copac 
si una in plus pentru April, nu ca 
i-ar folosi la ceva... Isj face aparitia 
si primul personaj... mai degraba 
un dull de-un verde cum numai 
prin „dosarclc X-Files" mai vezi. 
Incepe palavrageala din care rcicse 
ca domnul verde este spiritul co- 
pacului si ca tare mai dispretuieste 
oamenti, mai ales pe cei care nu 
au alteeva mai bun de facut decat 
sa nipa crengile copacilor. In cclc 
din urma aflu mai multe, totul se 
rezuma cam la aceeasj povesle 
clasiea in alb si negru: lupta fara 
de s tarsi t dintre bine si rau, cu 
loate accstea copaeelul imobil nu 
pretinde nici un fel dc ajutordc la 
vrcun umanoid. La ajja faza se 
poate iesi din joe cu inima impa- 
cata, dar prea este imbielor jocul 
ca sa-l las! in pace, si la urma 
urmelor o sa vada cl, spiritul, de 
ce este in stare un om. Fur o coaja 
dintr-un cuib de dimensiunt consi- 




derabile, o sprijin de creanga toc- 
mai rupta din copac si fac cumva 

s;l irighez uscalura de copac. Efec- 
till este imediat caci arborelc milo- 
reste. Rog asadar pe bunul Verde 
sa tufi ajuic -.;i pun la Inc. in cuib. 
oul dc repttla ce de rostogolise 
spre prapastia abisala ceva mai 
iuaiiue. Zis si facut. Dar pentru 
ca totul sa fie $i mai ciudat aparc 
In zbor si dragonul vorbitor. 

§i a§a incepe... 

un quest clasic, un point 
and-elick dc toala frumusefea. 
Jucalorul intra in piclea lui April, 
o students la arte plaslice care a 
fugit de acasa peniru a cauta o 
viaja mai buna, dar in primul rand 
pentru a sea pa dc lata I ei, care se 
pare ca nu era pentru ca decat o 
cninta durere anala. 

Povcstea, atat cat c ea dc lunga 
intr-un demo, este pc cat sc poate 
de captivanta iar atmosfera pe care 
au reusjtcei de la FunCom saocreezc 
este si ea la nivelul unci marijuana 
de calitatc. April traiesle prin anul 
2209, in Newport, oras numit si 
Vene(ia data fund asemanarea 
dintre eele doua orasc. Ea este 
student a la arte p last ice, in timpul 
liber lucreaza la o cafenea iar eat 
de curand va trebui sa partieipe la 
o expo/itie pentru care ar fi trebuit 
sa picleze cate ceva... lucrurile nu 
s-au petrecut exact cum fusese 
planuil caci se pare ca inspirajia 
lui April a fugit undeva in locuri 
mai racoroase. Da, in Newport 
este un inceput de vara torida, o 
zapuseaki care pare sa opreasea 
orice activitate precum ploaia lui 
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Gen: Adventure 
Producator: l-'unC'om 
Distribuitor: KuiiC'oin 
Data apatitici: mai 2000 
Sis tern recomamlat: 
Proeesor: Pentium 2.13 MHz 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Platforms: Win 95/98 
Network: Da 
Joystick: N u 



Dickens in „Casa Umbrelor", 
pana si ccasul din ccntn.it orasului 
nu func)ionca/.fi... eh, ma rog nu 
fune(ioneaza de eaUva ani, de la 
marc i -evolujie pe care orasul a 
trait-o, dar, orisicum, simbolul 
exists, De fapt tot jocul se ba- 
zeaza pe astfel de elemente sim- 
bolice - mai mult sau mai putin 
ermcticc care nu fac altceva 
decat sa prcvcstcasca desiinul 
a parte a I lui April. 

Doua In in i - gameplay 
si storyline 

Dupa cum am spus de la 
inceput, jocul se desfasoara pc 
doua planuri, unul spiritual - un 
laram al simbolurilor, al viselor, 
iar altul al stiinjelor exactc, al 
faptelor empiri.ee; tin taram al 



artci iar altul al unui oras futuristic. 
fost centru industrial. 

Actiunea jocului nu difera cu mai 
nimic dc cea a unui quest in genul 
^Indiana Jones and the Fate of 
Atlantis", totul se destasoara la fcl, 
aventura clasici third person, in care 
jucatorul coordoneaza miscarile 
personajului principal cu ajutorut 
moitse-ului. Interactiunca cu mediuf 
Inconjurator estc pe cat se poate de 
simpla, va putc(i uita la, sau aduna 
tot felul dc obiecle, puteli vorbi cu o 
droaie de personaje si avefi dc rezot- 
vat o serie dc puzzlc-uri. Ceea ee face 
Longest Journey special estc grafica 
3D si imaginapa dc care au dat dovada 
producatorii, filmele - care, e drept, 
puteau fi de o calitate mai buna - 
povestea jocului - care pare a fi mai 
moderata in absurditaji si elemente 




macabre (vezi Faust si Sanitarium ) 
dialogurile si last but not least: 
muzica exeeptionala, Toate la un loc 
se pot reda printr-un singur cuvant: 
feeling! Nu pot decat sa sper ca 
veti apnea sa ciliti si un review la 
accst joe, si asta nu pestc multa 



vremecaci versiunca genitalia edeja 
pe (cava... dupa cum am reusit sa 
aflu, ceea ce inseamnS ca mull dc 
asteptat nu mai este, 

"7lg_c'Hd 
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:TEAM ALUGATOR 




Simis pregate§te debutul celui mai temut 
elicopter rusesc de atac 




Simis este una dintre cele 
mai vechi com pan ii pro- 
ducatoai e de jocuri sj este 
cea care a realizat poale ecle niiii 
reusjte simulatoare de zbor. Ulti- 
mul lor litiu. Team Apache, s-a 
bucurai de uu sucees enorm in 
inlreaga EuropS, iar continual ra, 
Ka-52. se atla deja pe lista celor 
mai a^tcptate jocuri. Simis este 
o companie mai eiudata, dacS pu- 
tena spune asa. deoarece acelasi 
studio cu acecasi cchipa a prod us 
de-a lungul linipului mai [Quite 
jocuri lansatc tnsa cu diverse la- 
bel -tin. Nu de mult a aparut Peace- 
Maker lansat sub numelc dc ftrma 
Jinxter, un arcade/action bazat 
pe o idee luata dintr-un ah simu- 
lator de zbor. Mai sunt si alte jo- 
curi. Tank Racer, un joe de curse 
cu tancuri, iar ultima denumire 



sub care lucreaza, GlassGhost se 
ocupa de product ia unui imens 
simulator spatial cc va ft lansat in 
curand atat pentru PC cat si pen- 
tru Dreamcast {Jump Runner). 

Multi sc vor intreba, poate, 
dc cc atatea ,, pseud on i me". Mo- 
tivul este unul foarte simplu. Daca 
Simis. recunoseul penlrn simula- 
toarclc sale de zbor, ar fi lansal 
loate aceste jocuri sub acelasi La- 
bel, toata luinca le-ar fi coin para t 
cu respectivele simulatoare in loc 
sa le aprecieze ca pe un produs 
complet dit'erit. Acum insa au 
revenil la vecliea denumire, sub 
care lucreaza la continuarea Team 
Apache-ului, Ka-52 Team Alliga- 
tor, joe cstimat a fi lansat prin 
noiembrie. Dupii cum arata, deja, 
simukitovul cstc cu im pas inain- 
tea eoncurcntei, insa nu trebuie 



sa ne mire, de vrcine cc Simis arc 
o experienja in domeniu de peste 
10 ani, Ian Baverstock, MD la 
Simis, spunea desprc Ka-52: „ln 
mod sigur credem ca e un produs 
de clasa. Vom prczenta campuri le 
de lupta, campaniile astfel meat 
jucatorul sa sc simta absorbit de 
acest imens Teatm dc Lupta si nu 
numai de aparatul pe care fl pilo- 
tcaza. Vom avea o inlriga soli da. 
cc o sa restricjionczc un pic liber- 
tatea dc miscare, dar vor exisla o 



astfel de produs, lucruri de care 
Simis nu duee lipsa. Unul din 
atmirilc dc care s-a bucurat Team 
Apache a lost eapacitatca acestuia 
dc a ml a fSra problemc si pe 
sistemc mai putin performantc. 
Adevarata arta la un simulator de 
zbor este sa creezi un engine scala- 
bil. Parafrazaud unul din progra- 
matorii de la Simis: „Estc usor sa 
faci ceva pentru sistemele dc top, 
adevarata provocare insa consla 
in realizarca acelui ceva pentru 
ealeulatoarc slabe." Trebuie sa fii 
foarte a lent pentru a ml rapi din 
frumuse|ea gameplay-ului alunei 
eand te deeizi sa lai ceva pentru 
computerele imbatranite. In Ka-52. 
pe sistemele mai slabe se va picnic 
mull din bogatia dctaliului $i a 
campului dc lupta, dar gameplay-ul 





mulpjne de variabile si aceasla este 
linia pc care dorim sa continuant. 
Am facut cercetari scrioase in 
acronautica si tehnica militara 
pentru a crea modelele, dar s-a 
muneit foarte series §i la realizarea 
lirului epic. Ne dorim cajotiil sa 
evolueze in directta potrivita astfel 
ineat acfiunea si fortele inamicului 
vor parea mult mai realc. 

Tehnologia 

Daca ai rabdarea sa pureci un 
simulator de zbor, vci observa cat 
de mult cfort, timp .si rcsurse 
s-au investit pentru a realiza un 



nu are de suferit absolut deloc 
(vom vedea la Ineru o vcrsiune im- 
bunata(ita a engine-ului Daedalus 
prezent si in Team Apache). Sa 
presupuncm ca un front confine 
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10.000 de obiecte, dintre care 
250 sunt active la un moment 
dat. Pentru a mentine rcaliiatea, 
mil de obiecte trebuie mode late, 
iar cu cat te apropii de ele sa fie 
din ee in ce mai dctaliate. Pentru 
a suporta asemenea solicitari 
ealeLiiaton.il tan trebuie sa lie eel 
putin tin Pill la 550 Mil/. Coboara 
insa stachcta la tin l'2U(i si ai sit 
vczi cat de mull se pierde. Pro- 
gramalorii trebuie sa se asigure 
ca atat gamerttl care dispunc dc 
un Pill cat si ecl cu P200 vor 
avea parte de aeeeasi experienia 
dejoc. 

Pentru unii, simulatoarelc 
de zborsunt plietisitoare, pentru 
altii prea grele. Ian B. este insa 
de altS pa re re: „Cel mai aprccial 
aspect al lui Team Apttchc a fost 
balanfaobti until intrcjueabiiitalc 
si acuratcte. Aveain aeolo atat 
acjiune cat si original itate. Nu 
trebuie sa model c/i orice, pana 
la ultimu! surub, pentai a-i oferi 
jueaiorului o experien(a reala. 
Ka-52 nu este foarte tehnic, nu 
trebuie sa iei eursuri de pilotaj 
pentru a-l puteajuca. Pur si sim- 
plu il instalezi si in cinci minute 
pnii pilotaeusuceesunelieopter, 
Se pomeneste mercu de cngine- 
uri mai bune, de respectarea cat 
mai exaeta a legilor fizicii, dar 
cum percepe un jucator toate 
aeeste elemente? „Iata un lueru 
greu de explicat. Depinde ce se 
intclcgc prin aeest „mai bun". 
Dacainseamnamai realist, attiuci 
raspunsul este nu. Am lual aceastS 
decizie fiindca slim exact ce vrcm 
sa real i /am cu mode lei e noastre. 
Daca inseamna o mai buna expe- 
rienta dejoc, un feeling mai bun 
si o mai buna abordarc a mij- 
loacelor dejoc, atunci raspunsul 
nostru este da. Mulli oameni nu 
stiu mai nimic despre ftzica 
aeronautica, pe mulli nici nu-i 
intereseaza. Nici jucatorii avizi 
dc simulatoarc dc zbor nu stiu 
atat de rnulte pe cat ie place lor 
sa creada ca stiu. Exista chiar 
piloti care nu cunosc multe detalii 



ale acestei ramuri ale fizicii. Totnl se 
bazeaza pe shut, Piloti experimental! 
de Apache au afirmat despre joe nu 
ca se comporta ca un Apache, ei ca 

se simt ca intr-un Apache." (Ian B.). 

Noutati 

Si, la urma urmei, ee aduce 
Ka-.~>2 nou.'l 'ele mai \ i/ibile diferente 
sc vor observa in domeniul vizual. 
Aparatele vor avea mai multe ani- 
matii, vor fi mai dctaliate. De aseme- 
nea sc lucreaza in tens la engine-ul ce 
va ran da terenul. Acesta va 11 capabil 
sa prelucreze un numar foarte marc 
de obiecte. De obicci, simulatoarelc 
de elicoptcr stateau foarte prost la 
capitolul rcprezentarea terenului, iar 
acest lucru doreste sa-1 sehimbe Simis. 
Alegerea elicoptcrului ruscsc dc asalt 
Ka-52 Alligator ca primadona nu a 
fost intamplatoare. Simis doreste sa 
exploreze noi strategii si tactici de 
lupta (deja sc stic ca pilojii si aparatele 
fostei Uniuni Sovietice aveau metodc 
complet diferite de abordare a eon- 
fruntarilor fafa de amcricani). De 
asemenea, Ka-52 /lingular este ras- 
punsul rusilor la Apache Longbaow-ul 
americati. Practic, primim eadou o ju- 
efuie complet noua, un elicopter su- 
per-dotat. 

Ka-52 Team Alligator confine 
doua eampanii (Bielorusia si Tadji- 
kistan} alaturi de inea una pentru 



autre namente $i multiplayer (Sibe- 
ria). Echipajele elicopterelor vor 
castiga experienta de-a lungul 
eampamilor. Astlel poti transtorma 
tineri recruti in vcterani fara pro- 
blcmc, cu o conditie: sa ai grija de 
ci. Echipajele pot II salvate in nistc 
fisicre separate pentru a putca fi 
folosite ulterior pe alte calculatoarc 
sau chiar pe Internet. Experienta nu 
va fi greu de realizat. de vreme ee 
frontul va tl populat cu nenumarate 
veliieule de rfi/boi. toate modelale 
cat mai aproape de realitate si cu 
un eomporiament neasteptal de re- 
alist. 

Toale misiunile, indifcrcut din 
ce eampanie fac parte, vor putca fi 
folosite in multiplayer, in misiuni 
cooperative ce permit pana la sase 
jucalori. Vor exista sj.dejaclasicele, 
moduri deathtnatch si head -to -head. 
Vor exista si un numar special de 
misiuni create special pentru multi- 
player. 

Simis si-au asumat o respon- 
sabilitate enormia, aceea de a erea 
simulatorul de elicoplere perfect, 
Experienta lorln domeniu, ainbipa 
si daruirea cu care lucreaza nc da 
sperante intr-un produs revolu- 
tionar, lucru dc care ne vom con- 
vince nu peste mult timp. 

"Dct-cA. deist "pucttte. 
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preview 



Clopotul ... Clopotul se 
miscS! Dcci, fantomele 
care bintuie noul engine 
grafic Dark I! isi fac datoria. Re- 
set, si de la capat. Nil sunt nici un 
fcl de fantome, pur si simplu 
clopotul care bate in chiar clo- 
potnila din care porncsti in ni- 
velul oferit ca demo al Thief 2, 
clopotul, deei, sc mi sea. Acesta a 
fost primul lueru care m-a izbit 
in momenta] startului in misiunea 
demo, pentru ca in Thief - The 
Dark Project, cele doua clopote 
peste care dai (unul in ealedrala 
baniuita si celalalt in camera en 
relieve stintc din paiatul hamine- 
ritrlor), nu miscau dc nici o cu- 
loare, one at te-ai Fi agitat pc langa 
dausele cu blackjack-ul (micul 
ciomag de plumb) sau cu sabia. 
Am tras deei concluzia absolut 
fireasca, 51 anume ca la o asemenea 
fundamentala imbunatalire a 
joeului cum esie miscarea elopo- 
telor, scmnele sunt dc bun augur 
pentru toatc lucrurile noi si btine 
pe care Ic banuim a se afla in con- 
tinuarea misiunii demo. 

Aleea hotului 

r,i bine, fara a fi neaparat un 
lueru foarte nou, este vorba aici 
dc cxploatarea la justa valoare a 
posibilitatilor de realizarc a cxte- 
rioarelor cu engine-ul Dark II. 
Daca stam bine sa ne scotocim 
memoria, parea-parea ne aducem 
aminte ca lnlr-unul din nivelele 
din Thief- The Dark Project, jji 
anume in acela in care trcbuia sa 
parcurgi un caitier bantuit ai ora- 
sului, in cautarea unci posibilitati 
de a patrunde in eatcdrala ban- 
tuita, ne aducem aminte dcci ca 
sc putea ajunge pc diverse cornice 
de pe fa|adele caselor, inclusiv la 
etajele superioarc, ba chiar si pe 
acoperisurile caselor. 




Nu ca ard de nerabdare, dar nu-mi mai gasese 
locul in redactie de neastamparul cu care 
a§tept aparitia joeului din titlu. 



In nivclul demo a I Thief- The 
Metal Age, aeeasta posibilitate 
este singura de a merge mai de- 
parte in joe, pentru ca jos te 
astcapta garzile orasulut, sau, in 
eazul in care pici din inallul man- 
sardclor, moartea, Dar, nu numai 
ca tc plimbi pc acoperisuri dc 
case, dar §i la capilolul mi$cari 
(vezi gameplay), s-a mai adaugat 
posibilitate. Cand sari intre 
doua ease, pc deasupra unci por- 
{iuni de hati, te pott agata in extre- 
mis de eornisele casei insprc care 
ai cxeculat saltul - manevra care 
nu mi-a iesil toideauna si de aceea 
m-am earn ales cu capul spart de 
tot. 

lata deei ca mescriasii de la 
Looking Glass nu se lasa pe tan- 
jala, 51 proccdeaza prccum am 
semnalat deja in revicw-ul la 
versiunea Gold a Thief- The 
Dark Project, Ad tea exploaleaza 
la maxim engine-ul Dark, pe care 
il intore pe toate parti le, scornind 
tc miri ce pentru a-l pune la lueru, 
lata, si acest demo ne arata aeeasta 
.straduinja a produeatorilor. De 
aceea, ma intreb cu nerabdare, ce 
vormai nascoci acedia in Thief 2. 




Avand in vedere talcntul si in- 
spira|ia nesecate de care au dat 
dovada, tare mi-e mie ca Thief 2 
va confirma, $i chiar mai mult 
decat atat. Numai ca o floare nu-i 
suficienta, sa vedem daca inti-adc- 
var vine primavara. 



pc o alta planeta decat pc Pamani, 

si at urma ca savantul sa trimita o 
nava sprc acesta, avand poate 
chiar pc Garret in ea, sj astfel 
Thief ar capita noi si nebanuitc 

dimensiuni cosmiee (pe langa cele 
astrologice care alcatuiau sub- 




Pove§ti colaterale? 

Un alt aspect de compctenta 
oftalmologiei si O.R.L.-lui, adica 
un aspect care sare-n ochi si 
urcclii, este eel al povestilor se- 
cundare, sa le zicem, cu care se 
intersecteaza storyline-ul joeului 
pe parcursul desfasurarii acesruia. 

Sprc exemplu, patrunzand 
prin efractie intr-o mansarda, 
descoperi ca ai nimeril in labora- 
torul unui fel de om de stiinta. 
Citind o parte a jumalului aees- 
tuia, descoperi chiar mai mult 
decat atat, $i anume ca este vorba 
de un astronom care sj-a pus in 
gand sa trimita o nava catre o pla- 
neta albastra pc care a observal-o 
pc cer. La momentul rcspectiv nu 
m-am putut opri sa cad in visare, 
sperand ca jocul, in versiunea sa 
finala, se va transforma in ccva 
grandios. Adica, orasul (in conti- 
nuare ncnutntt, in mister) sc afla 



stanta subtila a Proicetului „intu- 
nerietll"). Bine, acum, faza cu nava 
se dovcdcsle momenian stupida 
(cu trimitcrc la maruntaiclc pri- 
mul tii sau pilot dc incercare, im- 
prastiate peste statu ia din piala 
centralis a orasutui), si mi-a servit 
doar sub aspectul unui strasnic 
anuizamcnt si al dobandirii unui 
explozibil foarte putemic cu care 
am amncat in aer usa unui mie 
arsenal. Dar, zau, tare mi-ar pla- 
cea sa fie o sfaraiala si cu nava aia 
asa-zis cosmica. 

Apoi, o alta poveste eu care 
m-am intalnit in drumul meu sprc 
turnul mecanistitor a fost cea a 
unui fel de astrolog sau magician 
care vorbeste intr-un jumal despre 
o anumita magic dobandita dintr-o 
carte, un procedeu de a ajunge 
deasupra vie tii si a mortit. Senzajia 
pe care mi-a lasat-o aeeasta 



Level 
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marturie a fost foarte puternica, 
deschizand, din nou, largi posi- 
bilitati pentru desfasurarea stra- 
nie si neasteptata a jocului, in 
misiunilc cc vor urma. Dar, vor 
cxploata producatorii aceste eai, 
aceste pove^ti? Sum ele colate- 
rale, numai? 

AI 

Nu am observaJ no map in 
acest demo, in ceea ce privestc 
comportamentul Al-ului. Poatc 
doar o aeuitate vizuala si auditiva 
sporita, care, eombinaia cu dispu- 
nerca diabolica, pe alocuri, a gar- 
zilor, sporejte dificultatea jocului 
pe nivelul Expert. O noutate care 
m-a bucurat a fost aceea ca se pot 
lua sageti din cucura solda(ilor 
cazuji. Numai in numar dc trci. 
sunt totusi folositoarc daca tc vci 
Intalni cu un paianjen sau un all 
lei de monstru. 

Insa partea in care AI-ul 
ofcra cu adcvarat ccva nou este 
cea a actiunilor ncprovocale dc 
jucator. Cum ar vcni, sprc cxcm- 
plu, o bataic cu sage(i, un duel 
doi contra doi pedcasupra stra/ii 
intrc trupe dc garda ale unor 
nobili. Cauza, o insulta adresata 
de unul dintre acestia celorlalti, o 
batjocura la adresa onoarei indo- 
ielnice a stapanei accstora. Ur- 
marea'? O ploaic dc sageti schi in- 
hale intre cele doua par(i. 

Aspcctul intcrcsant, chiar 
practie al unci atari intamplari este 
aeela ca pop profita de ea pent™ 
a strecura tu insuri cateva sageti 
bine (intitc, cc nu vor fi rcmarcatc 
in context. Acjiunca logica a 
jucatorului esle accea de a face ea 
de nici una din parti sa nu ramana 
in urma confrunlarii doi soldali, 
ci numai unul singur. Dcmen[iala 
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ideca color de la Looking Glass! 

singura problems am dc ri- 
dical aici. Am intalnit in Turnul 
Mecanistilor acei servitori dc alama 
de care sc spunc ca se foloscsc acestia 
pentru treburile casci. Desi de alama, 
scrvitorii cu pricinaeadeau ca frunza 
din vii cand ii trosneam cu 
blackjack-ul, Saspcram ca 
frutii lor mai man, ajutoarele 
de alama ale serifului 
Truart vor fi mai capabili, 
ca altfel ... 

Chef cu femei 

sedentare 

Nu ca ar fi grasc, dar 
stau pe loc. La cheful de 
nobili din Turnul Meca- 
nistilor nu misca mmeni, 
Toti stau de povesti, unele 
inleresanle, altele dear 
mimate din varful buzclor. 
Si nimeni nu danscaza. Nu 
ca as fi vnit eeva iniscari 
senzuale, mai un dat din 
buric, mai o mana pe o tata, dar nici 
chiar asa. Ce draeu, si nobilii se 
lipese, nu-i asa? Si o oeazie mondena 
estc numai buna in accst scop. 



De fapt, ceea cc m-a iritat a 
lost faptul ca, dupa cc i-am ametil 
pe eei doi mccanisti din salonul in 
care avea loc pctrcccrca, m-am dus 
pur si simplu cu blackjack-ul in 
mana si i-am pleznit lara nici un fel 
de probleme pe toti cei dc fa(a. Ceea 
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de aiei impresia ca jocul cste prea 
putemic canalizat tntr-un storyline 
suprinzator, cpocal, dar totusi 
Miliar. Vor fi sehimbari in Thief 2? 





ce mi mi sc pare normal, dec at cu o 
singura conditio. Acccaca, datorita 
faptului ca m-am lasat vazut de 
catrc cei aflaji in Turnul Mcca- 
nisti I or, cur- 
gcrca ulteri- 
oarS a jocului 
sa fie alia de- 
cat as fl ramas 
in umbra. Pen- 
tru ca Ssta 
cstc unul din 
p u I i n e I e I u - 
cruri pe care 
le-as reprosa 
la Thief- aeela 
ca daca ai ter- 
minal cu bine 
o mistime, alt- 
ceva nu are 
importanta. 
Sprc exemplu, 
faptul daca ai 
fost vazut si 
recti noscut. Si 



Sa fie povestile colateralc ras- 

punsul? 

Cam atat am avut dc observat 
in legatura cu demo-ul de Thief - 
The Metal Age. Ar mai fi poatc dc 
spus despre feiul in care filmul 
introductiv, cutscene-ul si mai ales 
versurile hammcritilor ne introduc 
In atmosfcra jocului - aici se /bale 
aripa gcniului la lampla celorde la 
Looking Glass. Apoi, grafiea este 
mai complexa, cladirile sunt mai 
amanunjit rcalizatc, atat sub as- 
pect alculorii, cat si al arhitecturii. 
Dar, fund cazul sa mai ramanem in 
nedumerire sub anumite aspcetc 
pana vom putea scric si un review 
la Thief- The Metal Age. ecl mai 
bine este sa ma oprcsc aici, as- 
teptand. 
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$i daca morcovii din supa vor sa-ti ia gatul, iar rosiile din salata au dubii violente in 
ceea ce private dreptul tau constitutional la respiratie, inseamna ca Tonicul le 
curge deja prin vine ... 



De unde si pana unde sa 
aiba morcovii si rosiile 
vine'.' Mm, iatfi ca sepoate, 
in unna unci stranii mctamorfoze, 
care a dat peste cap tot ceea cc stim 
noi despre, lume, via|a 5! legume. 
Iar la origmca acestei mctamorfoze 
sta neglijenta unui biet exlratercstru 
in ealduri. 

lubirca, motorul 
Universului 

Carevasazica. intr-o zi cu scare, 
trccca prin spafiul din preajma 
Terrei o nava spapalfi cxtraterestra. 



Dar, pentni ea in spafiu noliunea dc 
zi nu isi arc rostul, iar sori sunt mii 
si mii de miliarde, s-ar putea infclege 
ca si cu nava spajiala ceva nu era in 
regulii. §i cat adevar in aceasta pre- 
supunere, eaei, daca ne faeem urc- 
eliilc palnie (stelara, fireste), voro 
auzi cum inlauntrul navei, pe un 
anume coridor si in fata unci anumite 
usi. deoeamdata inehise, cineva isi 
da frau liber hormoni lor, nu, nu prin 
rnetode rusinoase, ci behaind un 
textulej dc amor si facand propa- 
ganda negative rivalului sau. Dar, 
ghintonul naibii, sc vede treaba ca 
acesta era deja bine mcrsi la pijamalc 
cu tinta amoarelor disperatului de 
pe coridor. Fapt pentru care, in locul 
unci fapturi delicate dc sex impo- 
trivit, isi face aparipa in cadrul usii 
chiar rivalul, nervos, cu muschii 
aprig infoiati sub un maieu punat 
mai mult pentni a pune in cvidenja 



fibra, decat in scopuri invesman- 
tative. 

Un ED arunca Gola ... 

Numai ca Ed, eel cu serenadele, 
este mic, slabut si deloc tupcist, 
astfel incat este victima stgurS a 
{apanului sau rival. In ultimul mo- 
ment, praeticand optimismul si 
vazand partea sanatoasa a fugii, Ed 
reuse^te sa scape de furia acestuia. 
Dar, din nou ghinion major, din 
neatenfie face ea o doza de Tonic 
extraterestru sa scape in afara navei 
§1 sa cada finalmente pe Pamant. 
Unde, un betivan notoriu, pe 
numele sau Grogh, il gaseste si il 
utilizeaza in scop 11 1 dobandirii 
supremaliei mondiale a persoanci 
sale alcoolice - voi spune deci ca 
Grogh doreste ca in locul elite lor, 
conducerea omenirii sa rcvina 
ctilelor. 



... $i un om de $tiinta 
studiaza 

In sprijinul lui Grogh vine un 
famiacist. A carui inclina(ie spre 
malefic isi are adanci radaeini in 
traumclc copilariei. Imaginati-va, 
parintii sai il puneau sa manancc 
supa fierbiute!! Putemic sapat de 
aceasta la baza credintelor sale 
despre umanitate, umanism si 
umanioare, farmacistul va face tot 
posibilul pentru a se razbuna pe 
oameni si legume. §i va deveni 
mana dreapra a lui Grogh, fabri- 
eaiid pentru acesta o bautura a carei 
formula este inspirata de Tonicul 
pierdut in spapu de Ed - pericu- 
loasa Grogha Gola. Aceasta beu- 
tura are cfcctc cumplile asupra a 
tofi si toate -oceanc apar si dispar, 
mun^i rasar din senin in in ij locul 
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campiei, iar alternanfa deal-vale- 
deal-vale este inversatS, devenind 
vales-deal-vale-deal (fapt pentru 
care in balada populara „Miorita" 
se dS totul pesle cap, maieuta 
batrana eomplotcaza cu fluierul 
de fag ca sa-i sterilizeze pe caini, 
bran I de lana se dovedestc a tl de 
fapt biciul de lana. eiobanii euro- 
pen i/.ali si fara prejudecati pun 
de un menage a trois, Soarcle si 
Luna au o mica fabricuja de arti- 
zanat si ofcra sprc vanzare cunu- 
nile pe care le impleiesc. pentru a 
plati tratamentul Miorijci; sar- 
mana, complet dcpas ita de eveni- 
mente, s-a retras intr-un azil din 
insorila Olienie. unde personalul 
specializat Inccarca sa-i laiasca 
bucalaile, pentru a o rcaducc la 
forma care a consacrat-o). 




Ainnebunitpapu§oiu' ! 

Dar partca cea mai pericu- 
loasa a folosirii Grogha Gola este 
data de cfcctul acesteia asupra 
vegetalelor, eare capata viafa dar 
mai ales o teribila dorinla de a 
distrugc lolul in eale. De aeeea, 
inultimMe infuriate dc morcovi, 
tomate, napi. poruinb, ciupcrei, 
piper si fasolc, vor fi cei mai in- 
vcrsunap dusmani ai lui Ed. 

flic, il Liilasem pe Id! Mienl 
extratercstru a lost trim is pc Terra 
de catre completul de judecata 
care acumpanit asupra felului in 
care poate fi pedepsita neglijenta 
acesiuia. Numai ca operatiunea de 
recuperare a dozei de Tonic nu a 



someone a bit more ...er» well, a bit less purplt. 

Anyway, the main thing is to get "the can back from 

(jroyh, 1 o olar t of f , you've gut to tree my lather, 

the Doc. He's a brilliant itiven tor. Once he'd tree, I'm 

surd h« HI 
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deems conform plaiuilui. ?i iata-l 
pc Ed in ditamai incurcatura. 
Aflat pc un Pamant in care raul si 
mai ales ramul Ti sunt dusmani, in 
care fasolea te ia de gat si rosiile 
te fac bucajele, Ed nu are prea 
rnulte sanse de scapare fara prie- 
teni, Pc care ii gascstc in persoana 
unui savant si a fiicei sale. Evi- 
dent, Doc, savantul, estc trasnit, 
iar masinile pe care acesta le-a 
in ven tat au sea pa I complet de sub 
control - spre exemplu, un Robot 
Dulap, care il tine pe Doc intr-o 
„Colivie de aur", inccrcand sa-l 
protejeze si sa-l pastreze in cea 
mai buna forma, chiar impotriva 
voinjei acestuia. 

Apoi, Suzy, fiica savantului, 
estc, ma scuzap, o mica poama, 
dar care nu este afectata de Groglia 
Gola, precum celelalte, deoarece 
este o poama la figurat - usurica, 
lara profun/imi. c li chef de II in 
dar mai ales cnervata de disparitia 
lumii civilizatc, adica a cclei pro- 
ducatoarc sau consumatoare de 
moda. De$i Ed este departe de a 
semana cu modelul tnasculului 
ideal care populcaza visctc lui 
Suzy. accasta trcbuie sa se mulm- 
mcasea cu atat, pentru ca Ed esie 
singurul ce mai poate resiabili 
ordinea intr-o lume in eare Grogha 




Gola a facul sa se duea pe pustii 
linistea si pacca inagazinelor eu 
rochii, pantofi si sulimanuri. 

S3 razi, sau sa te joci? 

Efectiv, nu stii ee sa feci mai 

intai. Pentru ca jocul este precum 
story-ul $i personajele. De accea 
am oferit un spapu cxtins aces- 
tora in inccrearca mea de review 
la Tonic Trouble. Dar, ca oricc 
joe din familia Rciyman, am fost 
intai cucerit de umon.il candid. 
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bra caste lui ui din Nord, unde se 
afia Grogh, intr-un eanion plin de 
lava si vanejuri in eare Ed va trebui 
sa zboare cu tnareatcntic si indema- 
nare, intr-o oaia cu presume sau 
intr-o piramida a puzzJe-uri lor, jo- 
cul ne trece prin toate probclc dc 
mdemanare si i indigents necesarc 




usor naiv, al person aje I or, de 
abundenta dc culoare, la propriu 
si la Neural, de sen/alia aeeea de 
lume pestrila in eare orice este 
posibil, dar nu pentru a curge mai 
mull sange s,i a se intampla mai 
multe nenorociri. Nu, surprizclc 
in Tonic Trouble sunt intotdeauna 
placutc, si cu oarccare tenta de 
umor absurd, dar copilaresc - o 
alaturare fericita ce caraeteri- 
zeaza foartc bine manicra UbiSoft 
dc a aborda jocul pentru calculator. 
Apoi, este de bun augur 
pentru jueatori varietatea locu- 
rilor in care va ajunge, inpielea 
person aju lui Ed. De pe o parti e 
dc schi in campii, apoi in pestera 
in care se alia Doc prizonier al 
propriei creatii, apoi in cartienil 
general al legumelor sau in um- 



penlru a aduee la bun slarsil ac(iu- 
nea unui third person de tot hazul. 
$i sa nu va mirati cand, la un mo- 
ment dat, Ed va trebui sa se dcpla- 
sczc sarind cu un ba( cu arc, sau sa 
se dca pc fund in jos pe panicle 
inzapczite ale muntilorl 

Pana la urma, concluzia mea 
este elara: daca vrei ca rosul cu care 
umpli monitoru! sanu tiede stinge. 
joaca Tonic Trouble*. Va 11 mult mai 
iuleresant sa storcosefti rosii si 
fasole, deeat sa inoti in elasicele 
cheaguri de sange. Mai ales pentru 
mine, bucuria dc a face varza nistc 
morcovi a fost cu atat mai mare eu 
cat, in copilarie. am fost trauma- 
lizat de parinfii de pe marginea 
supei, care imi spuneau inercu: 
„Mauanca si morcovi i, pc aia de 
ce ii lasi in farfurie?". 



jPmAvw 



kN&& ^v« 1000 



Michaeeeeeeeeeeeel!... Nu Jackson, ci 
celalalt J... Michael Jordan care apare 
pentru prima dataintr-un simulator de 
baschet 



De cajiva ani buni incoacc 
ne-am obisnuit ca prin 
noiembrie-deccmbrie 
canadienli dc la EA Sports sa ne 
bucurc sarbatorile cu noi $i noi si- 
mulatoare ale sporturilor prefe- 
rate. Cum la mine acest sport se 
numeste baschet nerabdarca cu 
care astept slarsitul de an este cu 
atat mai mare atunci cand este 
vorba de seria NBA Live. Daea anii 
precedenti au constituit un voiaj 
deplaccre pentru sludiourile cana- 
diene, nimeni iudraznind sa atace 
acest segment dc piata, in acest an 
situajia s-a schimbai. Microsoft a 
ridicat inanusa si a lansat la ince- 
punil toamnei Inside Drive 2000, 
un simulator dc baschet foartc 
reufit, iar Fox interactive au in- 
cereat si ci mare cu degetut, doar 
ca a fost prca mult pentru ci. Pe 
f'ondul acestoraparitii, EA Sports 
a iansat far5 nici o frica, dupa cum 
nc-a obisnuit, propriul lor simula- 
tor NBA Live 2000, iar, daca o sa 
aveji suficienta rabdare sa par- 
curgeji artieolul pana la capal, ve(i 
vedca si de ce le-au lipsit scrupu- 
lele. 



NBA Action 

Seria NBA Live este alaturi de 
noi dc o bucata buna de timp, NBA 
Li\>e 2000 fiind al sasclca joe al seriei. 
Dc la primul joe al scrici si pana la 
ullimul s-a putut observa o cvolujie 
constanta, insprc bine, 51 de fiecarc 
data am fost tentati sa spunem: 
Gala! Pana aici! Mai mult dc atat 
nu se poatc face in acest domeniu! ... 
Si de ficcare data EA Sports ne 
eontrazicc. NBA Live 2000 a aparut 
si el pe piafa cu o serie intreaga dc 
imbunatatiri si surprize dintre care 
una ne fura privirea inca din rafturi. 
„Exclusivc Michael Jordan in the 
game!"... seric marc pe eutie si nu 
trcbuie sa lie mire de vrcmc ce aceasUi 
a fost poatc cca mai mare doicanja a 
fanilor seriei, poate chiar mai mare 
dec at grafica superba si realismul 
simularii. Pana acuni, nimeni nu a 
avut dreptul de a folosi numele lui 
Jordan intr-un joe dc baschet. Dc 
data accasta EA Sports a tras de 
toate sforilc posibile si ne-a mai 
realizatun vis. Pe langa Jordan vom 
putea juca si cu alte mari legende ale 
basehetului ameriean (Larry Bird, 
Magic Johnson etc..) jucalori care. 




desi s-au rctras demuli. unii chiar 
an si murit, vor putea lotuji fi achi- 
zitionati in cchipa ta si folositi in 
liga. 

Daca a disparut modnl career 
in trod us de versiunea 99 a jocului, 
an aparut in sehimb allele mult mai 
interesante dintre care de mentionat 
este ecl de „one on one with 
Michael Jordan". Toate simulatoa- 
rele sportive lansatc de EA Sports 
anul acesta au avut un numitor 
comun: introduecrca cxpresiilor 
faciale. NBA Live nu putea sa se 
abata dc la aceasta regula. Pe langa 
faptul ca to(i jucatorii scamana 
aproape lcit cu sosiile lorreale, mai 
dispun si de nenumarate expresii 
faciale prin care sa-ji exprime bu- 
curia sau indignarea. Pentru o $i mai 
mare accentuare a spec tacolu lui din 
tercn s-au introdus aeclc player cut- 



seenes, care pot fi dezactivate in 
cazul in care v-ti plictisit dc cle 
(mutare rccomandata de altfcl si 
eelor eu sisteme mai pu|in pcrfor- 
mante). 

Dar cele mai importante im- 
bunatatiri au fost adusc gameplay- 
ului si Al-ului, modifieari ce pot 
scapa unor oehi ncaviza{i. De$i se 
mai pastrcaza inca o unda dc ar- 
cade, jocul incepe sa se apropic 
meet dar sigurdc ceea ce inseamna 
simulare. In primul rand eompu- 
terul este mai uman (Doamne, cum 
suna term en u I asta!) in sens ill ca 
face destule greseli, si, eel mai im- 
portant, poatc fi derutat cu fente 
sau scheme tacticc. Piruetele, fen- 
tele si cross-over-urile nu mai con- 
teaza acum doar la impresia artis- 
tica, ci pot pune pe picior grcsit 
apararea adversa. Asta cu atat mai 
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mult cu cat computcrul a inceput 
sa sc apcre, iar pe nivelele mai 
grclc dc dificukate chiariasange. 
Poate ca ar fi seapal tastaiura de 
cSteva descarcan nervoase daca 
jucatorii nu ar fi sarit prea sus 
permitand conducatorilor dc joe 
sa puna capac pe slam-dunk unor 
giganji precum Shaq sau Oiajuwon. 
Provocarea mcciurilorcste cu atat 
mai marc cu cat calculatorul prae- 
tic stic cc jucatori are in echipa sj 
le va folosi calitatile din plin. In 
semifinala eonferintei am jucat 
impotriva San Antonio Spurs si 
Twin Towers (Duncan si Robinson) 
m-au macelarit efectiv in spatiul 
de trei secunde in timp ee Elie mi- 
tralia de la linia dc trci puncte. Norocul 
men ca Shaq si Kobe au prins zi 
de excepfic, ca si Fisher dc altfel. 

Tehnicalitati 

Comcntariul ofertt de Don 
Poier si Reggie Theus este mai 




Schimbarile sunt acum mult mai 

frecvente, iar motivul accslora nu 
II mai constituie doar oboscala sau 
numarul de faulturi comise ci §i 
performan(a din tcrcn, Ratcaza de 
doua-trei ori cu acelasd jucator 
singur cu panoul si ai sa vezi ce 
rapid este itilocuit. 

1* 



NBA Live 2000 inseamna 
inca un pas inainte in domeniul 
simulatoarelor 2000, pas care ne 
denionstrcaza ca inca mai sunt 
rcsurse 51 ne da speranje pentru 
noi jocuri din ce in cc mai inlere- 
sante, mai palpitante si mai rea- 
liste. Este unul dintrc aeelc jocuri 
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ce poarla fara falsa modes tie titlul 
de „must have" si dc aceea este 
recomandat atat fanilorcatsi eclor 
mai sccptici. 




/ / 

mult decat reusit, desi la un mo- 
ment dat va lasa impresia de 
monotonie. In schimb, suttetele am- 
bientale{crainicul salii, publicul, 
jucatorii) sunt dc exceptie. De 
altfel domeniul lehnie este unul 
din punctele forte al jocului, gra- 
ftca, sunetele, engine-ul, absolut 
totul este de excepfic, NBA Live 
este gcnul de joe pentru care merita 
sa strangi cureaua si sa faci up- 
grade la calculator doar pentru a 
juca cu toate set art le la maxim. 
Inca odata nu ma pot abp'nc sa nu 
remarc extraordinara implicare a 
publieului ee striga, canta, fluiera 
se manifests exact ca in oricare 
din salilc amcricane, traiestc efec- 
tiv meciul, Nu Inainte de a incheia 
doresc sa amintesc de un alt ele- 
ment la care s-a luerat sj anume 
energia jucatori lor. Aeestia obo- 
sesc mult mai repede, in funcfie 
hineinlck'sde implicarca lor e foe - 
tiva in meci, de aceea nisle rezerve 
solide sunt absolut necesare. 
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Un Fantasy-RPG de cea mai 
buna calitate de la maestrii in 
domeniu: Black Isle Studios 





Interplay, o casa de jocuri ce 
nti mai are nevoie de nici o 
prezentare, incuraja{i de suc- 
ccsul imens pc care l-a inregistrat 
Baldur s Gate, au mai scos pe piafa 
ineao bijuterie a genului RPG. Nici 
de aceasta data Interplay nu si -a 
dat cu firma-n cap, tintind la super- 
lativ! Au creat in eel mai strict sens 
al cuvantului, Ce? Convinge-te cu 
proprii ochi, ca mie nu mi-a venit sa 
crcd cand am vazut pentru prima 
oara Planescape: Torment. Creato- 
rilor de la Black Isle Studios, cred 
eu, li s-ar potrivi foarte bine deviza 
Origin: „We create worlds!" si sper 
ca Origin-alii sa nu se supere la 
aceasta afirmafie! Pentru cei care stiu 
(ceilalti. care nu stiu, afla acum!) 
Black Isle Studios ne mai prega- 
tcste un titlu in care vom regasi cu- 
vintc ca AD&D sau WOTC (expli- 
cable mai jos), acest joe numindu-se 
Icewind Dale! 
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Univeeeeeeeeeeersul... 

in care sc dcsfSsoara Plane- 
scape: Torment cste inspirat din 
AD&D (Advanced Dungeons & 
Dragons) un binecunoscut ..player's 
universe" creat de cei de la WOTC 
(Wizards Of The Coast). Enginc-ul 
tblosit in Planescape: Torment estc 
Biowarc Infinity Engine, acelasi ca 
si in Baldur s Gate, dar, de aceasta 
data sensibil imbunatatit. Jocul po- 
seda un A I superior, lucru ce se 
reliefeaza in comporlamentul inso- 
titorilor de drum ai eroului princi- 
pal Nameless One. Nu mai vorbese 
si despre grafica pentru ca nu mi-ar 
ajunge, cred, patro pagini ca sa 
povestcsc toate minunatiile pe care 
le-am vazut cand am jueat aceasta 
capod opera. Tot ecca ce pot sa spun, 
fSra sa trag prea mult ma{a de coada 
(oricum n-avcam mata!) la acest 
capitol este ca daca ti-a placut cum 
arata Baldur s Gate atunci i(i va 



placea cu siguranja si prezentul 
titlu, tar daca nu, iti va placea oricum! 

Sir ... Nameless One! 

Te vei trezi fara sa ai idee cine 
esti, cum ai ajuns pe masa din 
Mortuary si de unde ai atatea cica- 
trici pe corp, mai multe decat ar fi 
putut sa stranga o armata de raz- 
boinici intr-o campanie intreaga. 
Morte, un craniu simpatic te va 
ajuta sa i)i recapef i catcva amintiri 
si sa scapi din Mortuary, un loc in 
care nu cred ca si-ar dori sa ajunga 
nimeni. Dar, cum pe lumca asta 
nimic nu este gratis, la un moment 
dat, Morte isi va da ..arama" pe 
fa(a si i|i va dezvalui adevaratele 
motive pentru care te-a ajutat pe 
tot parcursul acestei aveniuri! Si 
nu cste singurul... dar o sa vezi lu 
atunci cand o sa-l joci! Nu cred ca 
exista un RPG fara sa aiba si niste 
labirinruri pc ici pe colo, caei altf'el 
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nu s-ar mai povesti (am luat-o 
deja pe aratura de la atata jucat 
P!anescape)\ Unde ramasescm? 
Ah... Labirinturile pe care trebuie 
sa le strabati nu sunt grele, rareori 
trczindu-te cu o mulrime de monstri 
pe cap, si, daca o ici „batraneste", 
nu se poate ca sa nu treci mai 
departe! De asemcnea, trebuie sa 
fii foarte atent la toate con ver- 
satile pe care Nameless One le 
va purta cu diferitele NPC-uri 
("Non-Playing Character) intalnite 
pe parcursul jocului, acestea ofe- 
rindu-f i niste quest-uri care nu pot 
fi decat benefice pentru perso- 
najele tale, fapt care ma face sa 
afirm ca Planescape; Tonnem estc 
un joe ce se bazeaza pe nuanta. 
Un exemplu clocvent ar fi ca cram 
in catacombe si rn-am intalnit cu 
un „ghoul" care nu-si mai amintea 



numele, te roaga sa te duci intr-un 
nivel inferior si sa-i caud numele 
pe un mormat. In sehimb, daca te 
oferi sa-i dai tu un nume nou vei 
primi injurde 5000 de XP (expe- 
rience points), adiea egalul a 50 
de monstri „killariti" cu multa 
sudoare pe mouse si tastatura! Eh, 
cum e cu nuan(a? 

Chestii mi$to, frate! 

Lady of Pain i(i urmareste 
fiecare mi§care pe care o faci in 
orasu] ei, Sigil supranumit si „City 
of Doors", un loc din care pop 
pleca oriunde in existenja! Ambi- 
guu? Stai sa vezi mai departe! 
Jocul in sine genereaza atributele 
pcrsonajului tail, in funcjie de 
aetiunile pe care le faci si quesru- 
rile pe care te hotarasti sa le duci 
la bun sfarsit. Moartea persona- 
jului principal nu mai este un prilej 
de suparare (s), de multe ori fund 
foarte utila pentru a afla mai multe 
despre Nameless One, uneori ne- 
fiind posibil sa treci mai departe 
fara. acest lucu despre care fiecarui 
era ii este frica! Dar ce, am zis eu 





ca Nameles One e om? Un ele- 
ment inedit sunt tatuajele, niste 
buca;i de piele inscripfionate cu 
diferite „rune" (simboluri) care-i 
vor conferi per- 
sonajului anu- 
mite caracteris- 
tici sau rezis- 
ten{c, in sehimb, 
cu armele sta 
altfcl treaba! Alt- 
fcl, adica exists 
arme dc „folo- 
sinja larga" (pot 
fi folosite de ma- 
joritatea perso- 
najclor) si anne 
unice care pot fi 
echipatc doar la 
un singur perso- 
naj si caruia ii imbunalatesc ca- 
racteristicile intr-o maniera diabo- 
lic;! (in ambelc sensuri ale cuvan- 
tului!). Valorile obiectelor au fost 
modificate, fata de Balditr 's Gate, 
unde vindeai un inel cu 1 sau 2 GP 
(gold pieces), dupa ce te chinuiai 
sa omori nu stiu catc „animaiu{e". 



injelcs lucruri carora le pute^i 
acorda atentie. sau NU (asa cum 
am tacut eu!). Tot ceea ce pot sa 
spun este ca nici o producjic de-a 
celor de la Black Isle Studios 
n-a fost sa nu straluccasca prin 
ceva, asa cum este si in cazul dc 
fata! Un aspect asupra caruia 
criticii (mai mult sau mai pu(in 
aviza(i) au insistat foarte mult 
este volumul de dialog pe care 
trebuie sa-l supor(L ca sa duci la 
bun siarsit majoritatea questu- 
rilor, annunle, care nu prea cxista 
in acest joe. sistemul dc vraji, ca 
n-ar avea prea mare spectaculo- 
zitate grafica si mai sunt. Cred 
ca sunt in asentimcnul tuturor 
cand afirm ca: Nimeni nu estc 
perfect, domnilor! 

Englczul are o vorba „it's a 
must play" (trebuie sa-l „plei'"!), 
asupra careia nu am nici un dubiu 
cand as vrea sa descriu in catcva 
cuvinte Planescape: Torment! 
Ah, uitasem cea mai „cula faza"! 
Daca „mori" nu este nici o pro- 
fa lema, pentru ca esti nemuritor! ! ! 



aici inelul are o valoare minima de 
20 GP fiind astfel mai usor sa 
strangi bani pentru „zile negre" 
sau pentru obiectele necesarc 
vie(ii de zi cu zi m Sigil: un scroll, 
o sabie, un pumnal etc. 

Contre 

Au ex i stat mai multe pareri, 
ba ca n-are d'aia, ba ca n-are cea- 
lalta, pareri pe care o sa incerc sa 
le reproduc mai departe, bine- 
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... §i a§a au aparut adevaratele 
simulatoare 



Daca nu a? scrie acest 
articol, as avea poate 
drcptul sa spun ca nu am 
cuvinte eapabilc sa deserie acest 
joe cu adevarat formidabil aparut 
in lumea simulatoarelor pentru PC. 
Gradul de uimire in fafa realizarilor 
extraordinare din oricc domeniu 
variaza mult de la o persoana la alta, 
dar cred ca Flanker 2.0 va pro- 
duce pentru multi pasionati I si mi 
doar pentru ei) uimirea absoluta. 

Gradul de accesibilitate 

Din cate s-a purnt observa din 
demo-ul pe care LEVEL 1-a pus la 
dispozifia cititorilor, Flanker 2. 0, 
care face parte din DIGITAL 
COMBAT SERIES lansata de SSJ 
(serie din care mai atnintim Silent 
Hunter II si, probabil. Destroyer 
Command), este mai mult decat o 
simpla simularc aviatica - cste o 
realizarc lehnica rcmarcabila pro- 
dusa de cchipa rusa care a adus pe 
lume SU-27 Flanker, simulator a 
carui calitatc si-a lasat amprenta 
asupra poster: ta[ii. Trebuie insS s3 
ii avertizcz pe cei care cauta distrac- 
tia facila ca Flanker 2.0 este distri- 
buit de SSI, ceea ee este sinonim 
cu realismul dus la extrcm, fara 
elemente arcade. Nivclul de difi- 
cultate (inteligenja si agresivitatea 
unitatilor) poate fi setat doar in 
misiunile editate de utilizator. In 
Flanker 2. este nevoie nu doar de 



indemanare, ci si de voinfa, fapt care 
duce la o abatere de la lemtenul de 
,joc" asa cum il percepem in cazul 
celorlalte aparitii in domeniu. Pentru 
Flanker 2. trebuie sa fii cu adevarat 
pasionat de tot ce inseamna zborul 
supersonic. Daca nu esti pasionat 
de asa ceva, sunt sanse mari sa devii 
dependent dupa ce il vezi. 

Munca la Flanker 2.0 a lost, 
daca nu titanica, eel put in covarsitor 
de grea; o marc parte din informatie 
a fost objinuta de la Departamentul 
Rus al Apararii, iar simulatorul este 
rezultatul unui eforl international: 
cchipa de producatori este localizata 
in Rusia, distribuitorii in Regatnl 
Unit, beta-tester-ii in Canada, Scan- 
dinavia, Asia, peninsula Balcanica 
si „cam pestc tot altundeva", dupa 
cum a flint din manual. Unul din 
marile merite ale acestui super-titlu 
este aeela ca, spre deosebirc de multe 
alte simulatoare aparute in ultima 
vrcme, se comporta onorabil pe un 
Pentium la 200 MHzcu 32 MB RAM, 
cu to ate ca nu are nimic impotriva 
instalarii pe un Pentium III la 600 
MHz cu 128 MB RAM. Eu unul 
am rut at Flanker-ul 2.0 in configu- 
ra(ia maxima (detalii grafice si su- 
nete, inclusiv fumul emis dc hornuri 
si fabrici) pe un K6-2 la 400 MHz, 
cu 32 MB RAM si cu Voodoo Ban- 
shee si nu am observat scaderi 
drastice de pcrforman{a decat in 




momentele in care survolam linistit 
ortcare din orascle peninsulei Cri- 
mcca, peninsula careia i s-a acordat 
privilegiul de a servi drcpt teatru 
de razboi in acest simulator (de 
fapt, se repeta situatia din versiunea 
anted oara a Flanker-ului). 

Secret supersonic 

Su-27 Flanker §i umtasii lui 
sunt tinele din celc mai perforraantc 
avioane din istorie, pasari de foe 
nascute din gheata Razboiului Rece. 
Nu se poate spune ca existenta 
aceslor superavioane a fost usoara: 
designul initial a suferit din cauza 
multiplelor problemc tehnice, iar 
disparitia gigantului sovictic si co- 
lapsul economic care a urmat au dus 
la blocarea procesului de producjie 
si cercetare. Prin urmare. Flanker a 
fost privat pentru o lunga pcrioada 
de timp de acccsul la pozijia dc ecl 
mat bun avion tactic al lumii. 

Istoria Flankcr-ului a fost atat 
de problematics meat nu de pujine 
ori a existat riscul ca acest articol sa 
nu mat aiba subiect. Totusi, Uniu- 
nea Sovietica avea marc nevoie de 



eel pufin un tip de supersonic care 
sa poata face fafa pericolului 
american reprezentat de F-15. 
Astfcl au aparut atat Su-27 cat si 
MiG-31, a caror funcfie unna sa 
fie aceea de interceptor cu raza 
lunga de actiune, inlocuind demo- 
datele Tu-128, Su-1 5 si Yak-28R 
Prototipul Flanker-uiui (T-10-1) 
a zburat pentru prima data la 20 
mai 1977. Zborul celui de-al doitca 
prototip s-a finalizat prin moartca 
pilotului, fapt ee a dus, impreuna 
cu mii de alte problemc, la o re- 
proiectarc a supersonicului. Occi- 
dcntul, cu toatc ca sateli(ii de 
spionaj au facut cateva fotografu 
Declare, nu a sttut nimic sigur 
despre noua ameninjare rosie pana 
in 1985,candSukhoiOKB(biroul 
de proicctare a Flanker-ului) a di- 
fuzat pe canalele publicc de tele- 
viziune un documentar compus din 
imagini statice. Analistii au crezut 
ca era vorba de o copie a design- 
ului unor avioane amcricane fai- 
moase: F- 1 4, F- 1 5 si F- 1 6. De fapt 
similaritap'le dintre modele erau 
soluiii laprobleme comunein ceea 
ce privestc designul avioanclor, de 
care se lovisera atat occi- 
dental^ cat si rusii. Acum, 
la sfarsitul mileniului, 
lasand in urma istoria 
cu problemele ei, 

Flanker-ul a dc- 

venit un adver- 




nprilie 



sar mortal pentru orice tip de 
unitate, fie ea aeriana, maritirna 
sau teres tra. 

Performante 

Pana nu demult credeam ca 
stiu ceva despre avioane; doar 
jucascm destule simulatoare, ci- 
tiscm destule reviste de specia- 
litate si urmarisem destule docu- 
mentare pe Discovery. Totusi mi -am 
schimbat brusc parerea dupa ce 
am citit manualul care vine alaturi 
de CD in cutia Fianker-ului 2.0. 
Din lipsa de spafiu va spun doar 
ca este o capodopera, un veritabil 
manual de zbor, complet, detaliat, 
alb-negru (aspect, spun eu, ne- 
esential) si extrem de gros; abunda 
in scheme, explica{ii, date tchnice 
despre armament si unitad mili- 
tare americane si ruse. Sincer, ar 
fi fost jenant ca un asemenea simu- 
lator sa fie Insofit dc o brosura. 

Jocul uimeste prin aspectul 
grafic exceptional. Sa va dau un 
exemplu: pe langa campania si 
pachetul de misiuni independente 




puse la dispozitie de produeatori, 
jucatorul are posibilitatea de a-si 
crea propriile misiuni/campanii, 
printr-un editor extrem de bine 
tacut si ergonomic. Editonil per- 
mite plasarea oricarui tip de ve- 
hicul pe sol, pe apii, in apa sau in 
aer; daca nu stiti ce sa alegeti, 
eonsulta|i encyclopedia 3D a si- 
mulatorului, care confine tot ce 
v-ati putut visa, de la supersonice 
si armament sofisticat la autobuze 
IKARUS si locomotive electrice 
- va garantcz ca n-aji mai vazut 
asa ceva de la Transport Tycoon 
incoace. Am profitat si eu de 
aceasta opjiune si in curand zbu- 
ram deasupra peninsulci Crimcea 
pe un traseu hotarat de mine (ma 
hotarasem sa decolez cu un Su- 
27 de pe unul dintre aeroporturi, 
dc?i puteam sa plasez in Marea 
Neagra portavionul Kutuzov si 
sa ma catapultez dc pe el cu un 
Sll-33, singura „specie" de Flan- 
ker care poate „pluti"). Way- 
point-urile m-au plimbat prin 
toata zona, am vizi tat litoralul 
rusesc al Pontului Euxin si am 




remarcat ca in Flanker 2.0 sunt 
reprodusetoatestatiunile, orasele 
si satele din peninsula si inca nu 
orieum, ci cu ajutorul unor imagini 
extrem de Fideie preluate prin 
satelit (de altfel, toata peninsula 
este reprodusS metru cu metru 
dupa date reale). Setarile din edi- 
tor permit modificarea stSrii vre- 
mii (se poate seta desimea ce(ei, 
altitudinea stratului de nori; eu am 
facut impruden^a sa exagcrez cu 
slide-bar-urile si m-am trezit tntr-o 
atmosfera laptoasa cu vizibilitate 
zero), precum si orele la care 
incepe si se termina misiunea. 
Cine e pasionat de lumini, infra- 
rosu si luna plina poate sa de- 
eoleze la miezul nopfii (recomand 
asta celor care stiu sa aprecieze 
senzafia de „scufundare" in 
atmosfera jocului). Noaptea e un 
bun prilej pentru a observa 
„exagerarea" detaliului grafic: 
producatorii au respectat chiar si 
harta ccrului, concluzic la care am 
ajuns dupa ce mi-am dat seama 
ca sapte dintre milioanele de 
punctc dc pe cer nu sunt sapte 
puncte ajezate aleatoriu, ci Carul 
Mare. 

De la umbre real-time, orase 
cu mii de cladiri, fabrici, linii de 
inalta tensiune, porturi, terminate 
feroviare si cai ferate, la bordul 
Flanker-ului, reprodus fidel dupa 
modelul real (inclusiv display- 
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urile, care sunt in rusa, desi exista 
optiunca de a le traduce in en- 
gleza) si oglinzile retrovizoare, 
totul este desenat cu o marc 
minufiozitate. Avioanele se com- 
ports normal, supunandu-se 
absolut tuturor legilor fizice (fapt 
care poate aduce mari problcmc 
neinifiafilor in cazul oricarui tip 
de lupta; o parte din aceste pro- 
bleme pot fi rezolvate urmand 
tactile dctaliatc din secfiunca 
Training). Ceea ce enerveaza este 
timpul mare de incareare si muzica 
razboinica obsedanta, intonata de 
un cor barbatcsc. Din fericire 
poate fi dezactivata din meniul 
care controleaza volumul vocii 
cornputerului de bord, al zgomo- 
tului motorului, al sunetelor pro- 
duse de arme etc. 

AI-ul nu lasa deloc de dorit. 




Gandip-va doar la faptul ca pilotii 
virtuali stiu cam tot cc scrie in 
manualul simulatorului, isi cunosc 
bine avioanele, se folosesc de alti- 
tadine, de starea vremii ;i dc pu- 
terea motomlui, sunt licenfiati in 
fizica zborului $i aplica f&ra jena 
masuri evazive. Wingmen-ii (atat 
inamici cat si aliati) nu ezita sa 
coopereze si sa raspunda prompt 
laordine. 

Ne vedem la Sevastopol 

Flanker 2.0 are suport pentru 
multiplayer, pc care va sfatuicsc 
sa-1 incercati doar dupa ce v-a(i 
familiarizat cu zecile de taste si 
combinafii de taste necesare pilo- 
tarii eficiente. Repet, Flanker 2.0 
a depas. i cu mult ceea cc in tcrmeni 
uzuali se numeste ,joc". Este un 
simulator serios, matur, o realizare 
de excepjie, din orice punct ar fi 
privit. Prin toate acestea simula- 
toru! dismbuit de SSI da o lovitura 
serioasaconcuren(ei, care va trebui 
sa dea dovada de genialitate pent™ 
a-1 detrona pe noul „imperator". 
Pana atunci, va voi tine lacurent cu 
luptele pentru putere in do meniul 
simulatoarelor de zbor pentru PC. 

ATENTIE! Flanker 2.0 nu 
ruleaza deeat la o adancime a 
culorii de 16 bi(i.' 
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De la Flanker-ul celor de la SSI la Hornet-ul 
celor de la DI e doar un pas... mic pentru om, 
un salt gigantic pentru omenire 



Scriu acest articol sub in- 
flucnta puternica a lui 
Flanker 2.0 de la SSI, asa 
ca am difieultafi in a-mi pastra 
imparfialitatea. Totusi, nu crcd ca 
e cazul sa-i plang prca mult de mila 
Super Homet-uM, pentru simplul 
motiv ca avcm si de data aceasta 
de-a face en ceca ce se numeste 
flight-sim in toata puterea cuvantului. 

Ascendenta faimoasa si 
alte amanunte 

Shakespeare repczea asupra 

lumii una dintre intrebarile lui ineu- 
ietoare: „ What's in a name?" in 



nemaiauzit si nemaijucat. in aceste 
conditii, Super Hornet ar trebui sa 
fie o producfie superbestiala, daca 
ne gandim ca produeatorii lui sunt 
Digital Integration, ..vinovatf' si 
de Apache Longbow, Hind si F-16 
Fighting Falcon. De fapt, lucrurile 
nu stau chiar asa. 

Unul dintre elementcle cu ste- 
eher la public de care vorbcam mai 
devrcme sunt animafiile, menite a-1 
face pe jucator sa uite ca a instalat 
un flight-sim si sa aiba senzatia ca 
se afla undeva la cincmatograful 
„Patria", urmarind cu atcntie sporita 
Titanie-ul. Analogia nu e intampla- 




fond. numele a ceva nu e decat un 
simplu nume... in cele mai mulle 
cazuri. dar in lumca joeurilor, in 
general, si in cea a simulatoarelor, 

in particular, numele cste primui 
lucru care iesc In evidenta si ataca 
punctul sensibil al pasionafilor: 
speran(a ea jocul/simulatorul 
anunfat va fi ceva nemaivazut. 



liiiuv. dal liind fiiplul c;I ieexenLele 
cinematice sunt produse cu acelasi 
software si acelcasi platforme de 
renderizare ca si gigan|ii in ale 
animapilor, adica Digital Domain 
(care a pus umarul la producerea 
Titanic -ului) sau Foundation Ima- 
ging (care s-a jueat dc-a Babylon 5). 
Intro-ul din Super Hornet necesita 





chiar floricele, altfel 
o sa vi se cam feci foame de-a 
lungul celor nu mai putin de 7 mi- 
nute si jumatate cat fine enormi 
tatea asta de animafie. 

Avionul care da titlul simula- 
lorului in discufie se afla inca in 
perioada de testari la Centrul de 
Teste Navale din Patuxcnt River, 
statu I Maryland si apare In toate 
analizele ca eel mai nervos super- 
sonic al inceputului de mileniu, cu 
roluri multiple: avion de atac cu raza 
lunga dc acdtine care poate deeola 
atat de pe aeroport eat si de pe 
portavion, imun la flucluatiilc vremii 
si capabil de oriee tip de misiunc. la 
fel dc periculos in lupte aer-aer si 
aer-soL 

Vreme de razboi 

Produeatorii prctind ca nu au 
uitat nimic in ceea ee priveste mo- 
delul avionului, mai ales ca tcstarile 
au fost faeute In parte, ca dc fiecare 
data, de pilop profesionisti care au 
incercat Jive" F/A-18E-ul. Acest 
model pretinde a fi mult mai bun 
chiar si decat cele produse anterior 
dc Insasi Digital Integration si 
confine toate facilitate auto-pilot- 
ului din variants rcala: evitarea 
formelor dc relief, menfincrea alti- 
tudinii, selectarea automata a di- 
reetiei, aterizarea automata pe port- 
avion etc. Nici consumul de 



combustibil nu c 
mventat, ci variaza, ca si in 
realitatc, in funejie dc altitudine. 
Unul dintre elementele de 
maxima attache ale Super Hornet- 
ului cste puntea portavionului, 
care apare pentru prima oara ca in 
realitatc. adica pi in dc eontrolori 
dc zbor, sisteme Fresnel, de ateri- 
zare, accidentc de trafic. Puntea 
este cu adevarat interactive, asa ca 
nu o data mi s-a intamplat sa il 
cale pe nefcricirul eare agita In fa{a 
mea bastoanele luminoase, exe- 
eutand unul dintre cele 1 5 semnale 
deghidare. 

Odata decolafi de pe U.S.S. 
Ronald Reagan (operafiune care in 
real State durcaza 45 de minute) sau 
dc pe acroport, e cazul sa va arun- 
ca(i in lupta intr-una din cele doua 
zone de razboi: Marea Barents si 
Occanul Indian. Fiecare din cele 
doua campanii incepe cu un ftl- 
mulcl al canti scop nu poate fi altul 
decat ercsterea nivelului adrena- 
line) din sange. in Marea Barents 
jucatorul are oeazia de a se lupta 
cu o intreaga flota rebela rusa, care 
violeaza spatiul nordic delimitat 
de NATO. Pe langa incalearea 
tratatelor, fiota cu pricina sc face 
vinovata si de trimiterea subma- 
rinului U.S.S Arizona, mandria 
americanilor, pe fundul cazii. 
Orieal dc enervat ar fi jucatorul, 
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trebuie sa gandeasca la rece si sa 
priveasca realitatea in fata: o sa 
aiba de-a face cu MiG 29 si Su 27. 
ceea ce ma suna prea linistitor. 
Daca totusi nu s-a sfiturat dc tabla 
ru sea sea, campania din Oceanul 
Indian ii ofera o noua ocazie de a 
se lua din nou de piept cu MiG 29, 
care acum vine insopt sj de nu 
atat de irnaginarul Mirage 2000. 
Ambele zone, deosebit de dure, 
ofera spre aparare/distrugere nu 
mai put in de 20 de tipuri de nave 
difcrite, 30 de tipuri de vehicule 
si 25 de tipuri de avioane. Si inca 
ceva: toate cele 40000 de mile 
patratc sunt reproduse fide I dupa 
imagini preluate din satelit. 

Engine-ul 3D este bazat pe 
Direct3D si ofera suport pentru 
MMX si 3DFx, 16 biti dc cu- 
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F-16 Fighting Falcon, ceea ce ar 
putca atrage acea categoric dc 
gameri care face abstraepe de as- 
pect, Cu siguranta insa nu ii vor 
atrage cerintele de sistem (care nu 
se justifies): Pentium 233 MHz 




despre avion, portavioane, armc. 

misiuni etc.; capitolul despre ra- 
dar are cam douazcci dc pagini. 
asa ca nu uitaji sa aprindeti 
veioza cand va fi cazul) nu aveti 
nici o sansa sa va miscati de pe 
loc, ce sa mai vorbesc de lupta, 
manevre s.a. Desi am ciulit ure- 
chile la maxitnul admisibil. nu am 
detectat nici un fel de voce (poate 
au implementat un instructor 
mut...) 

La capitolul AI, joeu! sta 
binisor: odata cc tc-ai trezit cu 
un fighter inamic in coada, e cazul 
sa iei masuri evazive, sa execu(i 
lansari disperale de chaff si flare 
si sa folosesti la maxim sistcmele 
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ofensive si defensive oferitc de 
avion, cum ar ft „Headlock"-u) 
(sistem care pcrmitc seleclarea 
tintclorm functie de pozitia capului 
pilotului). Inainte de asetnenca 
tntalniri recomand totusi misiuni le 
de training. Daca nu va ajunge ceea 
ce va ofera jocul, incercafi multi- 
player-ul, mod in care putep face 
pictoni din 24 de amici, demon- 
strandu-le ca cerurile nu sunt tcren 
dejoaca. 



loare, iluminare color dinamica si 
umbre real-time. In joe apar orase, 
sate, porturi maritime, aeropor- 
turi si combinate industriale. 
Producatorii au folosit ceea ce se 
numeste „micro-texture", care 
pcrmitc menfinerea detaliului 
grafic ehiar si la apropiere si astfel 
da un plus de realism zborului dc 
mica altitudinc. Asta ar trebui sa 
fie o veste buna pentru cei care 
vor sa simta cum c zbonil la 70 dc 
metri de pamant cu Mach 1 . 

Cand se lasa noaptea 

... Super Hornet are solu(ia: 
FL1R, infrarosu, verde aprins, 
spunep'-i cum vre(i. Insa, daca ma 
gandesc bine, prefer sa zbor pe 
intuncric, pentru ca grafica, desi 
e ridicata in slavi de producatori. 
nu prea m-a incantat. Nu pot 
spune ca este dezastruoasa: marca 
aratS bine, norii sunt tridimen- 
sional!, carlinga este complet 3D 
si interactiva (toate display-urile 
pot ft activate cu ajutorul mousc- 
ului, un mare PLUS pentru simu- 
latoru! in discup'e), dar F/A-18E 
Super Hornet arata, la o viziune 
de ansamblu, rau. Totusi, grafica 
are multe eletnente comune cu 



(prefcrabil Pentium II la 300 
MHz) cu minim 64 (prefcrabil 
128) MB RAM. Nu mai adaug 
decat ca Flanker 2.0 merge si cu 
32 MB RAM (in vest asemenca 
considerente nu au valoarc, dar 
aici nu e vest). 

Daca totusi va jine calcu- 
latond si vreji sa va simulati cu 
Super Hornet, sclectaf i pe Train- 
ing §i, eel mai important, stati cu 
manualul in fata. Fara cartulia 
simulatorului (care nu e rea deloe, 
ci con{ine informatii dctaliate 





F/A-18E Super Hornet este 
destul dc bun, dar la cata agitatie 
s-a consumat in jurul lui, putca fi 
cu mult mai bun. Desi Super Hor- 
net e o combinape de elemente cu 
marc priza la public, mai are de 
parcurs eateva versiuni pana la 
statutul de „ultimate simulator". 
§i, cu toate ca la E3 simulatorul 
celor de la Digital Integration a fost 
privit cu admirape, eu unul ma voi 
intoarcc linistit Va Flanker 2.0, fara 
mustrari de constiinta legate de 
dezinstalarea unui joe sau altuia. 

nus* 



J^evietv 




A- 



sosit momentul sa pasim 
din nou in lumea miste- 
jioasS si plina dc peripejii 
care cu siguranja va trezi multe 
amintiri vcchi si placute in randul 
vetc rani lor jocuri lor pentru ealcu- 
latoare. Din aceasta lume „miste- 
rioasa" nu putea sa lipseasci mai 
vcchi li I nostru prietcn (zis si „ta- 
ratorul") pe numele sau adevarat 
Jim care revinc in tromba pc scena 
dupa o disparifie de iunga durata. 
V-a fost dorde el? Sunt convins ca 
foarte multi dintrc gameri sunt 
foarte incantati de aceasta realizare 
a celor dc la Interplay, mai ales ca 




Jim Viermele Pamantului revine.., 
De data aceasta imbracat tntr-o 
haina tridimensional^! 



de data aceasta este 
vorba despre | 
o versiunc 3D, 
Ei bine, dragii 
Snake-ului, sa 
stiiieaVicrmeleJirn 
s-a Tntors mai pu- 
ternic ca niciodata 
si este gata sa i|i 
faca debutul pe cal- 
culatoarelc noastre cu 
noi aventuri in taramul 
realitatii virtualc, Pentru 
a afla mai multe infor- 
mafii, va recomand sa 
ramaneti alaturi de Snei 
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Kul care va va prezenta in 
continuare cateva informatii 
despre acest joe. 
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Citesti sj... 
castigi! 

M d a . . , B u n a 
ssxeara dragi cititori si 
bine a)i venit pe frec- 
ven{a LEVEL. Ne 
a flam la 2345 mm fata 
de nivclul rnarii alaturi 
de un domn care nu 
mai are ncvoie de nici 
o prezentarc. Numele 
sau este... Jim Eanh- 
Worm. Prima intrc- 
bare pe care as dori sa 
o adresez domnului 
Jim (asa ca dc la sarpe 
la vierme) vine in urma 
unei curiozitaji care nu 
imi da pace „de trei zilc- 
ncoace": Jim, nu d-e frica 
dc pasari?...Da...si eu la 
fel. Dar sa revenim la su- 
biectul care ne intereseaza si 
sa il rugam pe „viermc" sa ne spun! 
cateva cuvinte despre noul sau rol. 
Dragi mei gameri, dupa cum 
a$i putut sa va dati seama, este 
vorba despre un joe in care am 
ineercat sa adoptam un nou look 
care sa scoata in evidenfa trasaturilc 
mele masculine de exceppe. Putem 
spune ca astfel am reusit sa intram 
$i noi (toti cei care jucam in aceasta 
noua realizare) in randul lumii 3D, 



fapt care ne bucura cnorm. Sper 
ca si pe voi! 

Am vorbit cu cei care au con- 
tribuit la realizare §i, dupa lungi 
discujii, am hotarat ca trcbuie ca 
EartkWorm Jim sa aduca ccva nou 
si original, sa aduca o acjiunc 
incitanta si in acelasi timp plina 
de haz. Rezultatul este, dupa pa- 
rcrca mea de vienne, unul destul 
de reusit si sper sa va placa. 

Despre joe... 

Se pare ca de data aceasta 
prietenul nostru Jim este hipno- 
tizat (se poatc spune si ca este 
trimis in lumea vise lor) de o vaca 



Levi 




(da, da... ati auzit bine) nebuna, 
Viermele nostm se trezeste intr-o 
lume fantastica, o lume care nu este 
altceva decat un produs al imagi- 
natiei sale. Misiunea noasfra va fi 
aceea de a il ajuta pe Jim sa eva- 
deze din aceasta lume. Cum? Pai... 
este foarte simplu. Va trebui sa 
strangem cat mai multe „mar- 
mure" (o traducere libera din limba 
engleza - marbles) care il vor ajuta 
pe Jim sa se intoarca in lumca reala. 

Pe parcursul jocului ne vom 
intalni cu tot felul de personaje care 
mai de care mai haioase cum ar fi 
Psycrow sau Evil the Cat. Mai 
precis, fiecare nivel este populat 
cu personaje care nc vor face sa 
zambim atunci cand le vom vedea. 
Mie mi-au placut foarte mult 
Disco Zombies sj Spampires. 

Earth Worm Jim este un ade- 
varat „atlet". Asia pentru ca accsta 
este capabil sa efectuezc ecle mai 
traznitc miscari. Faptul ca paste 
sa zboare, sS sara sau sa se urce 
pe diferite obstacole il va ajuta 
foarte mult pentru ca „marbles" 



(de care el areatata 
nevoie) se vor afla 
in cele mai traznite 
locuri. Bincinfeles 
ca Jim nu putea sa 
piece in aceasta 
lume plina de pe- 
ri cole fara a fi Inar- 
mal. Astfel ca accsta 
va avea un pistol 
cu care va putea 
trage si din saritura 
si care il va ajuta 
foarte mult atunci 
cand vor aparea dus- 
mani. De data aceasta 
prietenul nostru 
va avca de infrun- 
tat nu mai putin de 
30 de personaje cu 
figuri deosebit dc „expresive" care 
vor juca rolul inamicilor. Pe langa 
pistol, Jim mai are si un fel de 
„bici" care de fapt este este 
„chestia aceea a la Oblio" pe care 
accsta o are pe cap. 

Vierme vierme, da... 

Din punct de vedere al 
graficii nu cred ca ar fi de spus 
foarte multe lucruri. Oricum, tre- 
bui c menfioaat faptul ca per 
sonajele si precum s 
celelalte elemente din 
Earth Worm Jim 
sunt realizate la 
fel ca intr-un 
desen animat, 
idee care mi se 
pare destul dc 
dragu^a sj ori- 
ginal! 

EarthWorm 
JJmpoatefijti- 
cat pe un Pen- 
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Va recomand sa efectuati o revizie 
completa a navei pentru ca... aventura 
continual 




Sum convins ca foarte mulji 
dintre fanii shooter-ului au 
reusit sa termine toate 
misiunilc din Descent 3. Probabil 
ca la final si-au pus intrebarca: Oare 
acum ce va umia? Ei bine, la fel ca 
toate casele dc jocuri care au scos 
pe piafa conlinuari sau add-on-uri 
cat mai atractive si interesante, care 
sa ne fina in continuarc in fa;a 
calculatoarelor (Oops... Iara^i am 
uitat sa merg la scoala!), cei dc la 
Outrage s-au conformat cerintclor 
pietei. Asaca. iata-ne iarasi postati 
in fata monitoarelor fara sa ne pese 
dc foame, somn sau... scoala. Data 
fiind concurenta acerba si evolufia 
considcrabila a acestui gen, mi se 
pare normal ca cei de la Outrage 
saincercesa tina pasul cucelclaltc 
Srme si sa scoata pc piafa o con- 
tinuare a unui joe care a cunoscut 
un succes notabil in randul ga- 
mcrilor. 

De fapt este verba despre un 
add-on num.it Descent 3: Merce- 
nary. Acesta ne ofera sapte nivele 
noi, care, cu siguranta, vin la mo- 
mentul potrivit pentru cei care au 
reusit sa duea la bun sfarsit toate 
misiunilc din ultima versiune nu- 
mita Descent 3. Binein(eles ca de 
data aceasta vora porni mult mai 
increzatori „la drum" avand in 
vedcre ca am acumulat niscaiva 
expenem:i. OdatQ mstalati incock- 
pit-ul navci, nil vom avca pro- 
bleme cu aplicarea comenzilor de 
iupta pentru ca acestea sunt ace- 
leasi. Se poale spune ca va vep: 
simti ca la mama acasa. Evident ca 
ceva lucruri noi exista, dar despre 
acelea vom vorbi la timpu! potrivit. 
Acestea fiind spuse, eu zic sa nc 
pregatim de zbor pentru ca a sosit 
vremea sa plecain la razboi. Capul 
sussi...ochipbine!l! 




instalata pe hard-urile noastrc. 
Tocmai de aceea recomand celor 
care au terminal aeest joe sa nu 
treaca la cfectuarea opcrajiunii 
JZrase Descent 3 - 2000" daca do- 
resc sa joace cateva misiuni noi care 
s-au ivit de catva timp la orizont. 
Cei de la Outrage au dont ca si de 
data aceasta sa ne ofere cateva 
misiuni incitante, prezentate in 
aeeeasi grafica dc buna calitate. 
Enginc-ul este, bincinteles, acelasi 
din Descent 3 (Fusion engine), ceea 
ce inseanina ca vom avea parte de 
aeeeasi atmosfera care ne-a in- 
cantat si in ultima versiune a 
acestui joe. Insa dc data aceasta 
nu vom mai avea posibilitatea de a 
acfiona si „Ia suprafa|a" dupa cum 
ne-am obi?nuit in ultima apari|ie a 
acestui titlu. Astfel ca in majori- 
tatca misiunilor vom fi din nou 
nevoi(i sa zburam prin acele tunelc 
intunecatc pe care te-am intalnit si 
in primelc aparitii care poarta nu- 
mcle Descent. Sa fie oare vorba 
despre o intoarcere la origini? Daca 
da, atunci trebuie sa le spun ecva 
producatorilor acestui joe: Nu era 
cazul!!! 

Dat fiind faptul ca avem dc-a 
face cu un add-on, mi se pare nor- 
mal sa avem „cateva" misiuni noi 
la dispozifie in care sa ne de- 
monstram indemanarea intr-ale' 
bum-bum-ului. Pentru ca tot veni 
vorba de bum-bum, va pot spune 
ca efectele pe care le produc aces- 
tea sunt acela cu care ne-am obis- 
nuit, adica unele extreni de specta- 
culoase, transpuse pe monitoare 
printr-o combinafie de foe, flash- 
uri §i zgomote putcrnice. Sunt 
convins ca cei care au jucat De- 
scent 3 i<ji aduc aminte dc Vauss, 
Concussn, Laser, Homing sau Na- 
palm. Asta pentru ca acestea sunt 
cateva din armele care echipeaza 
nava noastra ?i care si-au facut 
datoria atat de bine in ultima 



nprilie 



fy\)wtttmky 




de data aceasta A,l.-ul este mult 
mai bataios, ceea ce inseamna ca 
nu ne va fi foarte usor sa-i sa 
scoatetn pc accsti robot i „necunos- 
cuji" din ecuafiajocului. 

Armele despre care v-am 
vorbil mai inainte vor fi eficietite 
doar daca veti sti care si cand sa 
le mtrebuintati. Tocmai dc aceea 
va recomand sa adoptafi o tactic a 
de lupta care sa va pcrmita intr-un 
anumit moment utilizarea celui 
mai potrivit lip de arma. Eu m-am 
convins de accst lucru atunei 
cand ma aflam aproape un inamic 
si din greseala (vorba vine) am 
tras cu o racheta care a trimis nava 
inamica cat si nava mea in lumea 
celordrcpti. 



Review 



„2>Ate rebnice 
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Producator: Outrage 
Distribuitor: Interplay 
Ofertant: Best Computers 
Te!:0!-3I47698 Fax:01-3 14769° 
Sistem recomandat: P I] 233 MHz 
64 MB RAM, MMX, 3DFx, 
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versiune Descent, Ei bine, sa $titi 
ca si de data aceasta armele vor fi 
la fel dc eficiente. Asta doar daca 
ve(i ochi bine, caci altfcl... Tocmai 
dc aceea va recomand sa utilizati 
un joystick (de parca ar mai fi 
nevoie sa va spun) pentru ca altfel 
vep intampina problemc la ochi- 
rea inamicilor {mai ales atunei 
cand vefi trage cu rachete) ceea ce 
va duce la consumul unci cant i tat i 
man de munitie, Si... credeu-ma, 
pe cuvant de cercetas, ca aceasta 
nu sc gascste pc toate ..dmmurile". 

Va mai aduceti 
arninte... 

...de Tubbs sau Gyro? Cum 
nu? Aha, da... mi se pare normal 
sa nu va aduceti aniinte, avand in 



vedere ca i-a)i pulverizat cu un 

Coticussn data trccuta. Lasap-l pe 
Snake sa va improspa teze memo- 
ria. Ei bine, Tubbs, Gyro, Old 
Scratch, Gunslinger, Tailbot sau 
Orbot nu sunt altceva decat nistc 
..robofei" care au incercat (si... care 
vor mcerca $i de data aceasta) sa 
ne opreasca din drumul nostra 
catre victorie. Dar se pare ca ar- 
mele noastre nu au fost (si nu cred 
ca vor fi nici de data aceasta) de 
acord cu accst lucru si... bye bye 
„robolei". Pe langa robotii de care 
v-am amintit inainte, vom mai 
intalni zcce „cxcmplare" noi, 
dotate cu dilerite nivele de inte- 
ligenta care la prima intalnire ne 
vor surprindc prin darzenia cu 
care vor lupta. Asta inseamna ca 
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Probabil ca... 

...profesionistii/Jc.vfCTK-ului 
vor fi pujin dezamagi(i de ca- 
litatca misiu- 
nilor (asta 
daca avem in 
vedere ca mi- 
siunile din 
Descent 3 
erau de de- 
partc mult 
mai reusile), 
dar eu, to- 
rn si, imiper- 
tnit sa va re- 
comand mi- 
si unea cu n u- 
marul trei, 
carcrnicmis-a 
parut eea mai 
reus ita. 

Inainte 
de a incheia, 
trebuie sa va 
spun ca pen- 
tru a putea 
pcaDescent3 



Mercenary in condijii decentc 
trebuie sa dispunep de un Pentium 
II la 233 MHz si o memorie de 64 
MB RAM. Bineinjeles ca sistemul 
vostru va trcbui sa dispuna si de o 
placa video 3D altfel... Parca aud 
voci: Ire' sa merg la lata sa ii eer 
bani pentru upgrade! Ym unul am 
fost si mi-a spus ca sunt salariat si 
ca sa imi fac upgrade din banii mei. 
Asta e! 

Cam atat despre accst joe, mai 
precis add-on, care din pacate nu 
se ridica la inaltimea primului joe 
eare poarta numele Descent 3. Dar 
merita sa-I incercam mai ales da- 
torita faptului ca au fost introduse 
cateva kicruri noi (misiuni, roboti 
sau nave). Se poate spune ca Des- 
cent 3 Mercenary reprezinta un 
test de anduranta pentru gamerii 
care nu cunosc toate trucurile si 
secretele acestui joe. Cine stie? 
Poate este doar incalzirea pentru 
Descent 41 
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Primul pas catre viata virtuala a fost 
facut... Omenire, pazea!!! 



Prima data cand am auzit de 
idcca acestui joe nu mi-a 
venit sa cred efectiv ca ci- 
ne va dorejtc sa faca asa ccva. Nu 
mai spun ca m-a cucerit aproape 
instantancu $i de atunci acesl joe a 
fost trecut fruinos pe lista mea de 
„Most Wanted". Inca de pe atunci 
am spus ca The Sims, daca va fi 
conceput ca un joe on-line, dedi- 
candu-i-se un server, va face ra- 
vagii, va surclasa orice joe aparut 
vrcodata panaacum, chiar si Quake 
sau Brood War. Imaginaji-va numai 
ce ar Insemna sa poti controla un 



personaj virtual (asa cum probabil 
ne-am dori noi sa fim si sa aratam in 
rcalitate) intr-un oras alaturi dc alte 
sutc, mii adunati de prin toate col- 
(urile lumii; sa mergi la serviciu, la 
chefuri, sate casatoresti, sa ai copii... 
Nu mica mi-a fost surpriza cand am 
vazut versiunea final a a jocului si 
am eonstatat nu numai ca nu exists 
aceasta posibilitate, dar nici macar 
nu are suport pentru multiplayer. 
E absurd, un asemenea joe, ase- 
menea idee si sa fie ignorat poten- 
tials dc multiplayer, Pana 51 RPG- 
urile au ajuns sa aiba multiplayer. 





iar The Sims nu. Sincer am fost 
foarte dezamagit, ca intreaga redac- 
{ie de altfel. 

Dar acest neajuns nu ne-a 
tmpiedicat sa jucam in continuare 
$i sa descoperim incetul cu incetul 
cat de frumoasa poate fi viaja untii 
om alaturi de un computer. 

Sus in deal e o casa 

Cei mai mulfi dintre voi stiu 
deja, The Sims este un joe in care 
controlczi un omulef sau o familie, 
pe care trebuie practic sa o treci 
prin toate incercarile viejii. Crcarca 
personajului este destul de simpla, 
un nume, Infatisare $i cateva 
atribute carora lc distribui niste 
punctc pentru obtincrea perso- 
nalitani lui. Apoi suntem aruncati 
intr-un earlier (unicul ptezent in joe 
si care nu are loc decat pentru zece 
case) unde fie vom cumpara una din 
casele deja inaltate fie o pareela dc 
teren pe care sa ne construitn casuja 
alba - cuibusor de nebunii. 

Construirea casei nu este un 
iucru foarte grcu, dimpotriva, este 
un exemplu de simplicitate. Punem 
ni$te pcrcji, ii tapetam si apoi 
umplem golul dintre ei cu diverse 
piese de mobilicr sau alte ustensile 



casnicc. Cum resurscle banesti 
inijiale sunt destul de I imitate, este 
bine ca inainte de a ne inccrca 
talentul de zidari sa cumparam 
strictul necesar (un pat, o masa, 
un frigider ceva aeolo) ca sa nu 
aveti surpriza de a ramane fara 
finance si cu casa goala. Jocul, din 
piicate, ofcra o varietate destul de 
mica a obicctclor casnice, o mare 
parte dintre acestea fund la randul 
lor doar niste variante mai costisi- 
toare, dar mai bune, ale eclor ini(iale. 
Din fericirc pentru noi. Will Wright, 
creatorul lui The Sims, ne-a asi- 
gurat ca vor aparea o multitudinc 
de patcli-uri care sS diversifice 
aceasta oferta, deja pe sitc-ul 
oficial cxistand uneitc cu care noi 
ne vom putea crea propriile ta- 
piserii, skin-uri sau mobilier. Odata 
aceasta opera$iunc incheiata, c 
timpul sa te ingrijesti de via(a 
protejatului tau. Acesta are opt 
man nccesitap (reprczentate grafic 
prin niste bare), iar datoria noastra 
este sa le Jinem tot timpul cat mai 
sus pe verde, $i aici am inccput 
incct-incet sa ma izbesc de micile 
mari probleme a la jocului. Pentru 
ca personajul tau sa o duca bine 
trebuie sa aiba o viafa socials foarte 
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activa si In acclasi limp sa se ?i 
realizeze pe plan profcsional {nu 
mai putin dc 1 domenii de acti- 
vitate). Daca joci cu un burlac e 
aproape imposibil sa le rcalizezi 
pe amandoua deoarecc timpii 
dedicap anumitor activitaji este 
ridicol de mare. Cui ii trcbuic 15 
minute sa-si salute vccinul, sau 
doua ore ea sa se ridice din pat, sa 
sc spele pe dinp si sa ia o gustarica 
mica, Singura solujie este fie sa 
aduci repedc un eoleg de camera, 
tic o casatorie. Sute de intrebari 
s-au ridicat spre mighty god Will 
Wright: De ce mancarea nu da 
energie? De ce la locul dc munea 
nu create socialul? Dc cc o eina 
romantica nu contribuie la dis- 
traciie? De ce sunt ataxia hotno- 
sexuali in joe? De cc naiba trece 
timpul a tat dc repedc? (oops... 
ultima intrebare trebuia sa o pun 
de-abia peste vrco 30 dc ani). In 
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lara ea vreuna di ntrc clc s5 se 
supere), Acestc tendinte catre hai 
sa-i zicem devieri de la normalul 

nostru (homosexualitatc, biga- 
mism). ar fi trcbuit, nu eliminate, 
ei mai rcstriinse un pic, nu orieinc 




ceca cc privestc homosexual itatea 
din The Sims, Will Wright a de- 
clarat: „Am vrut sa cream accst 
joe cat mai lipsit dc prcjudeeap. 
Insa nimic nu sc iniampla daca lu 
nu vrei asta.'' (a viz amatorilor). 
Pentru voyeur-i vesti proaste 
insa, desi omulefii fac baic in cos- 
tumul lui Adam, nu ii vor putea 
vedea in toata splendoarea lor 
deoarecc producatorii au hotarat 
sa ii acopere eu „blur". Totusj, ar 
fi trebuit impuse niste limite. Un 
coleg de-al men sj-a constmit un 
adevarat harem (vrco 4 neveste. 




sa accepte astfcl dc situatii (sa 
depinda foarte mult de persona- 
litatea pcrsonajelor implicate). 

La vita e bit! 

Orice nasterc este grea, iar 
noul membra alsocietatii este prea 
fraged, ncprcgatit pentru lumea 
de afara. Trebuie s pal at, sic fit it, 
educat... §i aceasta este si situatia 
in care se afla acum The Sims, 
idee dc joe incdita care sufera de 
mici scapari, peransamblu geniala. 
Nona ne-a distrus viefile, ne-a 
mancat zilele, ne-a devorat noptile 
si la lei va face cu multi al(ii. 

Desj la capitolul grafic nu este 
ceca cc numim ultimul raenet, 
jocul arata foarte bine. De altfel 
este o earacteristica a jocurilor 
Maxis unde acccntul sc pune pe 
simulare si nu pe grafica. Cu toate 
acestea, personajele si mediul 



arata cat sc poate de natural. 
Dialogurilc, de«ji eonstau in bol- 
boroseli neinteligibile (caracte- 
ri slice desenelor animate) i|i vor 
arata perfect dispozitia in care 
se afla personajele implicate, daca 
se distreaza, sunt plictisite, sau 
iritate. Interac|iunea cu vecinii 
este foarte simpla (mult prea 
simpla, cred eu) totul sc rezuma 
la discutii banalc pana cand urei 
friendship-ul la 50, dupa care o 
scrie noua dealte actiuni (dance, 
hug, kiss etc.,.) sc aciiveaza, dar 
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deteajuliUloarsfi ridici mai repedc 
socialul si amieipa cu persoana 
respective. 

The Sims este probabil cea 
mai incdita idee de joe a ullimilor 
ani si, exeeptand catcva mici po- 
ticniri, a dat nasterc la un joe 
ex Iran rdi nan Daea ar fi avut multi- 
player, iar cele opt cerinte umanc 
ar fi fast slefuite cu mai multa 
atentie ar fi fost mai mull ca sigur 
block-bustcr-ul anului. 
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O noua provocare s-a ivit la orizont! 
E mare, e tare, este extrem de... este 
Extreme Biker! 




A 




Amanunte de la reporteru! 
nostril aflat la fapi locului. 
Da... am preluat legatura. 
Buna ziua, drag! gameri, si bun venit 
la cea mai tarecompeti(ie „viituala" 
de inotocielete. Sunt Snaker Biker 
si „limp" de aproximativ 7000 de 
caractere am si vi destainuiese 
tainele acestuijoc al vitezei pedoua 
rati. Pcntru inceput va informez 
ca vremea este frumoasa, 
ideala peniru o cursa de mo- 
loare, iar starea pistei este 
inipecabiia. Aid la noi pe 
LEVEL Track este un zgo mot 
infernal. Concurcnjti au 
ie.$il pe pistil pentru a ^ 
efectua doua trei 
ture de ineal- 
zirc inainte & ' 



w. 
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de start. Se aude o voce din ..tribune" 
care ma trezejte la realitate: .Jarasi 
joaca Snake-u.1 Extreme Biker. 
Bai...sonoru'!l!" Revcnim... 

Stam de vorba acum cu un 
reprezentat (sS zicem domnu' 
Icsulescu) al firmei Deibus care ne 
va spune eatcva cuvinte despre acest 
joe. Mda... Este vorba despre un 
MirmLiti.ii care va otery ecle mai tari 
curse eu motocicletealc momentului. 
Totul va depinde de eat de bine ve(i 
sti sa strunili calujii puiere ai inoto- 
rului cu care veji concura. Salturi 
periculoase, cascadorii spectacu- 
loase sau impaeturi „durcroase" vor 
lace tot deliciul curselor si va vor 
ridica nivelul adrenalinei 
pana la „cxtrenr . 



Totul despre... Extreme 
Biker! 

Trebuic sa stiti ca Extreme 
Biker mi esie un simplu joe cu mo- 
tociclctc in care „tincm accelerajia 
la podea" si. ..victoria esie ga- 
rantata. Acest joe este mult mai 
complex deeat va inchipuiti. Astfel 
ca eei de la Deibus ne propun patru 
modalitati dejoc single-player in care 
ne putem testa maieslria intr-ale 
motociclismului. Cei care sunt fa- 
mil iarizati cu jocurile de acesl gen 
{Motocross Madness. Molo Racer) 
nu vor avca man problcmc. dar, 
totusi,... Pentru a ne mealzi „nitcl" 
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ar fi bine sa incepem cu Motorcross 
unde vom putea opta pentru mai multe 
trasee, mai precis zeec (Forest 
Glade, Mud Bath. For Your lee 
Only. Canyon Highway, Dante's 
Freak, Gravel Pit, Jcllystone Park, 







BS ■' 



3/ 




^ 
--JK 



Phantasy Isle, Damnation Voley si 
Eiffle Trifle). Asta pentru ca dupa 
aceea sa putem trece la „grupa 
mare"- Supcrcross, acolo unde ne 
vor astepta eatcva curse dificile, 
saptc la numar (Air O' Plane, Turn 
&Bum, Hairy Air, Hcllraiser. The 
Grinder, Dragon's Nest si High 
One), in care coneurenpi vorfi mull 
mai bataiosi si traseele mull mai 
greoaic (hmm... Doamne, catc 
irantc am mai luat!). Free- 
style, cea de-a treia moda- 
litate dejoc, ne ofera posi- 
bilitatea de a da frau liber 
imaginajici, in celc sase 
trasee existcnte (Moorland 
Mayhem, Bad Lands, Nor- 
wegian Blues, Maniac Mi- 
rage, Goin' Underground si 
Lemon Coast City). $i... ar 
fi reeomandabil sa facem 
%a acesl lueru, adica sa fim cat 
Ml mai „inventivi", pentru ca 
toate cascadorii le si „gium- 
buslucurile" pe care 1c vom face sc 
vor puneta. Dar, fnainte dc a incepe 
sa „ne dam dc-a dura" prin aer cu 
motocicleta, ar fi bine inva|am 
foarte bine tastele {vezi Controls) 
pentru ca allfel nu vom putea 
efectua nici o manevra spectacu- 
loasa, deci... Chiar daca la inceput 
nu prea ma descurcam $i tot timpul 
„niuseam" din vreun peretc sau 
pierdcam motocicleta in aer, dupa 
vreo doua-tret ineercari am inceput 
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sa prind miscarile |i... atunci sa 
vcdcfi spcctacol. O adcvarata 
„siiiifc>nio" dc ciiscacioiii maiasliv 
pecare motocielistul meu lecfectua 
prin simpla apasarc a unor taste. 
In ultima, dar nu si cea din 
rami, optiune de joe - Tournament. 
\ nni ivgasi mai multc trasccexis- 
tente in celelaltc moduri de joe 
prezentate mai sus. Este vorba 
despre us campionat in care se 
contorizeaza toate rezultatele 
curselor in care vom „alcrga" 
pentru ca la sfarsit sa He desem- 
nal un cajtigfttor. Putem fi chiar 
noi, asia in cazul in care vom avea 
eat mai multe victorit la momenta! 
in care sc vor impart i premiile. 

Alteinformatii... 

Despre A.I. va pot spune ca 
este dcstul de pcrforniant. Asta 
inseanma c3 ceilalti participant. ' a 
„trafie" sunt extrem de bataiosi si 
ca fac tot posibilul pentru a ocupa 
un loc cat mai bun dupa ce vor 
trace linia desosire. De mulic ori, 
acedia vor trece „la muslata" pe 
langa noi, ecca cc poatc inscmna 
pentru noi o alia mtalnire CU solul. 

In eiuda faptului ca Extrem 
Biker dispunc de un editor Bike 
Setup, nu putem „unibla" la mo- 
tocicleta penlru a o face mai per- 
form an ta, mai nervoasa. Exista 
insa tTci tipuri de motorizari ( 1 25, 
250, 500 erne) din care putem 
alege doar un singur „propulsor" 
cu care sa ne echipam bolidttl. 
Inainte de aceasta va trebui sa 
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trcccm pc la „croitoric" (Rider 
Skin) si „vopsitorie" ( Biker Skin) 
de unde ne vom alege, dintr-o 
gama tbartc larga si extrem de 
originaia, costumul de piele si 
respectiv culoarca motocicletci cu 
care vom concurs. $i... atenpe! Nu 
costa nimic. Sc poatc spune ca 
motociclcta sc cornporta bine mai 
ales datorila faptului ca poate 11 
nianevrala deslul de usor. Daca 




pentru a juca Motorcross si Su- 
pcrcross vom avea ncvoic doar 
de patru taste (stanga, drcapta. 
iVana si aceeleratie). in ceea ce 
priveste modul de joe Freestyle 
luLTurile de\ in mai complicate (in 
accst ca/ va trebui sa ne folosim 
si de allc taste pentru a putea efee- 
tua caseadoriile). Comportamen- 
tul motocicletci din timpul unci 
curse depimle I'oaiie mull de mo- 
dul in care reusim sa o manevram 
dar si de traseul pe care concuram. 
Extreme Biker rulcaza bi- 
nisorpeun Pentium II la233 MHz. 



64 MB RAM si placa video de 
8 MB la o rezolutie de 640x480 
cu o adancimc de 1 6 bid. Am spus 
binisor, pentru ca pe un astfel de 
sistem ii ia cam mult timp pana 
sc incarca si in timpul jocului 
apar mici intreruperi care pe unii 
ar putea sa ii deranjeze (eu sunt 
unul dintre aceslia). Pentru a nu 
intampina niei un fe! de problemc 
va recomand sa il juca(i pc un 
calculator care 
sa fie dotat cu 
un proccsor 
dc eel putln 
300 MHz si 
64 MB RAM. 
In caz ca dis- 
punclidcopla 
ca video per- 
formanta (dc 
minim 16MB) 
puleti opta pen- 
tru o rezolutie 
de pana la 
1024x768 si o adancimc dc 16 bin", 
Bineintcles, exista si un 
suport mulliplayer care va per- 
mite unui numar de maxim opt 
gamcri sa il joacc in rejea, Dc 
ascmenea, Extreme Biker poate 
fi jucat §i on-line eeea ce inseamna 
ca cei care se simt „buni de buni" 
pot sa se intrcaca cu alp* gamcri 
la fel de buni din altc colluri ale 
lumii. Fie ca eel mai bun sa iasa 
tnvingator!!! 
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Gen: Simulator moto 
I'riHlucaUir: Peibus Studios 
Distributor: Flavas Interactive 
Ofcrtant: Monosil Comimpex 
Tcl:0 1-3302375; Fax: 01-3306351 
Sistem reeomatidat: P II 233 Ml I? 
32 MB RAM, MMX. Direct 3D. 
multiplaycr, 3DFx, joystick, Win95 
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Cam at at dc la 
arena Level Track. Va 
urez mult succes si 
cadcri usoarc. Aici 
. Snakcr Biker ... am 
prcdal lcgatura. 
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distrugerii? Asta numai daca TU nu 
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aca nu te-ai saturat sa fii 
croii. sa imp art i pumni, 
sageji ?i taisuri dc sabic 
in stanga si in dreapta, sfl salvezj o 
me tutreaga de la distrugere, 
inci po(i II linistit ca munca ta 
. Superman nu s-a terminal 
deoarcce a aparut NOX. un ..fel" 
dc RPG, care la prima vederc (si la 
ultima- pentruca l-am terminal!), 
aduce foarte mult cu Revenant, insa 
ii lipsesc aspeetele grafice (mai ales 
vrajile) care m-au lasat „masca". ii 
rtiai lipsesc pe ici pe colo. care una 
cate alta. are si eeva lucruri noi si 
chiar bune, dar daca vrei sa afli mat 
mtilte. un pic de rabdare, artieoKil 
nu are decat doua pagini! 



Vazut, placut, jucat, 
terminat... 

Ca orice RPG care se res 
dupa" introducere te vei confrunta 
ctt men iu 1 de alegere a personajului 
cu ajutorul caruia vei salva ce ai de 
sarvat eapra (a ta sau a vecinului), 
pisica, caine, pore sau, in cazul de 
fata, lumea fantastica a A'OJf-ului, 
un taram magic in care magia, daca 
este fblosita cum trebuie, poate 
distrugc cea mai puternica sabie, 
chiar si pe Excatiburffx mi-o fi venit 
ea doar mi-i verba despre asta}! 

Poji a lege doar din trei tipuri: 
Fighter. Wizard si Conjurer. Primul 
este , jnaeho"-u] seriei acomodandu-se 
foarte bine cu sabii, scuturi, armuri 
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grele si, asa, ocazional cu cate un 
war-hammer (eiocanel de rfizbel). 
„Wizardutul", desi nu are o consti- 
tuf ie prea robusta si nu poate folosi 
nici un fel de armura (doar o roba, 
nu roaba!), poate elibera energii 
magice dc o putere formidabila 
careia prea pu(ini ii pot rezista! Si 
„ukimul, dar nu eel din urniS," (o 
traducere mot-la-mot din engli- 
seasca pe care o iubim cu ton'i asa 
de muit. nu?). Conjurer- ul, pre- 
feratul meu, care este un person aj 
mediu, nici prea putemic, dar nici 
prea slab, fiind un fct de padurarce 
se-ntelege bine cu animalele m- 
conjuratoare si traiestc in comu- 
niune cu natura (un fel de yoghin al 
.VOJf-ului!). 

§i iata ca apare primul lucru 
inedit! In funcfie de personajul ales, 
vei incepe din alta locafie, cantitatea 
cea mai mare de actiune putand fi 
savurata cu ajutorul Conjurer-uhii, 
el incepand eel mai depane dintre 
ton" trei! 



Joeut este structural pe mai 
multe capitolc (mai exact 10, 
dintre care al zecelea fiind eel mai 
greit!). si in fiecare episod tu ai un 
singur obiectiv pe care trebuie sa-l 
completezi. Scopul final consia in 
a o invinge pe putcmica vrajhoare 
Hecubah. care este pe punchil de 
a aduce in regatul NOX o amiata 
de „undead" (nemorti?) care sa 
disrruga orice umia de civilizalie 
(un fei de Armageddon, dar cu 
vrajitori si vrajitorese)! Ce sa faci 
insa ca „Hecubeata" este mai tot 
timpul cu un pas inaintea ta si dc 
fiecare data este cat p'aci sa puna 
gheruta pe un obiect pe care ti-1 
dore$ti foarte mult? Pai, cum ce sa 
fact? Te lupti ca un leu si ca un 
para-leu (=dolar). noroi: ca nu cu 
ca ca s-ar fi terminat jocul dc mult 
(o sa vezi de ce in Capitolul X, 
daca ai rabdare sa-l termini, 
hehehe!).ci cu un servitor de-a I ei 
care o cam ..peceste" si de fiecare 
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data tu pui mana pe obiectul pe 
care $i-l doresje machiavelica de 
Hecubah! 

Cu„stafful"la 
plimbare! 

Cea mai imponanta anna pe 
care am intalnit-o estc Staff of 
Oblivion, constituit din patru 
componente: Halberd, Heart of 
NOX. The Wietdling si The Orb. 
Primeie doua le gasesli in tower. 
The Wierdling in Temple of ix, 
iar uliimul. The Orb in Land of 
the Dcatl! Pentru a combina loate 
aeeste obiecte, te asieaptfi o ca- 
latorie presaraia cu multe pericolc 
de-a lungul ei! Dupa ce ai obiinui 
si The Orb, dismic(ia ia aha fur- 
nura, tit nemaifiind vanat ci 
vanator. Sa vczi eum priijcste 
dragmul de Suiffof Oblivion tot 
cc-ti apare in calc sj se mai §i 
refacaici de la pictrele de magic! 

facilitate importanta, si 
nouii de altfel, cstc „summon 
bomber" ni$te ..animalute" foarte 

patice ce tnglobeaza maxim 

lipuri de vraji. si pe care le 
poii pune sa te escorteze, sa-Ji 
vaneze inamicii sau sa pizeascl 
o locate anume din joe! ..Enchant 
creature" ( furtcUoneaza' ia capaci- 

maxima doar la I onj urer) este 
si ea o vrajfi dc prima mana, cu o 

;ura cnndi|ie insa: sa ai si 

oll"-ul cu descrierea creaturii! 
Nu uita sa cumpcri scroll-urile cu 
descriptii de lieeare data cand 
gasesli until nnu, pcnlru cl nu se 
stie cand iii \ or foiosi! Eu am fugii 
de nisje nisi grizzly un nivel intreg 
ea dupa aceea sft-rni aduc aminle 
ci vSzusem scroll-ul chiar la 
vanzStorul din satttl prin care tre- 

em inainte sa incep nivelui! 
Mana se reincarca de la niste 
cristate, un mare minus in NOX: 

ste cri stale isi regenereazS 
foarte repede energia. Eu am 



preferat sa folosesc magia, 
deoarece armele se uzeazS cam 
repede. te cos la ..banuji" ca sa 1c 
repari, ca sa nu vorbesc despre 
armuri pe care daca doresti sa le 
repari platesti dub hi fa|a dec at 
C i > si a ! 

Staturi de sfar$it 

Dcsj sunt foarte ..firavi", cci 
care manuiesc magia pot fi niste 
oponenji fomiidabili, mai ales Ne- 
cromanccr-ii pe eare-i invingi 
foarte usor cu arcul deoarece po- 
scda vraja de Tcleport sj ii prinzi 
camgreu ea sa-i tovesti de aproapc. 
deci, pastreaza niste sageli pentru 
zilcle negre, mai ales pc cele cu 
Paralyze! In rest, ai ncvoie de un 
pic de invent ivitale, rabdare ca sa 
explored fiecare nivel. orieum, ca- 
racierjstici pe care oriearc iubitor 
de RPG-uri le arc! Estc bine ca sa 
string! toate lucrurile pe care le 
gasesli. acestea puiand ii vaudutc 
mat larziti la un comcretant! 

NOX supurta trei moduri 
grafice: 640X480. 800X600, 
1024X76S, dintre care il reco- 
mand pe eel de 800X600, dar 
Qumai daca ai un monitor de 17 
(oli eel pujin, pcrsonajul aparand 
pe ecran foarle mtc in acest mod 
daca ioloscsti un monitor dc 14 
toll? Jocut este cam inlunecat pe 



face sa setczi butonul de contrast 
la maximum. prima imprcsic 
buna nii-a lasul-o tnterfata dc lan- 
sare a jocului care are o graJtcl 
foarte buna! Sunetele ?i mttzica 
sunt bine plasate in ac]iune, dar 
tinil la un moment dai sa devina 
obositoare prin caractcrul lor re- 
petitiv, iar secvenfe de speech nu 
sunt earn deloc! Sa va mai zie? 
A^a-zisa „intarire" a personajului 
se face doarcu ajutorul obieelelor 
gasile pe pareursttl jocului. nu 
po{i comrola ce caractcristici sa 



imbunatatesti 
dupa un „level , 
de cele mai multe ori, consta in a 
tugi cat mai departe de pericolul 
care te ameninfa. sau sa iovesti 
ca bezmetieu' in stanga si in dieapta, 
si asa mai departe pana la lupta 
finala cu Hecubah care este 
extrem de grea ! Decs . .. bafta mul ta ! 
Ma asteptam sa dureze ceva 
mai mult, mai ales ca produca- 
torii anuntasera minim 1 00 de ore 
de joe {hours of gameplay), dar 
1-am „devorat" in mai putin de 
trei zile! Rejucabilitatea acestui 
titlu se apropie vertigines de cifra 
zero, din momeiUul in care ai 
terminal jocttl cu toate trei 
personajele! Dar... merita! 



i0ate tehnice 



Gen: RPG (role-playing game) 
Producator: Westwood Stadios 
Distribuitor: Electronic Arts 
Ofertant: Best Computers 
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699 
Sistem reeomandat: P II 300 MHz 
64 MB RAM, MMX, 3DFx, 
mull ip layer, Win 95/98 
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1 ) Warrior 



Viata: Excelent 
Magie: NU 
Strength: Putcrnic 
Speed: Rapid 

NU folosc^tc magie, dar arc 
anumite calilati specialc, Poate 
folosi loate lipuri le de armura sj 
arme, cu execpfia areurilor $i 
anumitor „magical staves". Avcn- 
tura incepe langa fortarcata Dun 
Mir. 





2) Conjurer 

Viata: Mcdiu 
Magic: Moderat 
Strength: Normal 
Speed: Normal 

Caractcristica lui principals 
estc summonarea oricartti tip dc 
animal inlalnit injoc! Estccchipat 
numai cu armura dc picle, dar 
poale folosi oricc tip de arc sau 
arbaleta. Avcntura incepe langa 
Village of I x. 






3) Wizard 



Viata: Slab 
Magie: Excelent 
Strength: Slab 
Speed: Incct 

Este un maestru al magiei, de 
aceea creeaza capcane foarle pu- 
ternice cu ajutontl instrumentclor 
magicc! Nu poate folosi nici un fel 

dc armura, iar ca arma nu poale 
folosi decat „toiag magic"! Aven- 
tura incepe langa Castle Galava! 
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Uhhh! Ce mai titlu pentru un management de fotbal... 
Norocul nostru ca exista prescurtari 



Fotbaiul, indiscutabil, arc 
numarul eel mai mare de 
fani pe intreg mapamondul. 
Milioane si milioane de oameni 
merg saptamanal pe stadion pentru 
a-si vedea favoridi la lucru si pentni 
a-i incuraja. Dintre ton compo- 
nentii unei echipe antrenorii sunt 
cei care primesc celc mai multe 
injuraturi, atunei eand ccva sc&faie 
in angrenajul ccliipei si tot ei sunt 
cei uitati atunei eand echipa eulege 
laurii victoriei, jucatorii fiind cei 
acrcdita(i pentru succes. Pulim jtiu 
tnsa cc munca ti tallica depun acesti 
obscuri component! ai oriearei 
echipe si mai ales pudni au simtii 
pe piclca lor incarcatura psihica si 
cmotionala a unui antrenor. Ceea 
cc a ineeput ca o idee a unor fanatiei 
suporteri a prins rapid radaeini si 
a fost adoplal fara tagada de manic 
case dc jocuri, Astfel s-a nascul 
un gen noudejocuri: nianagementul 
de fotbal. Dc la inecputuri pana 
acum au aparut o multime dc titluri, 
dar masele au lost cucerite doar 
odata t'u lansarea cclcbrului Bun- 
desliga Manager. Au urmal eafiva 
ani in care mai multc finne au 



incercat sa cucereasca aceasta piafa 
virgina pentru ca in final irei mari 
serii sa supraviefuiasca' Premier 

Manager {management foarte 
simplu si destul dc plictisitor la un 
moment dat, dar eu o simulare 
grafica de exceptie). Championship 
Manger (exact opusul, management 
de exceptie 51 o simulare jalnica) §i, 
in final. FA Premier League Football 
Manager ai tttanului EA Sports. 

Premier Manager pare sa fie 
eu tumanta in faja, insa anul trecut 
FA PLFM 99 a lovit puteniic dis- 
punand dc suportul unui manage- 
ment destul de complex pentru a 
atragc cliiar si pe cei mai fcrventi 
fani ai genului, dar nu intr-atat incat 
sa-i alunge pc cei mai naivi. Din pa- 
catc a clacat, inacceptabil, la capi- 
tolu! simulare undo prezen[a unei 
intregi plciade de bug-uri a dcter- 
minat muln' jucatori sa treaea pe in- 
stant result. 

Antrenamentele §i 
afacerile 

Oriec management de fotbal are 
doua secliuni distincte, prima - cea 
a antrenamentclor si pregatirilor 
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pentru meci, iar cea de-a doua a 
simularii meciului. Mai intai ne 
vom ocupa de managcmentul cchipci. 
Am inceputjocul, 1-am rasueit 
pc toate parfilc si... sprc surprin- 
derca mea nu am vazut nimic nou 
fata de anul trecut. Nici lacapitolul 
afaceri, nici la capitolul antrena- 
mente. La fcl ea si pana acum, 
angajezi lot fclul de ajutoarc de la 
contabil pana la cei care fngrijesc 
gazonul, mai extinzi stadionul, mai 



construiesti un hotel, un botique 
ceva. §i dupa ce tc-ai asigurat fi- 
nanciar tc muli la delieatcsa, 
piciiatnva cchipci. Primul lucru cc 
trebuic Scut este studierea atenta a 
jucatorilor de care dispui. Ai la 
dispozitie o multime dc eifre si date 
care sa te ajute si, in plus, o seurta 
descricre mai pe in|clesul celor 
novici. Din paeatc toate atributiile 
jucatorilor sunt cam rigidc, evolu|ia 
lor de-a lungul campionatului fiind 
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praetic insesizabilS. Am avut un 
atacant tanar, foarte bun, dar care 
nu prea avea incredere in fortele 
lui. A jucat tot campionatul titu- 
lar, era golgctcrul ligii, iar catre 
sfar^it confidence-u] lui era ne- 
schimbat. Dupa asemenea evo- 
lufii ar fi trebuit sa fie exasperant 
de irtc relator, Dupa ce te-ai 15- 
murit ce jucaiori ai in curte, ur- 
meaza pasul unnator, selectarea 
primului 1 1 si asezarea lor in 
tcren, Trebuie pnut seama aiei de 
preferintele, pe posturi, ale ju- 
eaiorilor. Acedia ehiar daea nu vor 
face greva si vor juca oriundc ii 
a$ezi, raiidamcntul lor va fi foartc 
scazut. In plus, pentru ficcare 
post este indieat sa ai un al doilea 
jucator, accidentarile si suspen- 
d5rile tilularilor sunt destul de 
frecvetite. Daea se sinite nevoia 
unor forte proaspctc, pop' orieand 
sa-ti arunci privirea in pepiniera 
proprie, iar daea nu ai gasit ce 
trebuia, in mod sigurpe piata irans- 
ferurilor vei da de ceea eecau(i. 

Simularea 

§i vine si momcntul cul- 
minant, eel in care aptitudinile tale 
dc manager vor fi pusc la bataic. 
Poji opta pentru trei moduri dc 
aflarc a rczultatului final: instant 
result, highlights sau full 3D view. 
Recomandarea mea - instant re- 
sult. De ce? Pai, dintr-un motiv 
foarte simplu, simularea grafica a 
elacat din nou, desi s-a folosit un 
engine FIFA adaptat. O mare 
parte din bug-urile prezente in 
versiunea anterioara au fost elimi- 
nate, dar au aparut in schimb 
altele noi, ehiar mai neplaeute pe 
alocuri. Tree em peste, deja cla- 
sicul, pas inapoi al atacanrului cu 
poarta goala in fata. Dar nu injeleg 
cum o firm a pre cum EA Sports 
poate seoate un engine a tat de 
slab. Sulurile jucQlorilorau ni^le 
traieetorii foarte rigide, iar in cazul 
ratarilor, tree mereu la distanje 
kilomctricc dc buturi. Nici nu 
clipesc cand Eundasul meu intra 
eu talpa la genunchiul adversa- 
rului fiindca stiu ca singura 
eonsecinta a unui astfe! dc atac 
criminal este accidentarea adver- 
sarukii. In schimb mi se strange 
stomacul cand atacantul mcu 
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Gen: Management fotbal 
Producator: EA Sports 
Distributor: Electronic Arts 
Ofertant: Best Compuicrs 
Tel:01-3 147698; Fax: 01-3147699 
Sistcm recomandat: P I 6ft MHz 
32 MB RAM, MMX, Direct 3D, 
multiptayer, 3DFx, Win95 
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ineearea s5 dribleze oponentul. 
deoarece acesta e momcntul in 
care se lasa cu cartonase impotriva 
mea. Portarii sunt la fcl de prosti 
ca si in FIFA, primesc o multime 
de goluri eu toate ca ating mingea 
si au tendinja suparatoare dc a 
respinge in loc sa retina balonul. 
In situatiile dc unu la unu, atacant 
contra portar, in loc s5 fente/.e si 
sa $utezc, jucatorul va incerea sa 
intre efeetiv eu mingea in poarta. 
$i mai sunt o multime de altc bug- 
uri, uncle ehiar ilarc si 
penibile precum eel in 
care se anulea/a goluri 
perfect valabile (inclu- 
siv unele inserise din 
penalty-uri), pentru 
nistc faulturi pc care 
numai arbitrui le vede, 
sau eel al sjulurilor pe 
stis care vor fi ratari in- 
totdcauna (golurilc Bind 
inserise loate doar cu 
suturi la firul ierbii). 

Cu toate acestea, 
de multe ori poatc fi ex- 
trcm dc palpitanta ur- 
marirea unui mcei in 3D. 
Cu atat inai mult cu cat 
senlimentul de imer- 
siune in meci este foartc 



marc, Pop' schimba aproape in 
oricc moment slraiegia cu ajuto- 
rul unor hot-keys, fara sa fie 
nevoie sa opresti dcrularca 
meciului, Dar eel mai important 
este ca-p pop vedea elevii exe- 
cutand con^tiineiosi toate indi- 
cative tale. Fiecare jucator poatc 
primi indieajii individualc pe care 
efeetiv lc aplica in tirnpul me- 
ciului. Avcam ataeanjii fara or- 
dinc precise, dupa ce le-am spus 
sa ineerce un presing am inccput 
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sa caslig foarte multe baloane in 
jumatatea adversa. $i exemplele 
pot continua. In plus, faze I c si 
coiistruc)ia accstora sunt destul de 
logicc si placute (poate prea 
cngle/.esli). excepiand binetnjeles 
momentele de final izare undo in 
eontinuare FA I'LFM mai arc de 
finisat eatcva elementc. 

The FA Premier League 





Football Manager 2(100 este pro- 
totipul joeului mediu, nici stralucit, 
nici de aruncat La management 
este mai bun decat Premier Mana- 
ger dar mult mai slab decat Cham- 
pionship Manager, iar la simulate 
cstcdeasupra CM si mull sub PM. 
incheind intr-o nola optimista, 
jocul nu este rau. dar ered ca ar Ii 
momentul ca EA Sports sa discute 
un pic cu fanii seriei, sa faca o lista 
fruiiiusica cu toate bug-urile intal- 
nite 51 sa sperarn ca in milemul 
urmStor managerul lorcu numarul 
200 1 in coada va fi ceea astcptam 
cu topi dc atata timp. 

Stand* I 



gesriew 










j -^Jftja 





I rid Forma unui stmuia- 

tor auto, South Park Rally 
iianspune umorul caustic din 
seria de dcscne animate niuh 
indragita de unii si mull contestati 
de altii {printrc care, hop, si C1NA- 
ui nostra, care nu a avut ceva mai 
util de facut decSt sa ne priveze de 
dtstracfia care ne mai ramascse si 
noua pe la televiziunile romanesti), 
pe ecranele monitoarelor. Am mai 
intalnit acest gen de trans- 
puncrc, dar prin acest nou 



tillu, producatorii au facut un pas 
Snainte. Chiardaca aspcctul de simu- 
lator auto cste destu! de nereusit, 
sunt sigurca nici nu s-a dorit crearea 
i miii joe pentru vitczomani. South 
Park Rally este un aparat de des- 
cic|it fruntilc, si aspectul forte al 
acestei productii este feeiing-ul din 
limpul jocului. In mare, este vorba 
despre.o serie de vchicule extrem de 
ciudate, conduse de catre ceiebrele 
pcrsonaje, care se vor intrecc pc 
strazile din South Park, i nee re and 



prin cele mai ciudate si amuzante 
mijloace sa-si impiedice adversarii 
sa castige. 

Oh my God, they didn't 
kill Kenny! 

Da, ati citit bine! Jinand cont 
de faptul ca sccnelc de violcnta au 
lost principalul motiv pentru care 
serial ul de desene animate a tost 
interzis in uncle state, producatorii 
jocului. cei dc la Acclaim au invatat 
din gre^elile creatorilor desenului 



animat, renunjand la aceste scene. Nu 
vom mai avca parte, sau vom fi ferip, 
flccare cum vrea sa priveasca, nici 
macar de cea mai mica picatura de 
sange. Cu toate accstca, ceiebrele vaci 
vor sta si in continuare pe mijlocul 
drumului, dar in momentul impac- 
tului cu cele mai nervoasedintrernicile 
si buclucasele vehicule, vorzbura spre 
cer prccum mingiile de fotbal. 

In curscle ncbunesti dc pe 



strazilc din South Park, pe langa 
personajclc cunoscute din serial 
(Stan, Kyle, Kenny, Cartman, 
Chef, Big Gay Al etc.), care con- 
due vehicule cat de cat apropiatc 
de ceie reale, vor mai participa si 
altc personaje, celebre si ele, ale 
caror „masinu|e" sunt cu totul si 
cu totul speciale. Este vorba 
despre o pisica si al ei cosulcf cu 
patni rotitc, despre Bebe si caru- 
ciorul lui, despre Is us care cal5- 
toreste eu un norisor care nici 
macar nu va atinge solul, Satan, 
aflat la volanul unui adevarat 
bolid, un batranel Intr-un carucior 
cu rotilc, Moartca, care bineinldcs 
ealatoreste eu un dric, un personaj 
care se aseamana destul de tare 
cu o furnica uriasa, care merge pe 
un sac plin cu alimente etc, Va" 
dafi seama cam ce poate iesi in 
momcntul in care asemenea 
adunSturS de personaje concu- 
reaza pe strazile orasului. 

Cume turcu' §i 
pistolu' 

Adiea mai pe romaneste, la 
asa personaje, asa arrne. Annele, 
desi cste cam pretenfios s3 le 
tiumim a^a, vor fi folosite pentru 
a incetirii adversarii din drumul 
lor spre victorie si sunt create in 
eel mai pur spirit South Park. 
Acestea sunt de doua feluri: Cele 
care se adreseaza celor aflati in 
faja noastra, si celor care ne urma- 
resc Tndcaproapc, Mai exists si 
un vibrator gigantic, care va R 
Ian sat in sus, pe post de racheta. 
Dintre armele pentru urmaritori, 
cele mai importantc sunt vomele, 
sobolanii, broastele si alte chestii 
pe care vor derapa cei aflati in 
spatclc nostru. Pentru cei aflati 
in fa(a noastra. avem nistc chips 
folosite pe post de proiectil, 




c&fiva cafei care vor alerga dupa 
vehiculele adverse si le vor opri 
pentru a le suge de lapte, pisici 
care vor pleca precum un proiectil 
de tun si vor erea un vartej care 
va atrage in el tot ce prinde, sem- 
nul pacii, care Ti va droga pentru 
cateva clipe pe cei pe care ii ni- 
mereste, papusa care va umple 




de herpes concurentul din fata, al 
carui ecran va fi putcrnic colorat 
cu pete roz. Mai cxista si niste 
powcr-up-uri pentru motor, care 
bineinleles ea vor imbraca forma 
unor parturi extrem de soriore, si, 
evident, eclebrele chocolate salty 
bars ale lui Chef, care ne vor fed 
pentru un timp de loviturile ina- 
mieului. 

Nu cred ca ar mai fi ceva de 
spus. Deja v-ati ereat impresie 
destul de puternicfi despre aspec- 
lul jocului, Sunetele sunt pe ma- 
sura descrierii vehiculelor si a 
armetor, si intregesc atmosferade 
South Park eu care ne-a obisnuit 
serialul. 

Ceea ce i se poate reproja 
produced celor de la Acclaim 
cste diferenfa prea mare dintre 



vehiculele adversarilor $i eel pe 
care il vei conduce hi, indifercni 
pe care il vei alege. Acest lucru 
poate rcprezenia si un stimulent 
pentru cei dornici de perfor- 
niLinte. Dar stabilirea dc perfbr- 
manfe nu cred ca estc obieetivul 
principal al celor care joaca 
South Park Rally, ci o distractie 
pe einste. in schimb, miillipla- 
yer-ul este punctul forte al jo- 
cului, sj ne ofera unica ocazie de 
a voma in calca prietenilor, sau 
de a le da un big pari in nas. Ca sa 
nu mai spun ca vom Iansa oploaie 
de vibratoare asupxa lor. 

De asemenea, obiecteie din 
joe sunt parca prea eolturoase, 
fie e!c vehicule sau clSdiri. Cu 
toate acestea, grafica 3D a jocului 
(in eiuda aspectului dc figurine 
de carton cu care ne-au obisnuit 
producatorii serialul ui), arata 
binisor. Ba chiar mai mult, jocul 
sc misca" destul de cursiv si pe 
sistemefe mai modeste,dar 
lerarea 3D este o necesitatc, 

Putem cere mai mult de la 
un joe de la care nu a§teptam 
altceva deeat distractie'.' Eu cred 
ca nuf Depinde numai de gustu- 
rile noastre in materie dc unior, 
si de impresia pe care ne-a creat-o 
serialul de desene animate, pe 
care am avut ocazia sa-l urmarim 
ji pe la anumite televiziuni din 
Una noastra. Have fun! 
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Gen: Simulator auto 

Prod uca tor: Acclaim 

Distributor: Acclaim 

Sisl fill itTomaniial: [' 11 233\1I [/ 

32 MB RAM. MMX, Direct 3D. 

multiplayer, 3DFx, Win95 
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LJn joe celebru, care a facut §i face o gramada de victime: 
pokerul, §i un personaj anonim pentru cei mai multi dintre 
noi, David Sklansky. 



Sunt mulji cei fascinafi de 
acest joe de carp, sunt si 
1 1 1 ; l i uuilti cei fa sctnap ' dc 
miza aecsruia, banii, O sa ma adre- 
sez eclor care fac parte din prima 
categoric. Daca de tnultc ori ati 
si nipt nevoia unei partide, dar nu 
ati autt paneneri. daca ati avut' 
phiar si parteperi, damn ap avut 



WN&A J 




materia prim;! cu bare se intra In 
joe, a iivlwii -a va lipsiji de place- 
reajocolu i. Acu m exista o allema- 
i i \ a care ne propune s5 experimsn- 
ifiin acelcasi scntimente care tic 
ineearea in momenta! in care up 
adani la masa de.joc. Este vorba 
despre simulatoarele de. poker, si 
unul dintre cele mai noi litluri dm 
ttomcniu.--.fi in aeclasi timp si ecl 
mai complex, cstc'Pokcr NigRi 
WHh David Sklansky produs de 
catrecei de la.Cetasoft, distribuil 
de catre mult mai cunoscupi In- 
terplay Productions. Am spus 



ecl mai complex fara sa exagcrcz. 
si in cele ce-urmeaza am sa inccrc 
la-mi justiiie spusele," 

Deschiderea 

In primul rand trcbuie spus 
ca jucatorul are posibilitatea de a 
-- "ale'ge-uirru.r dintre eelc 5 tipurt de 
poker cunoscute: 5 Card Draw. 7. . 

■ -Card-Stud, Texas Hold-em. Omaha 
sau Dealer's Choice". Desj unelc 

-" pot suna desrul de ciudat srii pot 
spuria pe ceLmai pupn famjliari- 
zap cu regulile, va fi destul de usor 
de invajaftnodu! dc joe respect iv. 
"Exista ^i-uri tutorial -care explica" 

. rcgujile si ij ajuta.si pe Tncepaiori 
"sa ilcvtna-praeticauti ai accstui joe ; 
Pe lamia regulile de joe mai cxista 
si alii parametrii-care-pot fi-nwditi— 
ctip pentru a diversifiea aepunea: 
numarul maxim de juealori ad- 

■ "misi.TatoarKi maxima a urtrrrrra- 
ii u. jutmanil maxim demtatii carc_ 
se pot face la o singula rrianl, va- 
loarea de la care se poate face 
deschiderea etc. 

Nu cste suficient'.'-Se-poate 
opta pentru una dtntre cele 5 peri- 
oade de timp pecare cei de la Ceta- 
soft ni le-au pus la dispo/itie. Fie 
ca vom a lege un Tuesday Night 
Poker cubaietiUa Earl instakitorul 



acasa. tie ca vom juca in 
1*1 ). in DodgeCity, $i vom 
putea sta la acecast masa 
cu Doc Holliday sau in 
1920. alaturi de o gasca 
derccruti si militari intorsi 
de la razboi, fie ca vom 
opta pentru- atmosfcra 
.. ineonfundabila a unui ca- 
zino din Las Vegas, sau 
ehiarumi juca o pallida 
in anul-de -grape 2387-, 






alaturi dc divcrsi locuilori ai gala- 
xiei. cu aspects care de care mai 
ciudate. la elajul 42 al unei statu 
orbitalc. placerea jocului. pentru 
cei care o.sirnt, va fi la fel demare, 
De aecca, credcanieiun pasionai 
al acesmi joe, posesor in acelasi 
timp si al unui PC. nu ar trcbuksa 
rateze acest titlu, care ne ofcra po- 
■ sibilitatea- de a juca poker rara a 
pierde bani. 
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Gen: Simulator poker 
ProducStor: Cctasoft 
Distributor: Interplay 
Oferlant: Best Computers 
Tel:0 1-3 147698 Fax:01-3147699 
Sistem recomandai: P 200MH2 
32 MB RAM, MMX. Direct 3D, 
miiltiplaycr, Win95 



jYotn Level 





GraficS; 
Sonet: 

G a in e p I a y : 
Feeling: 
Storyline : 
1 mpresie: 



13 20 
13, 15 

20/30 

18/20 

05/05 

7/10 



(Level 76 



Leve 



►rilie 




w. 1 



flu sa dam cu bapi-n mil 



im baseball sau oina 



Adiea sa jucam biliard. Nu 
once fcl dc biliard ci 
unut pc calculator, ca 
de-aia suntcm gamcri. Avem la 
dispozilie Valued Pool I fallal color 
dc la Cclcris. lisle unul dintrc cclc 
mai complexc si as putea spunc 
pro lesion istc simulatoarc dc 
biliard care exista pc pia(a in accst 
moment. §i nu cxagcrez deloe. In 
cclc cc urmcaza voi argumenta 
accst lucru. 

In primul rand trcbuic spus 
ca\ Iblosind termeni dc spc- 
eialitalc, mai mull decat un simu- 
lator dc biliard (in ccca cc privestc 
biliardul cslc identic eu Virtual 
Pool 2 al acelorasi produeatori), 
cslc si unul dc snooker $i dc alte 
jocuri care prcsupun a masa, bile 
si lacuri. Gaurilc nu sunt ncccsarc 
la toate acestc moduli dc joe, care 
sunt nici mai mull nici mai put in 
dc 21 la numar. Printre toate 
acestc genuri dc joe, vom intalni 
uncle cu totul speciale, cum ar fi 
Bank Pool, Bowlliards, One 



Pokct. Dc ascmenca, inaintc dc 
incepcrea unci partide, pot fi 
sctaji o scric dc parametri care 
atesta complcxiiatea jocului. Pc 
langa modul dc biliard, sc pot 
schimba rcgulilc, marimca si tipul 
mesci, dimensiunile gaurilor, 
numarul dc jocuri ale unci partide, 
matcrialul din care cste lacuta 
mania, suprafaja mesci, unghiu- 
rilc margin i lor gaurilor, sau ehiar 



anumitc filmulele, in care doi 
proles ion isti, ale caror numc au 
mai putinii important, vor 
cfeclua diverse lovituri, dc la eelc 
mai simple pana la cclc mai 
complexc. Explicable acestora, 
care insotcsc lovjtura respective, 
nc vor ajuta sa intclegcm mai bine 
principiilcdc baza ale biliardului, 
modul dc iovirc a bilci, imprimarca 
dc efcet asupra acestc ia, Asadar, 
eci care nu sunt incanlati dc Vir- 




durata maxima alocatS unci 
lovituri. 

Curs de biliard 

in eazul in care nu suna 
destul dc atraetiv ceea ce am 
prczentat pana acum, nu fiti 
ingrijoraji, ca nu am terminal. Sa 
presupunem ca vor exista 
persoane care prefcra biliardul 
propriu-zis eclui pe calculator. 
Nici o problema, si acestea au ccva 
de Tnvafat de la Virtual Pool Hall, 
Pentru ca jocul cste dotal cu 



tual Pool Hall ca un simulator dc 
biliard, pot privi producjia eclor 
dc la Ceteris ca pc un curs dc bi- 
liard. Indifercnt de modul in care 
am privi acest titlu, cste unul 
complex, bine rcalizat din punct 
dc vedere grafic, atat cat i se 
cuvine unui astfel de simulator, 
si care mcrita cu siguranja macar 
puj in din timpul nostru. 

ZX. Pejtfre«. 
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lien: Simulator dc biliard 
ProducStor: Celeris 
Distribuitor: Interplay 
Ofertant: Besi Computers 
Tel 01-3 147698 Fax:01-3147699 
Sistcm recomandat; P 233 MHz 
32 MB RAM. MMX, multiplayer, 
3DFx, Win')? 
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sau mai bine spus „ping pong" pe §ose!e!!! 





Cred ca a sosit 
momentul sa 
facem cateva 
„prostioare" (atcntie la 
neneacu nino-nino)pe 
§osele ca, vorba ccca, 
pana acum am con- 
curat destul pe bune, 
Tocmai de aceea, cei de 
la firma Pitbull Syn- 
dicate ne propun un 
simulator auto care sa 
ne desctejeascS fruntilc 
si. ..care sa ..increteas- 
ca" caroseria masinilor 
cu care coneuram. Asa 
dom'ne. ca nu degcaba 
am dat bani pentru asi- 
gurarea obligatorie. Nu? 
Demolition Racer 
este un simulator auto 
care ne oferi posibi- 
litatea .sa ii busim 
(DEMOLAM) tare de 
tot pc ceilalti concu- 
renti pana la distrugerea 
to fa la a acestora. Pana 
aici toatc bune. Exista 
insa o singura pro- 
blems si anume sa nu 
ne distruga ei inainte. 
Cei care nu sunt 
im'tiati in astfel de curse 
vor avea o surpriza ne- 
placuta in momentul in 
care ceilalti eoneurcnti 



se vor indrcpta, asemenea unor 
tigroaiee „in calduri" catrc fru- 
moasa lor masina, proaspat vop- 
sita. Dar sunt convins ca dupa 
vreo doua-trei curse se vor obis- 
nui si isi vor intra in mana facand 
ravagii in randul celorlalji par- 
ticipant la „trafie". 

Virastanga, vira 
dreapta $i... kiH'em all! 

Demolition Racer ne pro- 
pune o singura modalitate de joe. 
Demolition League, iinpartita in 
cinci categorii, mari si late, care 
an la baza aceeasi idee: buf, trosk, 
plcosc si zdrank. Primele patru 
(Rookie League, Semi pro League, 
Pro League si Endurance League) 
sunt de fapt curse auto in care pe 
langa faptul ca trcbuie sa oeupam 
un loc cat mai bun in cursS mai 
irebui sa adunam si puncte. Accstc 
puncte le putem obtine busind cat 
mai mtille masini (primim si un 
bonus daca distrugem o masina - 
Kill Car). La sfarsitul fiecarei 
curse se va face un clasament fi- 
nal in care punctele de care va 
vorbeam vor fi inmultite cu cele 
pe care 1c vom obtine in urma locu- 
lui pe care fl vom oeupa. Tocmai 
de aceea va sfatuiesc ca la inceput 
sa ..nimiciti" cafiva eoneurcnti 
dupa earc sa incereati sa va clasati 
printre primii, Suecesgaraiitat!!! 
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Ultima noastra optiune din 
Demolition League poarta numele 
de Arena League si nc ofera o 
intreeere in care exista o singura 
regula: nu exista reguli. Cei care 
ramane in pieioarc (sau mai bine 
spus in patru roti) estc deelarai 
invingator. Este vorba despre o 
arena in care noi si ceilalti con- 
curenji ne vom lupta „pe viata si 
pe moartc" si vom incerea sa su- 
pra vi etui m atacurilordurc la care 
vom fi supusi. Un sfat pricte- 
ncsc: nu uita|i ca cea mai buna 
apararc este atacul!! 

Eu, masjna $i baictii! 

Pe trascu vor fi pi as ate tot 
fclul de cutii care vor eonjine 
puncte sau care ne vor repara 
masina vizibil afectata de busi- 
turi. Atentie, pentru ca unele 
dintrc accste cutii (celc pe care 
scrie TNT) vor fi pline dc dina- 
mita si va vor face „buba" marc 
la masina. Demolition Racer 
rulcaza cursiv pe un sistem dotat 
cu un procesor la 233 MHz si 
cu o memorie de 32 MB Ram. 
Din nefericire (pentru unii), 
avem nevoie de o plaea 3D pen- 
tru a il putea rula. Din pacate, 
nu poate fi jucat si in multi- 



player. Pariez ca ar fi tost bestial. 

Voi ee spuneti? 

La final nu se poate spune 
decat cS Demolition Racer estc un 
„alt fel" de simulator auto. In ciuda 
faptului ca nu are o grafica foarte 
reusita accsta sta bine la alte ca- 
pitole cum ar fi originalitatc sau 
fun. Tocmai de accca vi-l reeomand 
cu caldura! Acum, inainte de a 
Encheia accst articol am si eu o in- 
trebare: $titi care au fost ultimele 
cuvinte ale lui Wild Snake? Ras- 
puns: dreapta liber!!! 

lead s**4U 
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Gen: Simulator auto 
Producator: Pitbull Syndicate 
Distributor: Accolade 
Sistem recomandal: P 233 MHz 
32 MB RAM, MMX, 3DFx. 
joystick, Wm95m 



OB**®) 

Daca un joe intra la minireview §i se 
nume§te §i Buggy, este cu siguranta 
pentru ca abunda de bug-uri 

Nu va indoip dc spusele pituitar {nu degcaba sunt docton.il 

melc. $i nu ineercaii sa va redacfici), poate suferi iraume, care 

convingeji pe propria doar in perioada postoperatoric se 

piele, deoarece nervul occipito- pot remedia, §i am cam mulli client! 
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Tn aceasta perioada. Foartc pe scurt, 
este vorba despre un asa-zis simu- 
lator auto, care nc propune sa ur- 
cam la bordul micutelor masini 
radiocomandate, si sa strabatcm di- 
verse teritorii, care dc care mai 
ciudate pentru o astfc! de calalorie. 
Ca sa citcz o voce din redaclie, vom 
alcrga pe patru roti „la firul icrbii". 
Asia in caztil in care meniul jocului, 
care imbraca forma unci ealatorii, 
prin niste camcre, nn va reusi sa nc 
taic pofta de astfe! de vehiculc. Desi 
se vrea un meniu mai special, acesta 
ne va arata aspectul jocului, si multi 
dintre cei care asteptau mai mull 
de la Btigg}', vor renunja sa mai intre 
„in painc", adica sa intre Tn curse] c 
propriu-zise. 

Ca sa nu fim rai pana la capai. 
sa aducem putin in diseutie aspectul 
cie multiplayer, care poate fi chiar 
amuzant, desi exista o gramada de 
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Gen: Bramburcala CU mii^inulc 
Producator: Gremlin Interactive 
Distributor: Gremlin Interactive 
Sistem recomandat: P II 233MHz 
32 M13 RAM, MMX. multiplayer, 
3DFx,Win95 



altc titluri eare pot oferi aeccasi 
distraciie. sau cliiar mai mull dccal 
atat. Asadar nu va punc(i prea mari 
speranjc in productia celor de la 
Gremlin Interactive, dar arun- 
ca)i-va oehii peste ca. Cu ochelari 
de eclipsa daca sc poate! 

ca, ttm€>ii 
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Un soi de minigolf, care foloseste drept 
teren diferite decoruri 




ProducpaeclordelaeOames. 
caei asa se numese cei care 
au realizat accst titlu com- 
plex", se adrescaza celor care nu 
au timp dc jocuri ec implicit prea 
mull „eenusiu" in paiela de culori 
a gameplay-ului, vorsa-^i alungc 
plictiseala, dar nu opteaza pentru 
Solitaire ca, stiji voi, ar ft prea de tot. 
A§a ca, tot prin „butonarea" 
mouse-lui, va Irebui sa introducem 
cu ajutonil unci buca(i crosa, una 
bucata bill in mai multc bueaji 
gaura, dtntrc care nu toatc au 
acelasi efect asupra desfasurarii 




jocului. Daca anumite gauri odata 
„astupate" cu bila rcspectiva, condue 
la sfai -sjitul parlidei respective, allele 
ne vor conduce spre o noua loeatie, 
unde vom continua partida pana cand 
pamantul va inghiji bila buelucasa. 

Desj jocul nu ofera prea marc 
lucru celor obisnuip si cu altegenuri, 
si desi s-ar parea ca monotonia nu va 
intarzia sa apara odata ce „ne-am aven- 
tui;i- in lialisurile'" uceslci product]], 
vor exista ji persoane care rtsca sa 
pctreaea o bucata buna de timp in 
fafa monitoarelor, luptand din raspu- 
teri cu bila cca ncascultatoare. Ca 
dovadfi, aud sunetele scoase de impac- 
tul crosei cu bila, sunete care ar ft mai 
potrivite pentru a caracteriza apara- 
tele dc bord al vrcunei nave extrate- 
restre. Loeajiile in care se vor desfa- 
sura partidele din Miniverse vor ft 
diferite de la partida la partida, si vom 
„da cu bila" pe sosele, prin eanale. 



prin codrii verzi, si in general pe 
unde nu va gandiji voi ca se poate 
asa eeva. Nu prea stilt cc s-ar mai 
piilea spune despre aceasta pro- 
ductie, decat ca poate alunga plicti- 
seala la fcl dc bine cum poate aducc 



,£>«te tehnice 



Ccn: Simulator dc minigolf 
Producator: eGames 
Distributor: eGames 
-Sistem recomandat: Pentium la 
200 MHz, 32 MB RAM, MMX, 
Win95'98 



plictiseala. Este o sabie cu douii 
taisuri (spcr ca va place metafora)! 
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Chiar daca zapada pare ca se cam ducc, 
sporturile de iarna sunt mca la moda 
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^"^ i unul dintrc cele mai mo- 

^^^ dcrne 51 mai indragitc 

ky/ sporturi tie iarna, care face 

un numar din ce in ce mai 

marc de fani si pe la noi, este 

..datul cu placa", adica snovv- 

board-ul. Dar cum urcatul pe o 

partie de sehi cu telescaunul este 

deslul de usturator la buzunarc. 

cum parti i speeialc pentru astfel 

de sporturi sunt deslul dc putine 

pe la noi prin tara, mai bine sa 

statu comozi in fata televizorului. 
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lolam(i pe canapea (as ft spus si 
..ferili de frigul de afara", dar eei 
care se ocupa dc umplerea calo- 
riferelor cu apa calda nu se tin 
deloc de trcaba), si sa-i II- 
sam pe altii .sa se ocupe de 
partii, cchipamente, snow- 
board-uri si toate cele 
necesare. Cci care isi asu- 
ma accst rol sunt cei de la 
989 Studios, care vin pe 
piata cu un nou titlu al 
seriei Coo! Boarders, eel 
cu numaru! 4. 

Calare pe 
scandura 

Fiind „specialistul" pentru 
PlayStation, am insfficat CD-ul 
eelorde lit 989 Studios, de indata 
ce a sosit la noi in redacfie. L-am 
introdus in consols, si m-arn 
a^czat co mod sa urtnaresc filmul 
de introducere, caci este binc- 



cunoscuta calitatea acestor fil- 
muleje ale jocurilor pentm Play- 
Station. Si asieplarile nu mi-au 
fost inselate, aceasta parte intro- 
ductiva a lui CoolBoarders 4 fiind 
realizata din secvente filmate pe 
partiile din SUA. Asa ca sa ne 
faccm noi singe rail. Tot in acest 
filmulet sunt prezentate si serie 
de vedete ale acestui sport, al 
caror mime poate insemna ceva 
doar pentru eei cu adevarat impa- 
tirniti de snowboard. Ceca ce 
conteaza mai mult este ca 
aceste vedete sunt pre- 
zente si in joe, si avein oca- 
zia sa intram in pielea 
oricarcia dintre ele, Daca 
nu ne eonvine, ne vom crea 
singuri personajul, caruia, 
pe langa aspeetul fizic, ii 
vom putea „configura" si 
cchipamentul. Odata dc- 
pasita aceasta faza, vom 
treee direct la acliune, Dar nu este 
asa de usor precum pare, dcoareee 
va trcbui sa trecem printr-o serie 
de meniuri, in care vom selccta 




modul dc joe. locul desfasuriirii 
cursei, felul placii, pozilia picioa- 
rclor pe aceasta. precum si alti 
parametrii. Rasufland a usurare, 
iataca ajungem insfarsit^i la joe. 
In functie de modul de joe ales, 
vom avcadiferile lucruri de lacut. 
Fie vom fi nevoiti sa adunatn cat 
mai multe punete. prin figuri de 




acrobatic, fie sa ne depasim opo- 
ucntii, fie vom avca de trecut intr-un 
mod cat mai spcctaculos peste 
tot felul de obstacole aflatc pc 
panic, sau printre steagurile prr> 
bei de slalom, feeling-ul va fi ace- 
lasji. Jocul „are lipid" si a reusit 
sa ma tjna destul de mult timp in 
fafa televizorului. Singunil lucru 
care i se poate reprosa cstc pro- 
fesionalismul prea mare al adver- 
sarilor, care sunt deslul de greu 
dc invins, Dar prin anirenamcnte 
repctate. acest obstacol poate fi 
inlaturat, el putand reprezenia un 
stimulent pentru gamed. De aeeea 
nu va mai rctin, si va las sa va de- 
monslraii abilitatea dc.calareii ai 
scandurii'". 
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Nu va mai dura mult pan.3 
cand iiCL-sla va lidisponi- 
bi I in magazinele de spe- 
cialitate de la noi din tara. Si cand 
acest lucru se vaintainpla, crc-deli-ma 
c3 voi fi eu adevarat bueuros sa 
pot si-1 joe, deoarece calitatea 
care se poate distingc din niate- 
rialele press-release-ului este deo- 
sebita. Aceasta atinge apogeul la 
lilmul de introducere al jocului, 
film la vederea earuia lumulluosul 
Wild Snake si-a bagat unghia-n gat 
de eiuda ca nu va prezinta el acest 
joe, opera a eclor de la Acclaim. 
Pc scurt, intr-o grafted de calitate, 
ea o secvenfa dintr-un film de ac- 
tiune, asistam la o cursa nebu- 
neasca intrc un BMW si un Mini 
Morris. Prins de miza acestei 
curse, mandria de pilol. soferul 
Mini-ului atinge usor un Dodge 
Viper tare venea din sens opus. 
Acesta, deloc speriat, intoarce 
printr-o manevra la care 5arpelc 
aproape ea si-a pierdut cunofjtinta 
de ernotie, si intra si el in cursa. §i 
cum o alergare ncbuneasca se 
soldcaza de eelc mai multe ori si 
cu accidente, Mini Morris-ul este 
lovit de un camion si se pra- 




Desi titlul nu indica acest 
lucru, este vorba despre un 
simulator auto de calitate 




buscste de pe un pod, 
in timp ce ceilalti doi 
i§i continua cursa fara ezitare. 
Calitate, adrenalina, dar si ncdu- 
merire. La volanul celor trci ma- 
sini, ...nimeni! Sc distinge extrem 
de elar prin parbrizele acestora, 
I ipsa oricarei prezen^c umane. Si 




e pacat pentru calitatea mane- 
vrelor cfcctuatc de aceste autotu- 
risme. Dai' mai bine sa ne faeem 
ca nu observam acest mic detaliu. 

Trafic greu 

Producfia celor dc la Acclaim 
propunc o serie de curse eare se 
vor desfasura in traficul aulostra- 
zilor si sosclelor din SUA, si prin 



alte locuri eclebrc. Cbiar daea in 
niomcntul in care va scriu aceste 
randuri Vanishing Point este inca 
in lucru, producatorii ne promit o 
lansare oficiala cat dc curand. 
Calitatea accstui titlu este evi- 
denta. singurul semn de Tntrebarc 
este ridicat de catre controlul asu- 
pra masinii, aspect care, speram 
noi, nu va contrasta cu celelalte. 
Ar fi cu adevarat pacat, deoarece 
aceasta producfic pare ca va ridica 
la un nou nivel standardele in ceea 
ce prive|te simulatoarele auto 
pentru consols. Dar hai mai bine 
sa lasam laudclc dcoparte, §i sa 
ne continuam joaca pana cand, cei 
de la Acclaim isi vor termina 
treaba. 

2?*-, "Pcpfrtn, 




Gen: Simulator auto 
Producator: Acclaim 
Distributor: Acclaim 
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Cu siguranta ati auzit de 
termcnul FPS (Frames 
Per Second). Pentru eei 
care abia acuta descopera seria 
accasta de articole, iatfi definilia: 
FPS sunt numarul de cadre pe 
secunda, deci numarul de imagini 
succesivc pe care engine-u! unui 
joe le poate afisa intr-o secunda. 
Importanta deoscbita a FPS 
este evidenta - cu cat valoarca 
acestuia este mai mare, cu atfit 
animajia si deplasareajucatorului 
in joe este mai fluida, si invers, cu 
cat vaioarea sa este mai mica, eu 
atat dcplasarea jucatorului va fi 
mai sacadata. Practic, daca va- 
ioarea FPS scade sub 24, accasta 
„sacadare" devine vizibila, iar un 
FPS sub 12 facejocul... dc nejucat. 
In afara de asigurarca unui 
I- PS mare, o alta grija a progra- 
matorilor unui engine este pastra- 
rca aproximativ constants a va- 
lorii FPS. Acest lucru nu rcuscste 
intotdeauna; de cate ori nu vi s-a 
intfimplat ea jocul sa se „i'mpot- 
moleasca" tocmai cand erafi ata- 
cat din mai multc parti deodata? 
Principalii vinovaji pentru 
„impotmol irea" j oeuri ) or (i nclusi v 
in multiplayer) sunt tocmai... 
adversarii. Aparipa lor in campul 
vizual al jucatorului (pe ecran, 
deci) este cea care determina de 
cele mai multe ori acest „lag", 
aceasta intarzicrc neplacuta care 
duce de cele mai multc ori la pier- 
dcri de frag-uri si nervi descarcati 
asupra tastaturii nevinovatc. 

In anicolul trecut am pome- 
nit in trecere despre o metoda 
prin care se poatc realiza men{i- 
nerea la un nivel constant a FPS, 
Spuneam atunci ca numarul de 
cadre pe secunda nu poate ft 
pastrat la un nivel predefinit decat 
in conditiile in care numarul de 
poligoane pe care computerul 



trebuie sa le prelucreze si sa le 
afiseze la un moment dat este, la 
randul sau, constant (sau, eel pupn, 
nu depase$te o anumita limita). 

Despre aceasta metoda vom 
vorbi in acest articol, Ea poarta 
numclc dc LOD (Level Of Detail 
- nivel de dctaliu). Pe scurt, ca 
permite modificarea in timp real 
a nutnarului de poligoane folosil 
pentru rcprezentarea unor niodcle 
3D, in functie de distanta dintre 
aceste mo dele si jucator. 

Definitie 

Asa cum spune si numele, 
LOD se bazeaza pe modificare in 
timp real a detain lor unui model. 

Daca modclul 3D se alia departe 
de camera (de punctul din care 
jucatorul observa acpunca jocu- 
lui), atunci multe detalii ale mo- 
delului nu vor putea fi perceputc 
de acesta, Daca aceste detalii nu 
pot fi vazute oricum, atunci de ce 
sa ma mai straduiesc sa le afiscz? 

Sa luam un cxemplu cone ret. 
Un persona] alcitu.it din 1600 de 
poligoane se va vedea foartc bine 
dc aproapc. Daca lie indepartam 
de el, vom vedea insa ca multc 
din detalii le in teres ante pe care le 
puteam admira din prim plan 
dispar. Nu mai vedem exact ciitc 
degete are, nici nu ne mai puuim 
da scama ea platosa sa e formata 
din carapace separate, legate intre 
ele. La un moment dat, din razboi- 
nicul falnic va mai ramane o pata 
colorata de zece pixel i maljime. 

La accasta distanja, compu- 
terul se chinuie in zadar sa afiseze 
platosa, casca sau ochii pcrsona- 
jului - ei sunt acolo, dar noi nu-i 
mai vedem. 

Putem spunc astfel ca, dupa 
ce nc indepartam la o anumita 
distanta dc personaj, acesta ar pu- 
tea fi alcatuit la fel de bine si din 



lata o serie de detalii care sa va edifice mai bine asupra di- 
ferenfei calitative dintre cele trei personajedin imaginile ante- 
rioare. Se poate observa cum se reduce numarul de poligoane 
astfel incat din patru poligoane alaturate se alipesc, generand 
unui singur. Personajul eel mai indepartat va avea deci de patru 
ori mai putine poligoane decat 
eel din prim plan. 




Diferenta dintre celetrei personaje nu este vizibila atutici cand niesh-ul este acoperitcu o textura. 



500 sau 1 00 de poligoane, diferenja 
de calitate nemaifiind vizibila. 
Aceasta este ideea pe care se 

1 >; i/c. )/;'i I OI) - i oi, 1 1 icet ca ( sau ercstci cs 1 1 
numarului dc poligoane care alca- 
tuiesc un personaj (sau once alt ele- 
ment al unei lumi 3D) in funcfic de 
distant a dintre personaj si camera. 

Avantajele LOD 

Mai pufine poligoane In- 
scamna, deci, mai pu(ine informatii 
de procesat, si eliberarea unei parti 
din puterea de calcul a compute- 
rului pentru alte activitati. Si, crc- 
deti-ma, puterea de calcul nu va fi 
niciodata suficicnta - mereu va 11 
nevoie de altceva, de mai mult - un 
AI mai bun, efecte spec i ale mai 
speetaculoase, sau, pur si simplu, 
mai multi inamici sau o lumc a 
jocului mai detaliata^i mai„plina". 

Aceasta problema se rezuma, 
deci, la economisirea numarului de 
poligoane si, prin aceasta, de vertex-i. 
(Tot pentru cei care nu au pareurs 
intreaga serie de articole, va amintim 
eg vertex-i i sunt varfurile poligoa- 
nelor, punctele care le definesc.) 

Dar economisirea numarului 
de vertex-i aduce dupa sine si alte 
avantaje. Animatia personajelor, de 
exemplu, tine seama de numarul de 
vertex-i. Reducerea acestora va 
Insemna reducerea numarului de 
transformari necesare pentru rea- 
lizarea animatiei $i, deci, econo- 
misirea unei alte bueati din puterea 
de calcul... (ne invartim In cere in 
jttrul acestei puteri de calcul). LOD 
este avantajos si in cazul obicctclor 



staticc, nu numai in cazul animation 
Astfel, daca pe un stalp de mar- 
muni iiplicfim en\ ironmeni t jKipjTi: iy 
(un cfect care permite ca mediul in- 
conjuralor sa se reflecte pe o supra- 
fata), ace st efect special cere calcule 
suplimcntarc pentru fiecare cadrn, pe 
fiecare dintre poligoanele care alcatu- 
iesc stalpul. Economia de poligoane 
duce, din nou, la o economiede calcule. 
Sa cxaminam aeum apliearea 
LOD in cazul jocului multi player. 
Sa prcsupuncm ca o scena (o arena 
sau un nivel multiplayer) este con- 
struita in asa fel Incat numarul 
maxim de jucatori este prcstabilit, 
sa zicem, la 8. Ce se intampla daca 
apare un al 9-lca jucator? ii inter- 
zicem accesul sau aeceptam ca FPS- 
ul sa scada dramatic? Nici una, nici 
alta. Trebuie doar sa aplicam LOD 
pentru a ajusta numarul total de 
poligoane ale personajelor; astfel, cu 
o seadere minora a calitatii modele- 
lor, putem acccpta un numar mai 
mare de jucatori. Accst lucru ajuta 
si la seal area jocului; prin modifi- 
carea numarului de poligoane, pu- 
tem face ea jocul sa poata fi rulat 
(la un FPS onorabil) si pe sisteme 
mai slabe. Daca placa grafica sau 
proccsorul nu fee fata, nici pro- 
blems, numarul de poligoane va ft 
ajustat conform unor reguli pre- 
stabilite astfel incat utilizatorul sa 
nu ajunga sa citeasca mesajc dc 
genul „Sorry, but your system 
should be studied by historians" 
(decat in cazul in care, intr-adevar, 
computerul respectiv merita un loc 
in muzeu - in vretnurile cmde pe 



care le traim, cam oriee sistem sub 
Pentium 1 50 si fara placa accelera- 
tor se tnscric in acest grup ne fericif). 

Modalitati de implementare 

O metoda de implementare a 
LOD este tehnica suprafetelor 
Bezier. Nu va speriati, accia dintre 
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poligoane, construind astfel mo- 
del elc 3D de care avem nevoie. 

Avantajele folosirii suprafe- 
telor Bezier sunt urmatoarclc : 

- generalitatea. Folosind un 
singur set de funcp'i se pot genera 
un numar practic infinit de modclc. 

- scalabititatea. Numarul de 
poligoane generate prin modift- 
carea paramctrilor funcpilor poate 
fi precis determinat, astfel incat 
sa satisfaca ncvoile LOD. 

- permit reprezentarea pre- 
cisa a suprafetelor curbe. Accst 
din umia punct este foarte important, 
deoarece reprezinta un pas inainte 
in jocurile 3D - pana acum, numai 
catcva jocuri (Quake 3, Messiah) 
au implementat tin ascmenca algoritm. 

Aceasta metoda de implemen- 
tare a suprafetelor parametrice se ba- 
zeaza pe stocarca punetelor de con- 
Lrol care gencrea/a curbele I iczicr. 
Modelul 3D este reprezentat ca 
fiind alcatuit dintr-o multime de 
patches (peticc) Bezier; fiecare 
astfel dc pctcc se definesle printr-o 
serie de puncte de control care il 
definesc si pe baza carora se gene- 
reaza funcjiile de aproximare. Cu 
ajutorul acestor fiinctii si a pune- 
telor de control se poate imparp 
un petic in mai multe petice noi, 




In wireframe, Tnsa, putem vedea ca exista o diferenta clara 
intrc personajul din prim plan, alcatuit dintr-un numar mai mare 
de poligoane si cele din planul a doilca. 



voi care au citit artieolul precedent 
stiu deja despre ce este vorba, caci 
suprafeiele Bezier sum doar un ;ili 
nume pentru suprafetelc paramctricc. 
La ce servesc suprafetele 
Bezier? Elc aproximeaza, printr-o 
colccjic dc funcjii matematice, su- 
pra fefele unui model 3D. Aceste 
fomiute matematice sunt folosite 
pentru a genera in timp real un 
numar mai mare sau mai mic de 



facand ca suprafafa modclului 3D 
sa fie din ce in ce mai neleda. 

Asteptam comentariile voastre, 
pent™ a aborda in articolele tirma- 
toare si alte aspectc ale efortului 
de creatie a unui joe; ramanc sa ne 
scrieti si sa ne spune(i care dintre 
aceste aspectc va intcreseaza in 
mod deosebit. 
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... sau despre viata la tara, 
in realitatea virtuala 



Cu eatcva lutii bime in unna 
va prezentam in spatiul 
aceslei rubrici un joe 
haios al celorde la Uhisoft. pc mi- 
me le sau J.auru Happy Adven- 
tures". A testa d esc h idea seria de 
joeuri pe care I bisoft le-au pro- 
dus in colaborare cu Playmobil 
Interactive, lata dc cc. si perso- 
najelc accstei serii sunt niste 
papusclc Playmobil, foarte amu- 
zanie $i usor de manevrat, eu atat 
niai mult in spatiul virtual, unde 
prind viata si glascior spre delee- 
tarca celor mici. Dupa ,£aura 
Happy Adventures" a urmat 
„Hype - The Time Quest", si iata 
ca a vein acum in review pc eel 
dc-al trcilca membni at scrici Play- 
mobil, pe Alex, care vrea cu tot 
dinadinsul sa-si construiasca o 
Fermi. Deci, ,^ilex Builds His 
Farm'. 

Multe §i variate 
activitati 

Pentru a putca sa-si constru- 
iasca o femia, Alex trebuie sa ca- 
pcte iniai o diploma care sa ateste 
ealitatilc sale de fermicr, Pentru a 
primi diploma cu pricina, Alex 
trebuie sa prcsteze o seama de 
activitati specificc. astfel incat sa 
luca dovada ca va II in stare sa-si 
conduea propria ferma. $i. binc- 
inteles, va incepe cu munea de jos, 
de thane jos ehiar. adica dc la 
nivelul apei. 



Adevarul cste ca, dupa o 
introducere in care Alex doarme 
pazit de cainele sau sub un copae, 
vis and la ferma pe care o va avea 
cand va fi mare, si dupa un scurt 
tutorial in earc ne sunt explicate 
comenzile (pe seama unui joe in 
care o mingiuca cste aruncata 
cainelui lui Alex), ai deosebita 
surpriza sa te treze^ti ca Alex este 
trimis de fatal sau la balta, la 
peseuit, Urmeaza o proba de indc- 
niariarcLiinoLise-Likii. pnncarc noi 
trebuie sa executant cu iscusinta 
point&elick pe niste pesti tbarte 
vioi, astfel ineat in momenta! in 
care undita este dcasupra lor, sa-i 
putcm scoate din apa. 

As accentua aiei surpriza pe 
care mi-a produs-o grafiea jocului 
inca de la acest inccput. Pestii sunt 
excel ent realizati, sunt luciosi si 
foarte niobili, iar in momenta] in 
care Alex ii ridica cu undita dm 
apa se zbat incredibil dc realist in 
ciirligul unditci. De Liltlel. nu am 
decat euvinte dc lauda pentru gra- 
fica jocului (va este necesar un 
accelerator grafic), care nu este 
foarte complicate, dat liind ca 
oglindestc un univers de papusi 
Playmobil, dar este foarte inspiral 
realizata, in culori vii, vesele, si 
cu o deosebita atentie pentru stili- 
zarea amuzanta a peronajelor, 
aniinalelor sau elcmcntelor de de- 
cor. Un alt exemplu graitor sub 
acest aspect este ehiar cainele lui 




Alex, a earui blana este excel ent 

redata, §i a earui limba ii atarna 
caincste din gura la modul ecl mai 
haios si convingalor. Asta ca sa 
nu mai vorbesc de po^itiile pe care 
le ia acest cainc, dc la sluj la sari- 
turi in dou8 labe. Si nu va pot po- 
vesti in euvinte eat dc simpatic 
da din coada! 

Urmaloarea slujbulita pe care 
tatal i-o da lui Alex este dc a recu- 
pera puii pc care mama rata i-a 
pierdul prin stufaris. In acest 
scop, Alex va folosi un colac gon- 
flabil cu care va „naviga" pe balla 
in cautarea puilor rataciti. Cred ca 
v-ati dat seama deja ca jocul este 






fapt este pentru prima data cand 
descopar in paehetul unui joe 
pentru copii niste abtibilduri de 
pus pe acclc taste care vor fi 
uuli/ale m joe t ) bandil albaslra 
pc Space, una verdc pc Enter, una 
portoealie pe TAB, violet pe 
lastcte direetionale sjamd. foarte 
bine este faptul ca in tutorialul de 
la inceputul jocului, lastelc nece- 
sare penlni desfasurarea acestuia 
sunt referite prin culori, si deci 
jocul poate fi infeles si utilizat si 
dc cci care nu stiu sa citeasca, dar 
inteleg limba engleza (germana sau 
franceza) vorbita. 

Nu pot incheia acest review 




plin de suprize, si de cele mai ne- 
asteptate puzzle-uri si activitati. 
Alex va trebui sa iasa din labirinturi 
(acute in lanul dc ponimb, sa prinda 
gaini. sa resale cai, sa hraneasca 
vaci, sa calareasca ponei. dar si sa 
conduea un tractor. Mai mult 
ehiar, la un moment dat Alex va 
trebui sa construiasca fiecare 
cladire a fermei, din diverse com- 
ponente. Iar, la final, o diploma 
speciala dc tcrmier va veni sa 
incununeze eforturilc sale. 

Special pentru copii 

Vrcau sa subliniez atentia 
deosebita pe care producatorii 
acestuijoc o acorda celor mici. De 



decat sp un and ca .Alex Bui ids His 
Farm" este un joe cxeelent rcali- 
zat, cu o coloana sonoru dc exeep- 
tie {aten^ia deosebita aeordaiii 
muzicii de fundal cste o caractc- 
ristiea mcritorie a Ubi Soft), cu 
multe elements atraetive pentru 
cei mici, ;d care cu siguranla ii va 
face pe acestia si sc apropie si 
mai mult de natura si animale, 
ehiar daca pe eaie virtuala. 

Producator: Ubi Soft 
Entertainment 
Ofertant: Ubisoft Kotnania 
Tel: 01-2316769 
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Venite de pe micul ecran, desenele 
animate prind viata pe monitoarele 

calculatoarelor noastre. 



i nu cste vorba de niste 
dcscnc animate oarecarc, 
din ace lea care sa tc amuzc 
rclaxandu-te, avand un efect 
tranehilizant preeum „Tom si 
Jerry" sau „Thc Smurfs". Nu, nici 
vorba dc asa ceva. Este vorba 
despre un „dynamie trio", ai carui 
trci component i se imbina perfect 
in energia lor exploziva, preeum 
literele din abrevierea TriNitro- 
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Toluenului. Sub tutela facatorului 
lor, Steven Spielberg, alaturi dc 
cuceritori de lumc preeum Brain 
si Pinky, sau de Superman-i ai 
spitalclor de psihiatrie ca Freak- 
zoid, sc afla si Yakko, Wakko si Dot 
-adieu fralii Warner si sura Warner, 
sau, mai pe scurt, „The Aninianiacs", 

Ceva e putred la 
Hollywood 

Problema cu ci ... am zis 
problema?, nu merge la singular 
... problemcle cu ei sunt insfi atat 
de inari incat proprietand stu- 
diourilor de film care ii produce s-a 
saturat, S-a saturat de atata tam- 
tam, dc atata indisciplina, dc cnonua 
debandada si dc imprcvizibilelc 
rcac{ ii in lant produsc dc cci trci 
matiiaci animan'. Fapt pentru care 
adecis sa tcrminc definitiv 5! com- 
plct cu accsl ,1 In accst scop, si -a 
adus aminte dc vorba construc- 
torului dc rcalitatc istoricfl „hc 
who control Is the past contrails 
the future", si a dec is sfi inccapa 



prin cat mai iscusita dosirc a filmclor 
ai caror croi sunt Yakko, Wakko si 
Dot, pentru a-i seoate Tntai din istoria 
dcsenului animat. Dupa duccrea la 
bun sfarsit a accstci actiuni de cat re 
paznicu) studioului. a urmat ctapa a 
doua, constand in indcpartarca fizica 
a celor trci animaniaci. Bincinteles, 
prin trimiterea lor acolo undc Ic cste 
loeul, si anumc la balamuc. 

Numai ea incuictoarea dubci in 
care Yakko, Wakko si Dot 
erau transportati sprc 
dulapul cu til 1 nii si dc I oil a. 
J nu putea rezista pricepcrii 

celor trci naparstoci, Si uitc- 
asa, Ti voin vedea din nou in 
libertate, darcu o mareaven- 
tura in fata - rcgasirea trecu- 
tului lor animat, adiea reeu- 
pcrarca bobinclorde celuloid 
pc care se aflii tllmcle ai caror 
protagonisti sunt „The Animaniacs". 

Cine se aseamana ... 

Dc aici incolo cste sarcina 
voastra ca jucatori sa conduce! i pc 
Wakko printr-o lumc care, desi 2D, 
nu cste tnai pujin plina tie primejdii, 
dar si dc incantare, ca lumea 
sfbraitoarc grafic a jocurilor 3D. Da, 
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all in teles bine, „Ani maniacs - A Gi- 
gantic Adventure" este un joe 2D, 
f&cut dupa toatc regulile artei, pre- 
eum un Alladin sau un Rayman. Dar 
in care dimensiunca amuzamenlului 
cste covarsitoare, prin replieile si 
observatiile animaniacilor, prin cara- 
ghioasele power- up- uri sau prin 
oponentii la fel de haiosi. 

Un lucru vrcau sa punetez aici. 
Nu degeaba „Animaniacs" cste 
subintitulatsi „A Gigantic Adventure". 
Si nu cste vorba numai de faptul ca 
jocul este vast, prin numarul nive- 
lelor si marimea acestora. ,^Anima- 
niacs" beneficiaza de avantajul ca a 
aparut dupa clasicele gcnului, si de 
accea inglobeaza toate elementele de 
baza dar si dc i no vatic ale acestora. 
Cum ar veni, personajul este supus 
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pericolclor fircsti cu care este 
eonfrunlat in oricc joe dc gen, dar 
are posibi 111, ilea de a actiona 
asupra anumitor obiectc (cum ar 
fi comutaloarclc). are posibilitatea 
de a folosi particularitatilc me- 
d 1 ul 11 1 in care evolueaza (clasti- 
citatca unor supra fete, plusul de 
viteza oferil deobiccte in miscare). 
preeum si power-up-uri care nu 
au ca rol numai crcstcrea putcrii 
armelor sau a sanataiii, dar si mo- 
di ficari ale vitezci personajul ui sau 
stilului de deplasarc. Prin toate 
aceste elcmente, dar si prin difi- 
cultatca dcslul de ridicata a jo- 
cului, cste desiul dc (impede ca 
.Jnimaniacs" nu este numai un 
joe despre un trio dc dementi juve- 
nilis ci until care are sanse sa va 
aduea si pc voi in acccasi stare. 

„4nimaniacs" este un titlu pc 
care il recomand atat celor tineri 
si foarte tineri. eat si in general 
tuturor celor ce asteapta un joe in 
care miza nu este salvarea Uni- 
vcrsului.ci cucuieledhicapul unor 
personaje si asa mult prea cueu- 
iete. lar nostalgicii jocurilor de pe 
286 si 386, care nu cereau prea 
multe resurse, vor fi la randul lor 
interesap de , Animaniacs". F,u sunt. 

Producator: Southpeak 
Interactive 

Distributor: Ubi Soft 
tant: Ubisoft Romania 
I: 01-2316769 
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Cateva sfaturi utile, pentru eel care 
nu dore^te sa aiba prea multe batai 
de cap! 



Trebuie sa incep acest 
articol cu o prccizare care 
este de baza pentru tot 
acest artieol! Dcsi este la rubrics 
Walkthrough ccca ce vei citi ma! 
ilepuric i hi este niei pe dcparle 
un walkthrough, ci doar un „stra- 
tegy guide", daca pot sa-I intitulcz 
a$a! Din cc cauza? Este foarte 
simplu! Deoarcce Planescape: 
Torment este foarte mare si du- 
rcaza foarte mult! Mi-ar trebui, 
crcd, aproximativ 8, dacS nu 1 0, 
pagini ca sa scriu walkthrough-ul 
la acest joe, §i totcred ca nu mi-ar 
ajunge! 

Nameless One, really? 

Gcnerarea caracteruiui poti 
sa o faci doar ca Fighter (Male), 
dar, „profcsia" de baza o pop 
schimba cu ajutorul unor NPC- 
uri intalnite pe parcursul jocului. 
Principala misiune a ta este sa-p 
reeapep amintirile, deci, implicit, 
numele tau adevarat, si sa afli cum 
ai ajuns In Mortuary. Aceste amin- 
tiri pot sa-fi parvina la un anumit 
rnonicnt dat al jocului, sau 
anumitc ac(iuni pe care 
vei a lege sa le faci 
vor Irezi in tine 
anumite 



uri, cum ar fi abilitatca dc a vorbi 
cu niorjii, de a-i invia etc. Daca ar 
sti baictii dc la 3Sud-Esl ca amin- 
linle ll riiseolesc pe Nameless 
One, cred ca le-ar fi trimis melodia 
lorcclor de la Black Isle Stu 
dius, poatc intra pe fun 
dall! 

Mortuary 

O sa incerc 
sa descriu mai 
tot ce se poale 
face in Mortu- 
ary, pe care cu 
1-am intitulal 
ca fund pri- 
mul nivel, 
daca ar fi sa 
Impart jocul 
penivele(coea 
cc este impo- 
sibil, dcaltfel) 
Din discufia 
cu Morte 
afli ca 



pe spatcle tau nu sunt pene s-i scric 
ca trebuie sa mergi sa te tntalne^ti 
cu Pharod sa-p' dea jurnalul tau. 
Omori toti zombie din camera ca 
sa faci rost dc cheia de la usa si 
mergi sa vorbesti cu Dhall care-ti 
va spune ca nu csti in Mortuary 
pentru prima data. Creepy, eh? 
Lui Ei-Vene ti duci ccea ce are 
ncvoie, embalming fluid (il gasesti 
inaintc de scarile catre nivelul su- 
perior) si ..thread" (3rd Floor), ea 
face ce face si iji va inari nivelul 
dc HP (Health Points). Daca tc 




nip la mainile ei iti vei aduce aminte 
dc un zombie (numarul 42 care se 
afla in nivelul superior) si vei primi 
primele 250 de XP (experience 
points) obpnute fara lupta, doar 
cu intcligenta! In acest nivel mai 
vorbesti cu zomhie-ul din camera 
de mai jos de Ei-Vene care este un 
spion. Tot el i(i va spune despre 
„portals" (until din ele se desehide 
cu „crooked finger bone") sj daca- 1 
ajufi te va ajuta si el. Mergi la Ei- 
Vcnc si ii ceri cheia (Embalming 
Room Key) pe care i-o dai „spio- 
nului". Tot el te poate ajuta sa 
ara(i ca un zombie ca la nivelul 
superior ca s3 nu dai 
de banuil la „dus- 
ties" (The Dust 
Men), dar, aten- 
tie, deghizarea 
se va anula 
daca fugi, 
deci sc- 
leaza din 
meniu auto- 
run pe off 
daca ai de 
gand sa urci la 
nivelul 2 deghi- 
zat. 

Inaltaordine 

deidei, pojisacvip 

banuielile dustmen- 

ilor spunandu-le 

cate-airatacitsica 

mergi sa vorbesti cu 

I )hull (care 

c baiat fain 

si te aco- 

pcra). 
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La elaj cau(i „nail&thread" (pentru 
F.i-Vene $i pentru ,,spion" daca vrei 
sa te dcghizcze in zombie), crow- 
bar (cu ajutorut careia vei des- 
chide euferele „incSpatanate"), 
chami-ul crooked finger bone, sj 
cheia. Tot aici il gasesti 51 pe zom- 
bie- u I numarul 42 care tc va rc- 
cunoa^te si „in el" (o sa-ti dai 
seama cand ajungi acolo) vei gasi 
niste „goodies" care-)i vor folosi 
mai tncolo! 

Buuun! Ai terminat cu 
3rd Floor, tc intorei in ca- 
mera unde ai gasit em- 
balming fluid, deschizi 
cufarul incuiat si cobori 
de scan. Chiar acolo 
este un zombie care 
poarta in brate o carte 
pe care daca i-o iei, vei 
putea distrugc schelefii mari din 
camera central;! Discu(i cu „fan- 
loma" lui Deionnara, unde din dia- 
log vei obtine ami nt ire care-(i va 
permite de acum Tncolo sa-ti reinvii 
companionii (Raise Dead care cstc 
un Special Ability) iar 111 dreapta 
gase$ti $i portalul care \ 
te va purta in alta ca- 
mera din care ie§i fSra 
nici un pericol in 
orasul Sigil, Ca 
sa icsi din Mor- 
tuary ai 
doua 
posibi- 
titati: sa 
iesi prin 
portal 
sau sa-l 



vingi pe Dust- 
Men-ul (Soego cu care 
te vei mai intalni sj in alte cir- 
cumstan{e) de la poarta sa-ti 
deschida usa. 

Schimbari necesare, 

sau mi... 

Un hot ' n Square te va ajuta 
sa-|i schimbi profesiunea din 
Fighter in Thief, dar se anuleaza 
toata cxperien(a precedents. 
Dupa cc-i gasesti „fratclui" 
malaniile (Rosary Beads) le 
va face „proeficient" (adica . 
pe la noi sc spunc ca csti j 
mai bun, deci „dai mai bine 
cu §isu' "!) in arme (numaili 
la Fighter) si, pe parcurs ce 
ob|ii „level up", po{i sa te,..- 
intorei sa-p mai imbur'' 
nata(esti „proefi- 
cien|a" la fiecare tip 



de anna, dar, pentru a deveni „spe 
cialized", trebuie sa cauti un Mas- 
ter. Sistemul de LEVEL UP la 
Nameless One este unul spe- 
cial, iar el mai castiga catc un 
punct pentru a modifiea 
statusurileM! Maximul la 
fiecare caracteristica este 
18, dar poatc trccc si dc 
aceasta cifra. 




Doar 
cateva sfaturi 
pana nu ma supar si inchei 
si cu articolul asta! Sugerez 
foarte puternic (un fel de 
„I suggest strongly"!) sS. 
mcrgi la taverna The Smoldering 
Corpse si sa vorbesti cu Dak'kon, 
pc care, daca csti destul de „duke" la 

\ orba 



il vei con- 
vinge sa se ala- 

ture cauzci talc, f 
Dak'kon este 
un fighter/ 
mage foarte 
bun, iar sa- ,' 
bia lui 
face . 

,jni- 
nuni" de- 
ci, merila 
sS-1 ai prin 
preajma! De 
fapt,vatrebuisa 
vorbesti cu toatA 
personajele (NPC) 
pe care le intalnesti 
in joe pentru ca iti 
vor oferi informa(ii 
prejioase, questuri, sau 
chiar XP, iar toate aceste 
lucniri nu-ti pot face perso- 
najul principal decat mai puternic 
si mai invatat! Pc Annah (o „hoata" 
de femeie!) o vei putea recruta doar 



dupa 

ce-i duci 
„yellow 
sphere' 
lui Pharod 
(din Cata- 
combs). Nu 
ruita sa cum- 
pcri pentru Na- 
meless One (si 
pentru ccilalti 
companioni) ta- 
luaje, arme, po- 
liuni si tot 
ceeace 



crezi ca 
te-ar putea 
ajuta in qucst-ul tau 
sprc gloria eternal Daca 
vrei sa faci puncle de expe- 
rt en ta\ loti „lhug" (ho(i) se res- 
^ pawn (reapar) odata ce iesi dintr-o 
parte a orasului sj, daca 
tc intorei. pop 
sa-i mai 
omori 
|o data, 
nrinrsti 
c e v a 
puncte de 
experienta si 
inele pe care 
levinzim„mar- 
ket" si... tot asa 
mai departe ca 
scrie-n carte! Cum, 
cc carte? Pai 
walkth- 
rough-til 
complet 

„avail- "^^^| ^F able" 
doar pentru modica suma de 19 
USD $i ceva centisori, platibili doar 
cu „major credit card", adica un lit- 
em aproape imposibil la noi in tara! ! ! 
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Jucariile sunt jucarii atata timp cat nu sunt 
lasate singure 



In aprjlic, mai exact pc 14, va 
avea loc prcmiera pe marile 
ccrane ronianesti a unui film 
care, la recent inchciatul festival 
de la Cannes, a primil Cilobul de 
Aur pentrn cea mai buna comedie. 
Toy Story 2, cay despre el era 
vorba, este al 1 trcilca film tie 
animatie produs V de regizoral 




dc milioane de dolari in intreaga 

lumc, ocupand locul trei in topul 
filmelor de animate cu cele mai 
mari castiguri dupa Alladin si The 
Lion King. 

Povestea 

Toy Story 2 prezinta intam- 
plarilc prin care tree jucariile 
lui Andy, ramase sin- 
gure acasa, 
dupa ce 
acesta a 
pleeat in 
tabara. Lu- 
crurilc iau o 
inlorsatura ne- 
a§teptata din momen- 
tnl in care colcctionan.il de 
jucarii Al McWhiggin il 
rapeste pc Woody. In apar- 
tamentul lui Al, Woody 
descopera ca valoarea sa 
este foarte mare prin 
intermcdiul show-ului 



de televiziune., Woody 's Roundup", 
si intalncstc celelalte jucarii de 
valoare din accl show: tarancuta 
Jessie, caluful Bullseye si Stinky 
Pete cautatorul de aur. Rcvenind 
la locul dclictului. Buzz Lightyear 
tmpreuna cu celelalte jucarii din 
camera lui Andy- Domnul Cartof, 
Catelul cu Arc, Dinozaural Rex 
si Sunculifa - alcatuiesc un plan 
pentru a-si salva prietcnul inainte 
ca acesta sa ajunga exponat intr-un 
muzeu. Jucariile intra dintr-o in- 
curcatura in alta in incerearca lor 
dc a-1 aduce pe Woody acasa 
inainte de intoarcerca lui Andy. 

Oamenii 

Toy Story 2 beneficiaza de 

vocile a doi actori talenlati. Tom 
i tanks (laureat al prcmiului Oscar) 
intcrpreteaza vocea lui Woody, 
serif ul care devine fara sa vrea o 
alta victim! a rapitorului de jocuri. 
Aetorul dc comedie Tim Allen 



este vocea lui Buzz Lightyear, 
serif ul spafial care fara sa ezite 
sare in ajutorul prietenuhti sau 
Woody pentru a-l salva. Peste 
250 de arlisti si tchnicieni au lucrat 
la acest film, inclusiv 90 dc rc- 
gizori tchnici si 60 de animatori. 
Joan Cusack (si ea posesoare a 




John Lassctcr pentru sfudiourile 
Pixar. Primele doua filme realizate 
an lost Toy Story (pentru care a si 
luat un Oscar) si A Bug's Life (la 
fel, laureat al multorprcmii inter- 
nationale). Lasseter si-a faurit 
reputafia de eel mai bun poves- 
titor al generajiei sale, fund tot- 
odata* un pionier al animatiei 
eomputerizate. Primul Toy Stoiy 
a devenit un succes international 
avand ineasari dc peste 360 





doua statuete de aur pentru 
rolurilc din Working Girl si In & 
Out) este vocea distractiva a (a- 
rancttjei Jessie, care uneori este 
melancoliea, Kelscy Gramrner (un 
fan Shakespeare) interpreteazl 
vocea bfitraitclului aparcm auiabil 
si injclcpt cunoscut sub numele 
de Stinky Pete, Wayne Knight 
(grasunul simpatic din Seinfeld si 
A Treia Plancta de la Soare) va da 
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viata colccponarului inrfiit dc ju- 
carii care viseazS sa-$i vanda 
prcjioasa colecf ie unui muzeu. Pe 
langa acestia nu trebuic uitafi 
Karen Robert Jackson producato- 
rul filmului, aceeasi care a super- 
vizat si primul ToyStory, Andrew 
Stanton scenaristul si vocea 
imparatului Zurg si Randy Newman 
care a eompus coloana sonora a 
ambclor 111 inc. Un CD cu opercle 
lui Newman a fost pus la bataie 
pentru voi, cititorii nostri. 

Behind the Scenes 

Realizarea unci continuari 
mai bune la un film de animatic ce 
a avut un sucees enorm nu este 
un lueru foartc usor, insa pentru 
John Lassctcrsi cchipadc creajie 
aceasta provocate a meritat efor- 
uil. Astfel au avut ocazia sa lu- 
creze cu personajele mai vechi pe 
care le cunosteau foartc bine si au 
creat o alta serie de caraetere noi 
care sa dca savoare povestii. Dez- 
voltarea oficiaia a acestui film a 
toceputin prima vara anului 1996. 

Kaptul ca cca mai marc parte 
a pciMiiiajdorc\is(au deja u eon- 
stttuil un Htu pentrti seenaristi. 
Astfel ei s-au pulul conccntra mai 
mult pe partea de inlriga si actiune. 
Insa poate eel mai important este 
faptul ca jucartile au fost ttisu- 
flepte, au primit si dreptul dc a 



avea senttmente, emopi purumane 
prceum frica dc a crcstc mare, de 
a imbalrani, teama ca le vor pi ecu 
copiii la casele lor. Aceste senti- 
mentc sunt universale si oatneni 
dc toate varstclc le traicsc. 

Una din tcmcle principale ale 
acestui film estc ca c mai bine sa 
In i ubit si ratacil dec at si nu fi 
fost iubit niciodata. Practie. Woody, 
Jessie si cclelaltc personaje des- 
coperg valoarea viejii. Trebuic s;l 
profip dc viata cat pofi. Nimic nu 
dureaza vesnicie, dar asta nu e 
o problema. Atata timp cat tra- 
icsti viata la maxim si iubesti pe 
cineva, viafa mcrita traita. 
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Pleaca sa-§i aduca un fiu §i se intorc cu un 
§oarece. Trebuie sa beau ceva neaparat... 



Rob Minkoff, co-rcgizor la 
The Lion King, revine pe 
ecrane cu comcdia Stuart 
Little, inspirata de cartca unuia 
dintre cei mai apreciaji scriitori 
americani, E.B, White. 

Stuart Little este un film 
produs dc Douglas Wick's Red 
Wagin Production in colaborare 
cu artistii si designerii de la Sony 
Pictures Imagework. Realizarea 
personajului principal si a altor 



poznas infiat dc familia Little si 
care trebuie sa-sj castige locul in 
familie, mai ales ca sunt destui 
care nu-i agreeaza prezenta (pisica 
Snowbcll fiind doar un exemplu). 
Motivul pentru care acest 
film a intrat in atenfia noastra este 
insa faptul ca cl reprezinta un pas 
important pentru animafia digi- 
tal! Oricat s-ar fi straduit dresorii, 
n-ar fi reusjt niciodata sa faca un 
soarccc sa interpretezc un rol de 





eap'va amici de-ai sai a constituit 
unul dintre cele mai ambipoase 
proiecte ale acestui sfarsit de 
milcniu. La succcsul acestui pro- 
ject au contribuit Jason Clark si 
Steve Waterman (producatori), 
M. Night Shymalan (scenariul), 
Guillermo Navarro (imaginea), 
Bill Brzcski (production de- 
signer), Joseph Porro (costume 
designer) $i echipa de efecte 
spcciale din care-i amintim pe 
John Dykstra, Henry Anderson 
$i Jerome Chen. Acestora li se 
adauga intrcaga echipa dc actori 
care fie au interpretat rolurilc 
umanc (Geena Devis, Hugh 
Laurie, Jonathan Lipnick), fie au 
dat viaja sufletelor animate in 
studiourile Sony, Michael J. Fox 
{Stuart Little), Nathan Lane 
(Snowbell) sau Jennifer Tilly 
(Mrs. Stout). Stuart Little 
este povestca unui joricel 



film. Dc accea au fost co-optafi 
tchnicienii de la Sony Image- 
works. Munca dc concepere a lui 
Stuart a inceput in iulie 1997. 
Atunci au fost desenatc sute de 
schije dupa care s-au realizat pri- 
melc imagini tridimensionale. La 
inceput s-au studiat cu atentie 



soarecn, cum se rmsca, 
cum reacjioneaza, iar 
mai tarziu a fost rccrutat 
mimul Bill Irwin pentru 
a umaniza per- 
sonajul. Toata 
aceastamuncaa 
fost depusa cu 
un singur scop, 
pentru a putea 
realiza un per- 
sonaj care sa reacjioneze la schim- 
barilc din lumea inconjuratoare 
exact a$a cum ar facc-o un copil, 
cu interes §i emotie. Accsta a 
constituit doar ineeputul. Adcva- 
ratele problems au aparut atunci 
cand au trebuil realizate blana $i 
gardcroba micufului. Nu mai 
pufin de jumatate de mi lion dc fire 
de par (realizate in intregime pc 
calculator) se intalnesc numai pe 
capul soricclului. Totul a trcbuit 
realizat pe calculator, pana la eel 
mai mic detaliu. La fel si hainele, 
care nu numai ca irebuiau sa aiba 
dimensiunea potrivita, dar tre- 
buiau sa se si modifiee in funcfie 
de miscarile personajului. alta 
durcrc de cap le-a fost produsa 
de iluminarc. Trebuia ca blana lui 
sa arate cat mai natural, iar, in 
plus, de vreme ce Stuart era 




personajul principal, trebuia prins 
in mij locul reflectoarelor. Gui- 
Icrmo (directorul de imagine} le-a 
fost de un real ajutor la acest capi- 
tal, impartasindu-le designerilor 
din expert en(a lui. 

Odatacreat personajul si pus 
la punct. a urmat intcgrarea lui in 
film, dc multe ori acest lucru fiind 
destui de dificil, mai ales in mo- 
mentele in care interacfiona cu 
pisicilc. Un numar impresionant 
de pisici drcsate (23) au fost folo- 
site pentru a intcrpreta cele opt 
feline prezente in film. Dintre 
acestea cinci superbe Chinchilla 
persane a I be au fost folositc pen- 
tru rolul lui Snowbell. Filmarilc 
au fost ingreunatc si de faptul ca 
felincle, chiarsi drcsate, sunt ani- 
mate imprcvizibile mai ales cand 
sunt alaturi de alte consoarte. 

Ce a rezultat din toata aceasta 
harababura vom avea ocazia sa 
vedem destui de curand si pc ma 7 
rile ecran romanesti, iarexperien)a 
va fi una mai mult decat placuta. 
O garanteaza nominalizarca la 
Oscar pentru efecte speciale. 
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sa demonstrezi ca esti deosebit de eeiialti cititori? 
^ Vrei sa demonstrezi ca esti tare Tn domeniul jocurilor? 
Vrei sa public! Tn re vista ta preferata? 

Trimiteti-ne articolele voastre! Cele mai bune vorfi publicate! 



Regulamentul de participare e simplu. Alegeti un joe (maxim 3 luni de la aparitie) si faceti o prezentare ca- 
re sa cuprinda 8-9.000 de caractere pe font de 9, fara Tnflorituri sau culori. Trimitefl articolul pe adresa re- 
dacjiei: OP 2, CP 4, 2200 Brasov sau Tn format digital la level@chip.ro cu menfiunea „pentru super con- 
cursul LEVEL". Ultima zi de primire a articolelor este 28 aprNie 



Dlc|lon*rul t*rmenllor <llr> r^-\^m 



indiferent cu ce navighezi, §tii 
ai alaturi un prieten de nadejde. 
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Din cuprins : 

- accesul la Internet, 
realizarea conexiunii 

- modemuri - mod de 
functionare 

- instalare Netscape 
Navigator, Internet 
Explorer 

- instrumente de cautare 

- programe de FTP 
CD-ul inclus confine cele 
mai importante programe 
din domeniu, pentru Linux 
si Windows. 

Revista se va gasi la chios- 
curi Tncepand cu luna aprilie. 
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Lumea garncriloreste din ee 
in ce rnai controversata in 
ceea ce priveste configu- 
raniie de calculate arc. Pe masura 
ce accst domeniu progrcscaza, se 
extinde ;i aria de aecesorii. Daca 
acum eapva ani era de ajuns sa 
cumperi un sistem. fara sa ?|i mai 
bad capul cu acccleratoare video, 
placi de sunet, prccum si alte 
pcrifericedegeiiuljoystick-urilor 
sau volanelor cu force feedback, 
iatS ca acum luerurile se complies. 
Situajia este cu atat rnai serioasa, 
mai ales pentru majoritatea game- 
rilor, deoarece top isi doresc cal- 
culatoare cat mai performante. 
Din pacate. lipsa suportului ma- 
terial face ca mulle din fclurile 
acesiora sa ramana doar vise. 
Partea buna cstc ca exists si nistc 
solujii, mai pu(in cunoscute de 
unii dintre gamcri. O solutie inte- 
resanta este cea a ovcrclocking- 
ului, care efectuata corect poate 
produce efectc surprinzatoare. 

Exista douS tipuri de over- 
clocking: eel al procesorului pro- 
priu-zis $i eel al placii video, in 
acest articol ne vom ocupa de 
overclocking-ul procesorului, 
Pentru cei care nu stiu, overclock- 
ing-ul inseamna modificarea unor 
parametri pentru a forja freeven|a 
procesorului la niste limite supe- 
rioarc. Aceasta operapune trcbuie 
facuta cu cea mai mare prudenta, 
din cauza ca riscurile pot fi in 
unele cazuri pe masura aftcpta- 
rilor, Idcala ar fi asistarea de un 
specialist in domeniu, pentru a 
limita cat mai mult aceste pro- 
bleme neasteptate care sunt si asa 
destul de mari. 



Overclocking-ul sc poate 
face prin urmatoarele mctode: de 
pe placa de baza, din BIOS si prin 
diverse programe (software). Vom 
discuta pe rand toate metodelc. 

Prima variants de 
overclocking este cea 
pe placa de baza, 
eonsiderata si metoda 
clasica 

Se intervine astfel direct, 
unde se stabileste tactul sistemului 
si al multiplicatorului cu ajutorul 
jumperilor sau al dipurilor. Se re- 
comanda folosirea manualului 
placii, unde pot fi gasite setarile 
posibile. In principiu, frecvenja 
unui procesor este realizata de 
frecvenja de tact a sistemului si 
un mulliplicaior. Sprc exemplu, 
un procesor AMD K6 II la 300 MHz 
are o frecvenja de tact de 1 00 MHz 
si un multiplicator de 3 (3 ori 
100 = 300 MHz). Exista si va- 
rianta in care frecvenja de tact este 
de 66 MHz, multiplicatorul fiind 
setal ta4.5, Banuiti eese intampla. 
daca setam frecvenja de tact de la 
66 la 100 MHz ? In mod normal, 
viteza procesorului va urea de la 
300 la 450 MHz. Din pacaie sal- 
tul este prea mare, sistemul nemai- 
poniind deloc. Si' reeomanda 
astfel cresterea freevenjei cu doar 
25-35% din valoarea initials. Spre 
exemplu, in cazul unor frecvenje 
de tact de 1 00 MHz puteji Incerea 
setarea multiplicatorului la 3.5. iar 
in cazul unei frecvente de 66 MHz, 
aceasta poate fi modifieata la 75 M Hz. 
Trebuie incercatc variantele cu 
mare grija pentra ca exista posi- 
bilitatea unor blocari. caz in care 





trebuie coborata frecventa proceso- 
rului. Inaintea aejionarii pe placa 
de baza, calculatorul va fi deco- 
nectat de la sursa, iar, in prealabil, 
operatorul trcbuie sa efectue2e o 
descarcare eletrostatiea. Este ne- 
ccsara o atentie foarte mare la 
opcrajiunilc de acest gen, direct pe 
placa de bazS ! 

A doua metoda de 
overclocking este cea 
realizata cu ajutorul 
unor programe: Soft 
FSB sau Cpu Boost 

Din cauzS ca multiplicatorul 
cstc blocat, unor procesoare din 
clasa Intel li sc poate face un over- 
clocking numai prin cresterea free- 
ventei de tact a sistemului. Cea mai 
simp I a varianta pentru over-clock- 
ing este cea in care se foloseste un 
program de genul FSB-ului. Se 
poate creste astfel frecvenja de la 
66 la 100-120 MHz, chiar si mai 
mult. Avantajul acestei metode este 
manevrarea foarte simpla, revenirea 
la valorile initiate fS-eandu-se la fel 
de usor, Dcza-vantajele exists $i ele 
in cazul unor placi de baza care nu 
suporla acest gen de manevrare. 
Alta metodS de overclocking este 
cea realizabilaprin BIOS (Basic In- 
put Output Sistem) 

Ultimele gencrafii de placi de 
baza au posibilitatea modificarii 
freeventei chiar din meniurile lor. 
Din cauzS ca jumperii nu ofera 
prea multe variante pentra seta re, 
cu cat placa de baza este mai re- 
cent aparuta, cu atat exista in 
BIOS o posibilitate mai fina de 
sealare. Pentru cazurile in care 
sistemul nu porneste sau este 
in stab il, exista si posibilitatea de 
modificare a tensiunii de alimen- 
tare ( binein teles, acolo unde placa 



de baza o permite). Incremcntaji 
tensiunca de alimentare cu 0,1V 
dar, daca nu obtinep rezultate (si 
sistemul este in continuare insta- 
bil), mai binenu insislati. 

Indifercnt dc metoda folosita 
pentru operaliunea de overclocking, 
va creste atat performanja proce- 
sorului eat si temperatura lui. 
Trebuie astfel aehizijionate venti- 
latoare mai mari, care sa compen- 
seze surplusul de c aid lira, Se poate 
introduce si un ventilator in inte- 
rioral calculatorului, pentru a di- 
sipa cSldura emisa de toate com- 
ponentele din intcrioral careasei. 

Inainte de orice tentativa de 
overclocking este recomandata o sal- 
varc prealabila a datelor. Controlc- 
rele reacjioneaza de mulle oil ciudat 
la un Iraf k imens pe bus. cxislimd 
posibilitatea picrderii datelor. 

In final, dupa ce s-au realizat 
schimbarile, este necesarsi un test, 
de durata bineinteles. pentru a 
observa anumite erori. Acest test 
poate fi fScut in cateva ore bune, 
timp in care calculatorul va rula 
una sau mai multe aplicajii care 
solicits intens procesorul, Daca 
la finalul timpului dc tcstare calcu- 
latorul incS funcponcaza, totul 
este in regula. Pentru alte optimi- 
zari ale sistemului, gamerii care 
au acces la Internet pot gasi in- 
formatii suplimentare la adresele: 
www. overclocking.com, www. 
overclockcrs.com, www.hard- 
ocp.com, www.awardcom. www.ami- 
bios. com, www. tomshardwarc.com. 

Revista LEVEL nu poate fi 
ficut& laspiuizutottre pentru 
even tu aide pagube ale compo- 
nentelor hardware rezultate in 
urma efectniirii overclockiltg-ului 
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Logitech, o firm a care ne-a 
obisnuit cu numcroasc 
produsc de calitate, revine 
in atcnfia noastra cu un model 
destinal jueatorilorde toate genu- 
rile. Joystick-ul de la Logitech 
combina un design promitatot cu 
o calitate excelenta, oferind astfel 
o senzatie de control total in (impul 
aetiunii. WingMan Attack este 
proicetat sa accelereze toate actiu- 
nile, fiind astfel destinat simula- 
toarclor de zbor, a celor de mafini, 
precum $i alter jocuri de lupta. 
Cele patru butoane de acfiune 
imprcuna cu throttle-ul de mare 
precizie amplified senza}iile din 
timpul jocului, mai ales simula- 
toarele de zbor. In jocurile de accst 
gen testate (F 16 Agressor, F18) 
modelul s-a comportat foarte bine, 
finetca miscarii contribuind si ea 
la amplificarea acestor senzapi. 



Cele patru butoane sunt progra- 
mabilc, lor li se pot arribui diverse 
functii. Din pacate nu exists Tnsa fi- 
sicre preconfigurate pentru jocurile 
mai eunoseute, cum am intlnil la alle 
modele. Gripui este si el la randul lui 
foarte bun. Stick-ul prezinta trei bu- 
toane, iar binecuilOSCUtu] tragaci este 
amplasal in partea anterioara. Un mi- 
nus este lipsa hat-ului, care era de 
asteptat sa fie incorporat in varf'ul 
joystick-ului. 

Instalarea se realizeazS usor (nu 
prezinta CD de instalare), modelul 
instalandu-se caun joystick cu 3 axe 
si 4 butoane. Manualul multilingv este 
din pacate sumar. Conectarea se 
realizeaza printr-un port serial. 

Baza de suspnere este marc, insa 
nu sufficient de stabila pentai jocurile 
mai „nervoase", aeest fapt aparand si 
din cauza lipsei ventuzelor. 

In jocurile de tip FSP (First Per- 



accst gen. WingMan Attack este 
un acccsoriu acccsibil si pcrfonnani. 




son Shooter) cum ar fi Quake I, 
Quake If Quake III Arena precum 
si in binecunoscutul Half Life s-au 
obtinut rezultate deosebite. Pentru 
un gamer care iubestc jocurile de 



Producitor: Logitech 

Distributor: Best Computers 

Tel: 01 -3147698 

Fax: 01 -3147699 

Pret: 19,5 USD (fara TVA) 
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Dynamic Duo Pack este un 
paehet mai put in obisnuit 
de la binecunoscuta firma 
Guillemot, cuprinzand nu unul, ci 
doua controlere. Din acest punct 
de vedere permite utilizarea unuia 
singur sail a ambelor gamepad-uri. 
dupa dorinfele gamer-ului. Acesta 
este si princrpalul avantaj, fiind 
unul din putinele pachctc de accst 



gen. Gamepad-urile au un design si 
un grip foarte bun care le confers un 
atu in plus. Din pacate, lipsa force 
fcedback-ului reprczinta marcle dcza- 
vantaj, insa la acest pre[ nu cred ca ar 
fi fbst posibila accasta facilitate, mai 
ales ca este vorba de doua gamepad-uri. 
Pachelul este destinat jocurilor 
dinaniicc aim ai I"; sinuilatoarclc dc 
fotbal, celor dc tip raiiu sau FI si 




binecunoscutelor jocuri de aven- 
tura din seria Tomb Raider. Gamc- 

pad-urile isi dovedese supcrioritatca 
mai ales in jocurile care nu permit 
utilizarea tastaturii pentru jocul in 
doi. In aceasta categoric intra Fifa 99 
§i Fifa 2000, jocuri in care am testat 
acest produs si unde in jocul in doi 
s-au realizat niste efcetc deosebite. 

Prczcntcstc si manualul tradus 
in 5 limbi, alaturi dcCD-ul dc instalare 
undc sc afla un software de instalare 
usorde utilizat. Pachetul mai ineor- 
poreaza si un al doilea CD, unde 
gasim un simulator de fotbal - UEFA 
( 'liampions I cague. 

Gamepad-urile sunt de aseme- 
nea foarte utile si in jocurile din seria 
Mortal Kombat, undc lovitu-rile sc 
realizeaza foarte usor, datorita 
butoanelor de tragere, care au o am- 
plasare foarte convenabila, controlul 
mi?carii rcalizandu-se pe 2 axe. 

Fiecare din cele doua modele 
prezinta in partea stanga un hat 
optdirccponal, iar in partea drcapta 



sunt situate sasc butoane pro- 
gramabilc, Pc partea posterioara 
mai sunt situate inca patru bu- 
toane, dintre care doua sunt desti- 
nate funcfiilor de tragere, rcalizand 
un total de 13 butoane. Conec- 
xiunea la calculator se realizeaza 
printr-un hub USB cu 4 porturi, 
undc exista posibilitatca concctarii 
a patru aecesorii dc acest gen. 

lisle acccsibil iucalorilor dc 
orice nivel, fiind un produs usor 
de manevrat $i confortabil in ace- 
lasi timp. Pentru gamerii care joaca 
numai in echipa este asigurata o 
portic dubla dc distracjic cu accstc 
doua gamepad-uri. 

"DR 7V/t1SP 

Producator: Guillemot 
Distribuitor: Ubisoft 
Tel: 01- 2316769 
Fax: 01-2316766 
Pret: 49 USD (fara TVA) 
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Proas pat a membra a liniei 
Maxi Sound a celor de la 
Guillemot este const™ ita 
pc baza procesorului Yamaha 
YMF 744. Primul clement care 
atrage atenfia este faptul ca ofera 
dona ie$iri dc tip Line Out, una 
pentru dona boxe in fa(a, cea dc-a 
doua (inscript Sonata ca Surround) 
pentru o pereche dc boxe ce trebuie 
po/.itionate in spatcle utilizato- 
rului. Testand Maxi Sound Fortis- 
simo in configurate quadrofonica, 
am fost uimit dc calitatea audifici. 
Fxperienja este dc imersie in ma- 
terial u I sonor, sub aspect audio 
toate frecvenjele fiind bine con- 
turate, sunetul avand culoare, dina- 
miea si personal itatc. Un alt aspect 
interesant este acela ca procesoru) 
Yamaha YMF 744 arc un modul 
Sensaura cc ofera suport hardware 
pentru aceelcrarea DirectSound 
3D, iar sub acest aspect, Maxi 
Sound Fortissimo a avut un 
comportament bun in joeurile cc 
foloscsc acest API, cu o pozi- 



tionare distineta si clara a surselor 
dc sunet, atat a celor din faja cat si 
din spatele auditorului - exista 
posibilitatca setarii placii in jocuri 
atat pentru casti, doua.boxc cat si 
in patruboxe. lmplemcntarea MIDI 
este la randul ei de buna calitate, 
Maxi Sound Fortissimo bencficiind 
de un engine.Yamaha AWM2, care, 
chiar daca are o memorie dc 2MB, 
va oferi loate efectele si timbrcle 
aflate si pe un alt procesor testat in 
revista noastra, ma refer aici la YMF 
724, Singurul aspect sub care placa 
de sunet Maxi Sound Fortissimo 
nu a confirmat a fost eel a I intrarii 
audio digitale pentru CD, care, desi 
prezenta pe placa, a fost practic 
inutili/abila pentru auditia digitals 
a CD-urilor, din cauza paraiturilor 
generate probabil de pierdcrea 
constanta a sineronizarii - de aceca 
a trebuit sa folosim intrarea analo- 
gica pentru CD-uri, cu rczultate 
mulfumitoare. 

Guillemot Maxi Sound Fortis- 
simo este dcei o oferta remarcabila 




prin calitatea audio, prin faptul ca 
ofera ic$iri pentni parru boxe si prin 
implemeritarca MIDI, alaturi de 
accelerarea hardware a DirectSound 
3D, totul la eel mai scazul pret dc 
pe pia(a la care aceste funcfii pot fi 
gasite pe o singura placa de sunet. 

+ calitate audio 

+ iesiri pentru front si rear 



- calitatea intrarii digitale 

Producator: Guillemot 

International 

Ofertant: Ubisoft Romania 

Tel: 01- 2316769 

Fax: 01-2316766 

Pret: 37 USD (fara TVA) 
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vand un aspect cu totul 
special Wingman Gaming 
Mouse al celor dc la 



Logitech, in eiuda numeiui, poatc 
fi folositcusuccessi laalteaplicafii 
decat joeurile. Designul placul. cu 




care cei dc la Logitech ne-au obis- 
nuit in ultima vreme, a reu$it sa 
impresianeze multe persoane dc 
prin redacjia noastra. Fiind 
extrem de comod si usor dc 
utilizat, Wingman Gaming 
Mouse va lua locul cu mult 
succcs, intr-un viitor apro- 
piat, mouse-urilor obisnuite 
de pe birourilc noastre. Un 
singur lucru ti lipscste. Este 
vorba despre rotifa dc scroll, 
care pentru cei care s-au 
obisnuit cu a$a ccva a de- 
venit indispensabil. In rest, 
produsul celor de la Logi- 
tech s-a comportat minimal 
in munca dc zi cu zi si, in 



plus, arata extrem de bine pc biroul 
meu, undc contrasta suparator cu 
dezordinea instaurata cu mult timp 
in urma. DesJ sc conecteaza la cal- 
culator printr-o mufa USB, pro- 
dusul este insopt dc un adaptor PS2, 
p dc o documentajie care va inlatura 
l'li sigiiranta evauualele probleme 
ce pot aparc la instalare. Si daca 
prctul nu ar fi fost atat de piperat... 

Producator: Logitech 
Distributor: Best Computers 
Tel: 01-314769X 
Fax: 01-3147699 
Pret: 42,3 $ (fara TVA) 
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Filip Eugen din 
Hunedoara 

Am acasa urmatoarea con- 
figurate: Intel Celeron 300 MHz, 
32 MB SDRAM, Sound Blas- 
ter, HDD 8.4 Maxtor, CD-ROM 
36X. Care este eel mai necesar 
upgrade? 

Primul upgrade ca impor- 
tant este la memorie. Pentru a te 
putca juca eficient ai ncvoie dc 
macar 64 MB RAM, Incearca sa 
faci rost temporar de inca 32 MB 
RAM si id garantcz eu ca dife- 
ren|a este asa de mare, mai ales se 
simte la jocuri, incat nu vei mai 
vrea sa ramai farm ei. Al doilea 
upgrade ar tl la ptaca video. Daca 
iti po(i pennite, achizi(ioneaza O 
R1VA TNT ULTRA. De aseme- 
nea, daca ai posibilitati materiale, 
incearca sa ajungi la 128 MB 
RAM. Diferenta se „simte" mai 
ales lajocurile mari. 

Victor din Bacau 

Am un Intel Pentium 200 
MHz, 32 MB RAM, o placa 
video RIVA TNT 2. Care este 
cauza pentru care unelc jocuri 
imi ruleaza neperformant? 

Principala cauza este pro- 
cesorul care este depasit pentru 
ce placa video ai. Ji-as rccomanda 
tin Mendocino 366 MHz, even- 
tual si o frecvenja mai mare. Iji 
reeomand accst proccsor pentru 
ca are eel mai bun raport pre(/ 
pcrformanta. Un al doilea upgrade 
ai mai fi In memorie. 

Radoi Andrei din 

Bucuresti 

Cam cat m-ar costa un 
Mendochino la 450 MHz cu 
64 MB RAM si un HDD de 8.4 
GB, o placa Guillemot Maxi 

Gamer? 

Configuratia asta depinde, 
din punct dc vedere al prefului, 
de la o firma la alta. Te-ar costa 
cam in junil la 400 USD (fara 
TVA). 



Radu Costan din C hi j 

Mcndochino este un pro- 
cesor P II, nu-i asa? 

Este o varianta, numai ca nu 
are la fel de mult cache, are numai 
128 k, fa(a de PII care arc 512k. 
Difcrenja de P II este faptul el 
frecvenja cache-ului este aceeasi 
cu cea a FSB (front side bus)-ului 
- PII, in sehimb, are freeventa la 
jumatate. Diferenja de pret dintre 
cele doua procesoare este destul 
de mare, preful in cazul unui PII 
nejustifieandu-sj performanta. 
Referitor la placa video, Riva Tnt 
2 Ultra are 32 MB. 

Bogdan din Galati 

Upgrade-ul te-a costat putin 
earn mult. Ca upgrade iti reco- 
mand in ordinea importanjei $j 
efectuarii: proccsorul (Cyrix-ul la 
233 nu este de ajuns), memoria 
(64 MB RAM) si HDD-nl, 2, 1 GB 
este o limita inferioara - incearca 
ceva de la 6,4 GB in sus. Daca a$ 
fi in locul as, investi Tntr-un HDD 
dc 13 GB sau un IBM dc 15 GB, 
pentru ca diferenta este cam de 
30 USD, Intre proccsor si memo- 
rie este discutabil, insa merita 
amandoua facute. 

Andrew Boy din 
Bucuresti 

Ce upgrade imi recoman- 
dati la un PII 300 MHz, 32 MB 
RAM, 4 GB si o placa video de 
4MB? 

Piaca video si memoria tre- 
buie imbunatatite, ambele daca 
cstc posibil. O Riva TNT 2 si 
inca 32 MB RAM nu ji-ar strica. 

Ionut din Hunedoara 

Ce accelerator grafic imi 
recomandati, la un buget de 50- 
85 USD ? 

Daca faci un upgrade de la 
i740 pe care o ai, cred ca ai putea 
primi o Riva Vanta de 16 MB. O 
Riva Vanta dc 8 MB costa cam 
50 USD, Cel mai bine ar fi sa 
mergi la firma de unde ti-ai 



cumparat placa video si aeolo, in 
cazul in care fac upgrade-uri, vei 
objine un pret bun. Sfatul meu ar 
fi sa id iei o zi libera si sa te plimbi 
cam pc la toate fimielc din zona. 
Crede-ma ca va merita - vei ft mi- 
rat de diferenfclc dc prefuri ale 
firmelor. 

Dragos aka Ghost 

Care ar fi configuratia pen- 
tru a juca fara probleme jocu- 
rile din ultima generate ? 

lata o intrebare care cred ca 
intereseazS pe cei mai mul|i dintre 
voi. Cclc trei „piese" importante 
din configurajia unui gamer sunt 
procesorul, memoria si un accel- 
erator grafic. Un exemplu minim 
(dar suficient in acclasi timp) in 
accst sens ar fi: Mcndochino la 
366 MHz, 64 MB RAM, o Riva 
Vanta 8 MB (costa numai 50 USD 
!!). 

Diaconescu Ovidiu din 
Craiova 

Decal un upgrade la K6 II. 
mai bine Incearca unui la un 
Mcndochino. Si eu am tost mult 
timp sceptic, insa acuma imi pare 
rau Ca nu l-am facul mai repede. 
Dupa acest pas, incearca un up- 
grade la memorie si dupa aceea la 
placa video. 

Ogre din Buzau 

Merita K6 III-ul, mai ales ca 
la celelalte componcnte stai 
binisor, cu excepjia HDD-ului. 

Gainaru Bogdan din 
Suceava 

Nu merita sa schimbi o RIVA 
TNT 2 cu un Banshee, in nici un 
caz. Problemele tale nu cred ca se 
datorcaza placii video. Mai bine 
incearca sa schimbi proccsorul si 
placa dc baza. La K6 II am mai 
intalnit cazuri dc gcnul tau. 
incearca un Mcndochino la 366- 
400 MHz. 

Priboi Sorin din Brasov 



In legatura cu upgrade-ul, 
cred ca este mai bine sa-1 vinzi, sa 
astepti 2-3 luni, sa mai strangi uiste 
bani si sa-ji achizitionezi un sistem 
bun. Totul depinde insa de preful 
la care il vinzi si de ca(i bani po(i 
sa mai strangi, 

Ian Sergiu din Galati 

Ar trcbui s a faci un upgrade 
la placa video (i740) spre ccva mai 
pcrformant, Incearca macar o Riva 
Vanta. 

In a! doilea rand ar fi memo- 
ria de care ai ncvoie mare, 64 MB 
ar fi buni pentru inceput. La restul 
componentelor mai poji astepta 
tin pic, sunt bunicele. 

Nitoi Dragos din 
Targoviste 

In legatura cu problema ta cu 
Mcndochino-ul, nu sunt deloe de 
aceeaji parere cu tine. 5tiu multe 
cazuri in care sisteme cu accst 
proccsor merg prost, ins 5 acest 
lucru se datoreaza placii de baza, 
care dupa cum o spune si numele 
este „de bazS". Asa ca de banii de 
care dispui (si nu este o suma mica 
1150 USD) i{i reeomand de 
departe un Mendochino la 500 
MHz, faja de cealalta varianta a 
ta, un K6 II la 500. Ai testat 
vreodata personal ambele sisteme 
? Daca da, nu ai observat nici o 
diferenja ? Eu am observat-o la 
multe jocuri. In ccea cc priveste 
plaeilc video, este mult mai buna 
Riva Tnt2 fa$a de Voodoo Ban- 
shee. 

Cristi din Craiova 

Am un Pentium la 1 50 MHz, 
64 MB RAM, un Hdd de 2. 1 GB, 
Voodoo I, Cc upgrade Imi reco- 
mandaji ? 

Daca poji, incearca sa schimbi 
prima data procesorul. Incearca 
un Mendochino la 366 MHz. 
Dupa aceea ai putea sa schimbi si 
placa video, una Riva Vanta de 8 
MB ar fi destul dc buna. 
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C« sigurantd ca v-aii dat seama ca este vorba despre Dr. Pepper, care dupa ce a 
respirat adanc de cateva ori, a plonjat in sacul cu scrisori, ca Horia Bretteiu in 
cdrtile postale de Revelion, sau ca domnisoareie de la bingo in cutiile cu 
tichete. §i fund bdiat subtire, a incercat sa rdspunda la cat mai multe dintre 
scrisori Chiar de nu a reusit sa vd multumeasca pe toti, important este ca le-a 
cititpe absolut toate. Nu a scapat nici una! §i din cauzd ca a citit atat de 
multe scrisori, si-a pierdut putin din rdbdare, si, la sugestia unui fan vd spune: 
NU punem carcasa de plastic la CD, NU umblam la CD, deoarece deocamdatd 
estejacut in Cehia, NU punem jocuri full! Cu restul, mai vedem noil Capisci! 



Muntean Vlad -MVA- 
Vaslui 

|...] Nccazul meu, despre 
care v-am amintit la inceputul sen- 
se™, a inceput |repctitie!| la li- 
braria de uncle am cumparal 
revista voasira. Cand am lual-o 
era ultima. Pentru ca era aglome- 
ratic, am deschis-o dear afara sa 
vad CD-ul. InsS nu [-am gasit. 
Cand ni-am inters sa schimb re- 
vista, vanzatoarea, a refuzat, pc 
motiv ca am desigilat-o, insa eu 
nu aveam de unde sa stiu daca are 
sau nu CD, pana nu rupeam punga. 
[Putcai sao pipai sau sa omdoi 
usor. Orieum, problcma ta cred 
ca se va rezolva. Va trebui doar 
sa ai rabdare, deoarece Pasta Ro- 
mans se misea destul dc greoi.] 
PS: Sunt sigur ca scrisoarea 
mea va ajunge la voi, si o veti 
nr« pune la rubrica NMS, penlru 



ca nu aveji curajul sa-mi raspun- 
deti! |Taresmccheria! !>i noi am 
cazut in cursa pe care ne-ai in- 
(ins-o! SI ti-am raspuns. Ce cu- 
rajosi suntem! Pa!| 

Mucles from the 
mountains 

[Un nume pitoresc si o lo- 
catie pc masura!] 

Stokla LEVEL team, va salut 
de pi in mun|i |Din care munti, 
mai frate?) si tree direct la subject 
cu cateva sfaturi sj rccomandari. 

1 . Pune|i un bulon de mini- 
malizare a browser-ului. [O sa 
schimbam tot browscr-ul!] 

2. |Cu taloanele, crede-ne 
ca incereani din rasputeri]. 

3. | Este vorba despre mar- 
keting ?i deei nu se va schimba 
nimie], 

[Despre Wareraft 3, produ- 



catorii spun ca va merge bine 
pe un sisteni apropiat de al tau, 
dar nieiodata nu po(i sa fli sigur 
pana cand nu vezi eu ochii tai.J 

|STLF(adicasitielafel)|! 

Caldarusa Matei 
§tefan - Bucure§ti 

Hi there LEVEL Team! 

[Hi si tu!] 

\. Modest cum sunt o sa sar 
peste toate laudele si o sa tree 
direct la nelamuririle tale] 

I . Spuncafi ca un joe care nu 
are storyline primeste 5 din oficiu. 
Atunci dc cc Championship Ma- 
nager a luat 3? |L'n joe precum 
accsta, ehiardacanu arc story- 
line, ar fi trebuit sa aduca ccva 
nou fata de prcdecesorul sau 
cu aeelasi nume. Cred ca la 



astfel de jocuri, in sisteni u I de 
notarc se reflects opinia noastra 
despre origin a litatea produsului. 
Tocmai dc aceea ne gandim la 
un nou sisteni de notare care 
sa acopere toate aspeetelej. 

2. [Am preferal sa micso- 
ram numarul de pagini decat 
sa marim pretul, deoarece cat 
de curand vom uiiibla la aspec- 
tul rcvistei $i vom incerca sa com- 
pensam numarul depagini lipsa 
cu o crimp rimare a in forma tiei 
in ecle H4 de pagini ramase). 

3. |Alniaiiah este pre a 
mult, noi ne-am gandit la un 
numar special, care sa confina 
?i un CD eu un joe full. Deocam- 
data n i m it nu este sigur |. 

[Cred ca am cam acopcrit 
toate nelamuririle pe care le 
aveai, asa ca stay with us for 
the next jump!| 

Potlog Alexandra - 
Bucuresti 

[In vcrsuri scris-ai, dar tu stii, 
Nelamuririeatine-avut-au mii, 
N-o sa raspund mereu la ficcare, 
Dar iaca, fti fac tie o favoare, 
§i-am scris o strofa tie adresata, 
Pe care sa o vada si-al tau lata 1 1 

pUREdEATH- 

Bucuresti 

[Iti dai seama ca nu o sa 
rcproduc toata scrisoarea, din 
eauza lipsci de spatiu din re- 
vista. Apreciem talentul tau 
scriitoricesc, si mai ales ochiul 
critic cu care ai „scanat" de 
bug-uri anumite productii. 
Pentru ca ceilalti eititori sS-st 
fata o parere de spre ccea cc 
scrii tu, o sa rcproduc un seurt 
fragment, nu inainte dc a spune 
ca este vorba despre stenariul 
putln inflorit din Tomb Raider] 

Un Raptor (un dinozaur de 
marime mica) cam cat mine de 
inalt. ma ataca fuigerator. II omor, 
dar ma raneste. Vad un pod de 
lemnc spart deasupra mea. Vad 
unite cnonne pe pamant. Aud tin 
sunei foartc puternic. Pamantul 
ineepe sa se cutrcmure. Esle eumva 
cutremur? Nu, nu este! MS nil in 
stanga si o vad pe mama T-REX. 
Este foarte uriasa! |urias = foarte 
marc|. Fuge inspre mine cu o 
singura intentic: sa ma omoare, sa 
ma manance. 

|Daca ai apucat sa termini 
scrisoarea, inseamna ca nu a 
reusit. Mai am un singur lucru 
sa-ti spun. Cred sincer, ea ai 
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avea oarecare succes daea ai 
scrie fara sa te inspiri din sce- 
nario anumitor productii. Au 
aparut firme producatoare de 
jocuri si pe la noi, si ai putea in- 
cerca sa te adresezi tor, CO see- 
narii originate. Nu se stie nici- 
odatii! 

Bafta!] 

Bella Bogdan - Cluj- 
Napoca 

|...] Critica: Pe cand un 
poster? 

[Laudele le las deoparte, 
pentru ca sun tern modesti. O 
sa rispund la critica ta pentru 
ea, desi s-a chinuit si Mike sa-i 
lamureasca pe cititori, nu prea 
vreti sa intelegefi- Poster (destul 
de mic) = Patru pagini din re- 
visti ocupate. si asa a scazut 
numarul de pagini, asa ca ne 
dnare inima sa mai renutifam 
la patru pentru poster. 

PS, Sarpcle la sarpe trage!] 

Dihel Andreea - Arad 

[Ai atins un punct evtrem 
de sensibi), si i]i dau perfect! 
dreptate. Am ales sa nu public 
scrisoarea, ci dnar sa rft ras- 
pund la ea, pentru a cvita un 
nou scandal care sa se trans- 
forme mai apoi intr-o con- 
fruntarc intre sexe (s-a mai 
intamplat pe aici), pentru ea 
exista si unii care nu sunt de 
acord cu gamcrijclc. In eeea 
ce priveste numerele mai veehi, 
pofi face comanda eu unul din 
taloanele din revista (chiar si 
celt de abnnamente pe care o 
si scrii numerele dorite), in 
care ri se explicit si cum se pro- 
cedeaza cu banii.) 

See you! 

Apreutesei Sorel din La§i 

[...] In al doilea rand da(i-mi 
voic sa va trag de urechi pentm 
ca sedate)] LEVEL-ui §i in se- 
siune. Nu-i uman dom'le. Eu ma 
chinui acolo, ma dau cu capul de 
pere(i. apare LEVEL-ui si s-a 
terminal cu doua zilc de invatat, 
$i din cauza voaslra scorn I este 
1:1, Nu-i bine! [Nu-i, dar poate 
fi si mai rau, asa ca ramai in 
defensiva.] Pe bune, in fiecare 
scsiunc, de iarna, de vara, de 
toamna, apare dom'le revista asta 
si pie cate un examen. [Daea 
citese parintii LEVEL-ul, e 
nasol. Daea i I citese profesorii, 
ar face bine sa intelcaga.] Am 
sa cer sa-mi decontati RE-urile. 



^ 

|Sacrifkiilc meseriei de gamer!!!] 
[Partea cu Andrei Schlangen 
o lasam deoparte, nni am uitat 
deja, si nu are rost sa iscam un 
mic scandal, ca c pacat de rubrica 
de mail. Oricum, sunt mai mulli 
care au aceeasi parere ca tine. 
Despre simulatoarele de zbor, 
omul eel mai avizat sa discute cu 
tine este fara indoiala Mike, care 
mnmentan tine scorul la 0. Poate 
ii vei scrie pe e-mail si vei discuta 
cu el. Sper sa nc mai scrii! ] 

Zeriing din Bucure?ti 

Dear humans, 

I'm Zeriing. Got it? Si nu-mi 
place LEVEL-ul! De ce? Nu stiu! 
Cred ca pentm ca nu are multe demo- 
uri si un browser frumos. Cu brow- 
ser-ul sunte(i chiar pcnibili! [Frate! 
Eu am explicat de zece mii de ort 
care e treaba cu CD-ul. Nu se face 
la noi in fariS, si nu prea avem 
multe de spus in aceasta privinta. 
Cat despre revista, daea nu ti-ar 
placca nu ai cump5ra-o. Dar tu o 
eumperi, si tot tu spui ea suntem 
cei mai tari. Despre fetele game- 
rite pot sa-fj spun dnar atat: pe 
uiei o cutic sau in nici un manual 
al u nu i joe nu am vazut sa scrie: 
^Special pentru baieti" sau „In- 
terzis fctelor", si deci au dreptul 
sa se joace linistite eeea ce vor. 
Cand vine vorba despre jocuri, nu 
mai sunt fete si baieti, ci doar 
gameri. Si inca ceva. 1 don't like 
Pamela Anderson!] 

| Sper ca te vei mai gandi la 
acest subiect! 

I-am dat mesajul tau lui Sergiu. 

Salut!| 

Taranu Sorin din 
Bucure?ti 

[Daea la faza cu jocurile ori- 
ginale ai si tu dreptatca ta, desi la 
noi la redaetic primim multe tcle- 
foane in care gamerii ne intreaba 
prcturi si distribuitori la jocuri 
originale, deci ceva ceva tot misca, 
in eeea ce priveste TVA-ul, grc- 
sesti, Pana acum la noi era 0%, 
aeum este 19%. Asa ca... 

Jn rest, toate bune. 

Sa fim citifi! (Adevarata urare)] 

Buratino din lap 

ICopile! 

M-am obosit sa-ti raspund la 
fituiea dintr-un singur motiv: sa 
te luminez putin si pe tine. DE 1 a 
lost un joe tare, la vremea lui, care 
a seris oareeum istorie. DF 2 este 
o continuarc, care desi aducc ca- 
teva elemente noi in plus, arc niste 



cerintc de sistem exagerate, si 
nu este suficient de original. Com- 
parand impresia creata de cele 2 
jocuri la data aparitici lor, am 
cazut cu toti de acord, ca DF 1 a 
fost la vremea l ui mai bun. 

Chiar daea eft) un mare fan 
al lui DF 2, nu inteleg tonul tau. 
Daea te hotarasti sa faci pe cineva 
prost, aranjeaza-te putin in fata 
oglinzii. SI mcrgi mai des pe la 
scoala, ca poate o sa faci mai pu- 
tine greseli de cxprimare si de orto- 
grafie. Cand scrii o serisoarc care 
incepe cu „Domnule director", 
deji Claude este doar redactor 
sef, o serii ordonat, pe o coala de 
hartie, si cu pixul, daea masina 
de seris nu stii sa o fnlosesti. lar 
cuvintele obscene si injuraturile, 
(ine-le la tine! Ai dreptate: ne-am 
dat eu totii seama ec fcl de mn 
esti, dupa scrisoarea ta. Asa cfi 
NU ne mai scrie! | 

Lucian din Succava 

Draga LEVEL, 

Ma numesc Lucian, si va scriu 
din Suceava. Inutil sa va mai spun 
ca sunt un gamer impatimit (Toti 
suntem] (sau ma rog am fost, dcoa- 
rece sunt elev in elasa a Xll-a si nu 
prea mai am timp si de calculator) 
| Bafta multa! Dupa scrisoarea ta, 
cred ca nu vei avea mari problemc 
cu examencle care te a?teapta in 
acest an. Este cea mai serinasa, 
corcctS si plina de bun-simt scri- 
soare de luna aceasta! Scrisoarea 
lunii, ce mai! Si inca ceva: chiar 
daea nu mai ai timp de calcula- 
tor, gainer tot esti, si vei mai fi si 
de acum incolo. Nu voi publica 
toata scrisoarea, dcoarece este 
destul dc lunga, dar ai rostit o 
fraza extrcm de interesanta si in 
acelasi timp foarte adevarata|. ... 
mulp invata mai intai Quake-ul sau 
Starcraft-ul si apoi gramatica, [Este 
bine, este rau? Eu cred ea este 
cite putin din amandoua. 

Sper ea nc vei mai scrie. l'oti 
folosi si e-mail-ul. daea ai la 
dispo/itie Internetul. 

Inca o data bafta multa! | 

Andrei Bogdan din Faurei 

Ne numim Bogdan si Cristi! 
Salut LEVEL Team! Servus tuturor 
cititorilor! Este prima data cand 
scriem rcvistci dumneavoastra, si va 
niultumim pentru raspuns. [Ce la 
sigur a(i mers dom'le!! Va anun- 
|am ca inca de la primul numar, aveti 
doi copii, Bobu |i Chitan, fani info- 
cap ee in mai loate zilele isi savureaza 
suzetele de marca homm3, corsairs, 
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ja2 etc. Dorim sa ii salulam pe 
Claude si F* Wild Snake, redactorii 
nosiripreferati: Hello Boys!!! De 
asemenea avem o rugaminte re- 
zultata in unna fenomenului de 
suzetfall: (cand articolele sunt 
foarte haioase se produce fenomc- 
nul de suzetfall mai des (radeni de 
XXX. apropo mama nu se supara. 
Dece oare?) sa mai adaugati putina 
esenfa de facut Hi! Hi! Ha! Ha! 
will ya? [Dom'le astia mieii din 
ziua de azi, e tare pistcheri! Numa 
nebunii seric in scrisori!] 

Tobo^aru Toma George 
dinOradea 

Salut Level! 

Va saluta nebunul(nii) de 
KontraX, Quick si Matula [sper 
ca nu v-am botezat, dar eel care 
a seris aceasta depesa are o 
caligrafie cu totul ciudata, mai 
ales „a"-ul|. trei nebuni. nu n-am 
zis bine, maniaci dupa jocuri (nu 
conteaza ge mil, joe sa fie). Din par- 
tea noastra, critici la adresa voaslra 
nu cxista, numai urari de bine si 
laude. IMultumcsc mult de tot, 
baieti! Ne-a^i periat frumos, 
asa ca o sa va publicum si voua 
scrisoarea, ca sa nu ramanem 
datori.| 

Propuneri ar cam fi; in pri- 
mul si in primul rand, marili nu- 
marul de pagini, ca tare ne place 
ce citim, nu conteaza banii, pagini 
sa fie. |Ehe, daea toata lumea 
ar gandi asa, poate ea am avea 
Si noi curajul sa faeem acest lucru. 
Dar cum in (ara noastra multi 
nu au bani nici maear pentru 
eele necesarc vietii, preferam 
sa nu mai scumpim revista]. 

Si acum bai sa va intrebam si 
noi cate ceva, ca voi le stifi pe toate 
[Asta este adcvaruU] 

1 . Ce se mai aude eu Diablo 2 
ca de-abia-1 astept 1 ' [Cu Diablo 2 
se tot aude cSte ceva, dar la mo- 
dul la care l-au tot intarziat 
baietii, nu stiu daea va aparea 
la vara eand este reprogramata 
lansarea lui] 

2. No Name War este chiar 
un joe facut dc roinani sau este 
bascalie? [Nu e bascalie deloc, 
este un joe facut aiei. la nni in 
tari, ;i care promite foarte 
mult. Stati cu ochii pe el!] 

3. Pot veni si eu (noi) sa 
Vtirc-uim eu voi pe wleve.1? | Pe ea- 
nalul nostru toata lumea are voie 
sa intre si sa discute cu noi| 

| In rest nu prea stiu ce sa 
va mai spun. Soldier of 



Fortune merge bine pe configu- 
ratia pe care ai spus-o, dar mai 
adauga 32 MB RAM. lar add- 
on-ul la revista, care sa contina 
numai poster?, nici gand. Costa, 
si se va reflecta acest cost in pre- 
tul revistei, A$a ca... Noroace! 

X-ulescu din Slatina 

Estc prima oara cand va scriu 
si sper ca imi veti raspundc la scr 
soare. [Datorita faptului ca ai o 
marc nelamurire cu privire la 
sistcinul pe care il vei cumpara, 
iata ca tfi raspund. A$adar: Alcge 
proccsorul Celeron, lar la placa 
video, ramai pe RivaTN I 2, deoa- 
receisi merit a banii si facetreaba 
buna, mai ales in privinta jocu- 
rilor. Sper ca csti lamurit, ca vei 
avea propriul sistcm cat mai 
repede pentru a te bucura $i tu 
de frumusefea unor jocuri, $i 
ca ne vei mai scrie. Bafta!| 

Nada$ Mihai Dan din 
Carei 

Ba Lcvcler's jZi ba Dane!] 

Am o probicma [toti avem| 
la care sper ca o sa-mi raspunde(i 
|avem Incotro?|: 

Cu Lin Celeron la 366, 32 MB 
RAM, o placa video S3 Savage 3D, 
mi sc „aga(a" o groaza dc jocuri 
cum ar fi; Half Life, Fifa 2000, Un- 
real, NHL 2000 etc. 

| Da nut, cu am avut acasa un 
Celeron la 366, cu 32 MB RAM, 
si placa video S3 Virgc de 1 M B. 
Primele trei jocuri de pe lista ta 
rulau fara probleme pe accasta 
configurate. Coneluzia este una 
extrem de simpla: plaea video = 
junk, Bye!| 

NKVD din Petro?ani 

|Nu o sa public nimre din 
scrisoarea ta, dar am finut sa-i 
raspund, deoareceeste una din ire 
cele mai serioase pe care le-am 
primitlunaaceasta. Dacamacar 
jumatate din scrisorilc pe care 
le primim ar fi precum a ta, ne-am 
simp' si noi mai bine citindu-le. 
Nu prea pot spunc multe dupa 
ce am cltit scrisoarea. §tim si noi 
c5 cei pasionafi de jocuri a pur- 
lin mai multor categorii, ca sunt 
si batrani «>i tineri si cu bun simf 
si fara. Asta este! lar jocurile, 
fac parte din ce in cc mai mult 
din viafa noastra. Paeat ca nu 
tofi se pot bucura de cle, deoa- 
rece, dcsi noi pierdem destul de 
mult timp cu cle, odata cu jocu- 
rile dobandim >i o oare- 




carc cxpcrienta in stapanirea 
calculatorului, care poate fi cxtrem 
de folositoare in viitorul apropiat. 
Cu alte cuvinte, sunt de aceeasi pa- 
rere cu tine, si odata cu jocurile ;i 
eu am invitat o gramada de alte 
lucniri despre calculatoare si soft-uri. 
Sper ca ne vei mai scrie!] 

Ne-au mai scris: 

Teodoradin Bucuresti [Sc mai 
intampla ca PC-urile sa bruiczc 
televizoarele aflate in apropicre|, 
Popescu Alexandru din Bucuresti 
ITrcbuie sa trimiti talonul de co- 
manda dinlr-unul din cclclalte 
numere], Joita Betty din Bucuresti, 
aka Pugtoaica aka Baietoaiea [CSt 
de duke?], Vlase Andrei din lasi 
[Sarpclc s-a tavalit pe jos dc bucu- 
lii' cand a citi scrisoarea ta|. I'c- 
trescu Vlad Robert din Bucuresti, 
Vlad Valentin Cristian din Bucuresti, 
Popescu Octavian Daniel si Po- 
pesL'ii Claud in Cristian din Craiova 
|Astia sunt frafi ca au aceeasj 
adresa, dar tieeare a scris scrisoa- 
rea lui! V-afi ccrtat?], Matci loan 
Costin din Miovcni, Horny din Bu- 
curesti, Costas, Diana din Brosteni, 
Zander Ovidiu Andrei din Bucu- 
resti, Nifoi Dragos Lucian din Tar- 
govisle, Marcu Adrian din Timi- 
soara [Are omul dreptul la opinia 
lui, dar pentru noi conteaza pare- 
rea celor mul(i|, BC99KEL din 
Baciiu |Hehehe, vorbesti pros- 



tioare! Nu-i frumos!], Apostol 
Vlad din Bucuresti |Da, vine de la 
numele lui real|, Ardelcan Alex 
din Bucuresti, Trifu Stefan Andrei 
din Bucuresti |Nu merge pe4K6[, 
Andonescu lonut din Piatra-Neamt, 
Xannschi SicRin din Birtosani, Fix 
Alexandru |Nimeni altul, fix el!|, 
Liviu Preda din Bucuresti, Voicu 
Cosmin din Bucuresti, Grigore 
Cristian din Bucuresti [Ma enpiaza 
TVR-ul???I, Nuta Cristian din 
Bucuresti |L-ai nimeritpesarpe!], 
Moras Bogdan din Bucuresti, 
Constantinescu Brad Bogdan Matci 
din Dumbrava Rosic |Ccdcnume!], 
Titz Fiorina din Constan{a [Cum 
sa nu citim scrisoarea!?!], Negru 
lonut losif din Timisoara, Sabin 
Maghiar din Satu-Mare, Florin 
Zanfirdin Bucuresti, Stoian Valen- 
tin din Bucuresti [92], Zanfir Gaby 
the Zealot din Bucuresti |Back in 
98 1, Hategan loan si Vlad din Targu 
Mure?, Bogdan Radu Adrian din 
Sebe§, Dragos din Sibiu |FC 
Brasov, desigur], Mihnea Giurgea 
Cezar Andrei din Plocsti, Mateas 
Andrei din Arad, Bumbea Andrei 
din Bucuresti, Agathodaimon din 
Nehoiu, Diaconescu Ovidiu Daniel 
din Craiova, Radu EduardLaurenfiu 
din Buzau, Tararache loan Costin 
din Bucucresti, Sabau Liviu din 
Brasov, Panga Marius din Cluj- 
Napoca, Bocioaca Bogdan din 
Buzau, Priboi Sorin din Brasov, 



Sandu Gabriel din Galafi [Multu- 
mese pentru urarc!). Ion Sergiu 
din GaJati |DF 2 merge greu *ii pe 
configuratii mai tari|, Anastasiu 
Gitalin din Conslan$a, Sasu Stefan 
din Constanja, Radoi Andrei din 
Bucuresli [Sunt producatori de 
jocuri ;i in Romania], Flore Razvan 
din Bciu§, Dragan Andrei din 
Bucuresti, Hossu Radu din Brasov, 
lone] Victor din Bacau [Bag mSna-n 
foe ca este procesorul! Am patit 
si eu], Georgescu Dragos din Bu- 
curesti, Popescu Octavian Daniel 
din Craiova |]\ais poem!], Costan 
Radu din Cluj-Napoca [Artificial 
Inteligence, Snake e coplesit!], 
Stefan Antonio sj Alexandra din 
Bucuresti, Scout Levelhatc [Ba, ia 
vezi![ si Mike Sony din Galafi, Klu 
din Piatra-Neamt [Ajungem si 
acolo catdecurand!],Cosma Bog- 
dan Andrei din Galafi, Lajeu Ovidiu 
din Sighisoara, Gradu Bogdan din 
Bucuresti, loana Albulescu din la$i, 
Radulescu Angela din Bucuresti 
|Provocarea se accept!], Andrew 
Boy din Bucuresti [Trlmite-ll], 
lonuj din Hunedoara, losif Octavian 
din Bucuresti, Huja Mircca din Cluj- 
Napoca, Georgescu Valentin din 
Targu- Jiu, Jurca Alex din Dcva, Ma- 
rinescu Sorin din Craiova, Gheor- 
ghiu Mihnea din Pitesti, Onca Paul 
din Nadlac, Kantor Wilhelm din 
Cluj-Napoca si multi aljii. 
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